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Armatura

Dunti Gorte

Attvibuto \_ AGILITA CONSAPEVOL. | COORDINAZ. | INTELLETTO VIGORE VOLONTA

VALORE

BONUS ALLO STRESS

GRADO FOCUS

ACCADEMIA Arte, Crittografia, Finanza, Lingue, Occultismo, Scienza, Storia

ATLETICA Addestramento Fisico, Arrampicata, Corsa, Lancio, Nuoto, Sollevamento Pesi

ATTENZIONE Istinto, Olfatto e Gusto, Udito, Vista

DETERMINAZIONE Disciplina, Immunita, Tempra

FURTIVITA Furtivita Rurale, Furtivita Urbana, Mimetismo, Travestimenti

Architettura, Elettronica, Esplosivi, Ingegneria Bellica, Ingegneria Meccanica
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MEDICINA Chirurgia, Farmacologia, Malattie Infettive, Primo Soccorso, Psichiatria, Tossicologia

]
l o8 PERSUASIONE Allusioni, Fascino, Inganni, Intimidazione, Invocazioni, Negoziazione, Retorica
r

Armi Insolite, Armi da Mischia, Armi Pesanti, Combattimento Ravvicinato, Corpo a Corpo,
Fucili, Pistole, Senso del Pericolo

SCONTRO

SOPRAVVIVENZA Affinita Animale, Caccia, Misticismo, Orientamento, Raccolta, Seguire Tracce

l i TATTICA Aeronautica, Comando, Esercito, Marina, Operazioni Segrete, Progetti Tecnici

VEICOLI Automobili, Carri Armati, Imbarcazioni, Moto, Veicoli Pesanti, Velivoli
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