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L DODICESIMO GIORNO i ARSENATALE

IL MIO CHOOMBA MI STAMPO IN 3D:

Dopici Arasaka WAA Fuciut p'AssaLto BULLPUP CHE MITRAGLIAND
Unpici CTonsTiTuTioNaL ARMs PiSTOLE A Muniziont VARIABILY CHE RICARICAND
Dieci ¥™M1 Lama A TATENA CHE S’AVVIAND
Nove KenbacHi BRAGON LANCIARIAMME CHE BRUCIAND
0110 Macnum Oprus HELLBRINGER CHE DEVASTAND
SETTE MaLORIAN ARMS MITRA FLECHETTE ARMS CHE ABLAND
SeEl MiLiTecH CRUSHER CHE SPACCAND
CiNgUE MusTtane ArmMs ARS-S
QUATTRO SPARACHIOD! DEI NOMADI
TrRe Nova MobeLLe 757 CITYHUNTER
Due StoLeoveoy ST-S
E UN’APPENA sCIOLTA Teen DREEM

LA NOTTE PRIMA DI ARSENATALE...

ERA LA NOTTE PRIMA DI ARSENATALE, E NELLO SHORT Circuit
GLI EDGERUNNER BALLAVAND, E CAZZ0 SE C’ERA UN BEL BEAT;
LA LIBRARY ERA COLLEGATA AL BANCONE CON ATTENZIONE,
SPERANDO CHE S.A.N.T.A. ENTRASSE PRESTO IN AZIONE;
Dopro UN LAVORETTO BEN PAGATO | NETRUNNER FACEVAND FESTA,
MENTRE GLI ORRORI DEL Brack YCE DANZAVANOD LOROD IN TESTA;
LA miA cHooMBA IN Tuta BobYWEIGHT E 10 IN CoRAZZA LEGGERA,
Doro UN HACK D’INVERND AVEVAMO STACCATO DALLA TASTIERA;
(QUANDO SULLA STRADA S’UDI UN GRAN MACELLDO,

CHE 10 BALZAI DAL BAR PER VEDER CHE ACCADEVA DI BELLO.
ALLA FINESTRA CORSI IN UN FLASH,

APRII LA TAPPARELLA E SPUTAI L0 SMASH.

SULLA NEVE SPORCA LA LUNA BRILLAVA
E IL COLOR DEL CROM®O ALLA SCENA DONAVA,
QUAND’ECCO Al MIEI CYBEROCCHI APPARVE SOLENNE
UN TATUAGGIO LUMINDSO D’UNA SLITTA E OTTO MINUSCOLE RENNE,
Su UNA CYBERMOTO ROSSA C’ERA UN TIPO GROSSO DEL MONTANA,
E suBITo cAPIl CHE ERA S.AMN.T.A.

P10 vELOCE D’'UN SABRETOOTH DGNI SUD PROGRAMMA ARRIVD,
Lui Fece Jack=IN, usd MAPPER E PER NOME LI CHIAMO:
“OrA ArMoR! Sreep Gonzarves! KiLLeEr E Dracon!
AVANTI SHiELD! SWORD! SUPERGLUE E Scorrion!”
ANDO DRITTO AL FONDO DELLARCHITETTURA DI RETE! AL cuore bi TuTTO!
Poi FEce Jack="OuT E RIPARTI! RIPARTI DI BRUTTOD!

Non essere timido,
choomba!
Canta con noi!

NEL CADS CHE SEGUI | PEZZI RIUNIMMO
E UN GROSSD FILE IN FONDO ALLA L1BRARY TROVAMMO:

FeLICE ARSENATALE A TUTTI. |0 IN DOND VI LASCID
Di PROGETTI DI STAMPA 3D UN INTERD FASCIO.
OH OH OH, NigHT CiTY, Li\NFORMAZIONE VUOLE ESSERE LIBERA!
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Arasaka WAA Fucile
A’ Acsalto EUI'IPUP
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IMI Lama a Catena |
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» Arasaka WAA FuciLe o’AssaLto BuLLpup

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Questo fucile d'assalto bullpup era I'arma standard
dei soldati Arasaka intorno al 2020. Robusto, affi-
dabile e chippato per un collegamento smartgun.

L’Arasaka WAA é un Fucile d’Assalto Insolito
con caricatore da trenta colpi e Collegamento
Smartgun. Pur essendo un’arma Insolita puo impie-
gare Munizioni non-Base.

P ConsTituTioNAL ARMS PistoLA A MuNizioni VARIABILI

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Progettato dalla Constitutional Arms negli anni
2020 per sfruttare le migliorie nel campo delle
munizioni, questo revolver permette di scegliere tra
opzioni letali e non-letali. La Pistola Multiproiettile
& dotata di un selettore e di un display sotto il
mirino posteriore, che permettono di scegliere il
tipo di proiettile in canna.

La Pistola Multiproiettile della Constitutional Arms &
una Pistola Molto Pesante Insolita con un tamburo
da cinque colpi. A differenza di altre armi, pud
essere caricata con diversi tipi di Munizioni per
Pistola Molto Pesante, fino a cinque, e |'utente pud
scegliere quale sparare ogni volta.

Fictola a Munizioni

Variabili

P IMI Lama A CATENA

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Ideata e prodotta in Israele, la Lama a Catena
venne usata da molti agenti del Mossad negli anni
2020. Si tratta di una motosega, con il profilo di
un coltello da combattimento, capace di tagliare
le armature come fossero burro.

La Lama a Catena IMI & un’Arma da Mischia Media
Insolita a Una Mano con CF1. Pud essere avviata
come Azione e il motore resta in funzione finché
non viene riposta, lasciata cadere o spenta (un‘altra
Azione). Una Lama a Catena in funzione & un’Arma
da Mischia Molto Pesante Insolita a Una Mano di
Alta Qualita.

P KenoacHi DrRAGON LANCIAFIAMME

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Un classico del 2020, questo popolare lancia-
fiamme portatile riversa ancora morte ardente sui
bersagli con la leggera pressione di un dito.

Questo Shotgun Insolito a Una Mano ha solo due
colpi e si usa con I’Abilita Armi Pesanti, invece di
Armi a Spalla.

Ai fini delle regole, & considerato uno Shotgun che
pud usare solo Cariche a Pallini Incendiarie (il costo

Kendachi Difaéqn L-amc.qa-fnamme.-

(i sono molte armi
Arasaka a Night City,
i residuati della 4°

Guerra Corporativa.

Chi & il misterioso
Netrunner noto
come SANTA?

La verita & che

non lo sappiamo.
Secondo Brain,

il proprietario

dello Short Circuit,
SANTA. appare
ogni 24 dicembre

e scarica un file di
segrefi corporafivi
nella Library,
I'Architettura di Rete
del locale dedicata
alla condivisione
d'informazioni. Dopo
di che riparte senza
dire una parola.
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Ai vecchi tempi,
I'Hellbringer era
nota anche
come .666.

Il Crusher viene
riprogettato
regolarmente.
Questa & la
versione 2020.

Magmum Olpué
Hellbri nger

o

del carburante del lanciafiamme & uguale a quello
delle Cariche a Pallini Incendiarie), ma le vittime
restano in fiamme finché non usano un’Azione per
estinguerle, subendo 4 danni diretti ai PF alla fine di
ogni loro Turno. Se erano gia in fiamme, |'effetto non
& cumulativo, ma si applica solo quello pit dannoso.
Quest'arma non pud causare Ferite Critiche né
essere usata per Colpi Mirati.

» MaeNum Opus HELLBRINGER

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Questo enorme revolver a doppia azione ha solo
tre colpi nel cilindro di acciaio al titanio, ma ne basta
uno per fermare chiunque. Il cilindro & basculante in
avanti e si apre con una leva sul lato sinistro.

L'intera arma & in acciaio e leghe ibride ultra-resi-
stenti, mentre sotto la canna rigata ¢’é un peso per
migliorare il bilanciamento.

Come nel 2020, la Hellbringer non ha componenti
elettroniche, solo tre colpi che dovrete mandare
voi a segno.

La Magnum Opus Hellbringer & una Pistola Molto
Pesante Insolita con tre colpi. Infligge 5 danni
per colpo, ma se |'utente non ha almeno FIS 10
si inceppa dopo ogni colpo. Sbloccarla richiede
un’Azione.

Malorian Avmg
Mitva Flechette

D34 VIS 3 Q€ ILVAWYLS AUVIONYW

[ﬂﬂﬂr":ﬂ_:’ffi_v nen In Seala.

» MaLoriaN ArMS MiTRA FLECHETTE

Costo: 5.000 E$ (Lussuoso)

Nel 2020 la Malorian Arms batté sul tempo la
concorrenza presentando il suo Mitra Flechette,
un modello semi-bullpup che usava un otturatore
rotante. Grazie alle sue munizioni flechette senza
bossolo, brevetto Malorian, quest'arma & ancora
in grado di superare le moderne armature.

Questo Shotgun Insolito a Una Mano ha solo due
colpi e si usa con I’Abilitd Armi Pesanti, invece di
Armi a Spalla.

Il Mitra Flechette della Malorian Arms é un Mitra
Pesante Insolito con venticinque colpi, Collegamento
Smartgun e Fuoco Automatico 4. Puo impiegare
solo Munizioni Perforanti proprietarie, che ablano
I‘armatura di 4 punti invece che di 1. Il prezzo é
uguale a quello delle comuni Munizioni Perforanti,
ma possono essere usate solo dal Mitra Flechette
Malorian Arms.

» MiuitecH CRuSHER

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Questo Shotgun formato pistola venne sviluppato
durante la seconda Guerra Centroamericana per
scontri ravvicinati e in interni. Sin da allorg, la
sagoma simile a un levriero e il caricatore squa-
drato sono diventati vere icone per gli appassionati
di armi e non passeranno di moda tanto presto.
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Mucta nz. Avrmg
Mitra ARS-S

L'INFORMAZIONE VUOLE ESSERE LIBERA!!!

!r'nnﬂa_z_-;i_ﬂi non in <cala.

Il Militech Crusher é una Pistola Molto Pesante
Insolita con sei colpi, che pud impiegare solo
Cartucce a Pallini.

» Mustang Arms MiTra ARS-5

Costo: 1.000 E$ (Oneroso)

Nel 2020 I'ARS-5 era I'arma d’elezione dei
giovani Corporativi, nonché molto popolare tra
le forze dell’ordine e le forze armate. Oggi, quei
Corporativi sono passati ad armi pib recenti e gli
ARS-5 vengono venduti di seconda mano a giovani
con meno risorse. E ora di stamparne di nuovil

L’ARS-5 & un Mitra Pesante Insolito con

Collegamento Smartgun, Mirino a Infrarossi e
Mirino Telescopico.

P SearacHIoDl el NoMaAD

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Quest'arma ad aria compressa venne ideata dai
Nomadi intorno al 2020, modificando la tecnolo-
gia paintball pre-Collasso. Le quattro canne rotanti
permettono di sparare dardi molto piU grossi di
quelli da balestra e con gittate superiori. 'arma
viene ancora usata come si faceva nel 2020, per

infastidire i piloti e bucare le gomme.

Nova Modello
FoTF Gi%v}hun"re:-r

Il progetto originale ha ricevuto un'importante
miglioria: la riserva d'aria & inserita nel calcio, cosi
da facilitare la ricarica.

Lo Sparachiodi dei Nomadi & un Fucile da Cecchino
Insolito con otto colpi, che infligge 4dé di danno.
Impiega Frecce, invece di normali proiettili, e pud
usare ogni tipo di Munizioni non-Base.

P Nova MooeLLo 757 CiTyHUNTER

Costo: 1.000 E$ (Oneroso)

La Cityhunter della Nova Arms & un revolver a
doppia azione che presenta diverse caratteristiche
inusuali, a partire dal fatto che usa munizioni senza
bossolo, dette “trounds”, con blocchi triangolari di
propellente, che vengono attivati da un innesco
elettrico collegato al sistema Smartgun. Persino
venticinque anni dopo, queste armi sparano come
se fossero nuove.

la Nova Modello 757 Cityhunter & una
Pistola Pesante Insolita con diciotto colpi e un
Collegamento Smartlink. Pur essendo un’‘arma
Insolita pud usare Munizioni Smart proprietarie, che
vengono vendute in multipli di diciotto allo stesso
prezzo con cui se ne acquistano dieci per altre armi.

Se frovate un
vecchio ARS-5 al
Mercato Notturno &
probabile che abbia
ancora inciso sul
calcio il nome del
Corporativo che lo

\_compro per primo.

| Nomadi vanno
molto fieri delle
loro creazioni e
decorano le proprie

armi di conseguenza.
Non esistono due

Sparachiodi uguali.
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La Teen Dreem &
prodotta in molti
colori sgargianti e
si frova in tutfi i
Vendit  le Bodegas
di Night City.

Stolbovoy ST-5
Fucile d'Agsalto

p Storeovoy ST-5 FuciLe 0’AssALTo

Costo: 100 E$ (Premium)

Negli anni 2020, la Stolbovoy progettd un’arma
che fosse in grado di operare nelle condizioni pit
avverse: caldo, freddo, fango, umidita, sabbia, con
lubrificanti contaminati e in ambienti corrosivi. Non
& un sorpresa che lo ST-5 sia ancora in servizio.

Lo Stolbovoy ST-5 € un Fucile d’Assalto Insolito di
Bassa Qualita con venti colpi. Quando si inceppa,
tirare il grilletto ha una probabilita del 50% di far
partire comunque un colpo e sbloccarlo. Se non
funziona, il Personaggio perde I’Azione, ma I'arma
si sblocca lo stesso. Pur essendo un’Arma Insolita, lo
ST-5 puo usare Munizioni non-Base.

iiiOAONN OLNIWVI99VdINDI 1N 3

Immagini won in scala.

» Teen Dreem

Costo: 20 E$ (Comune)

Cimelio della cultura pop del 2020, la Teen Dreem
potrebbe essere stampata tanto da un Tecnico
nostalgico quanto dai poser, che la usano proprio
come facevano i loro predecessori del 2020.
Occhio a non scottarvil

La Teen Dreem & un Mitra Insolito di Bassa Qualita.
A differenza del solito pud effettuare Fuoco
Automatico e Fuoco di Soppressione anche se ha
solo due proiettili nel caricatore. Usare tali modalita
svuota completamente il caricatore e, soprattutto, fa
si che la canna fonda come un pezzo di formaggio
appena finiti i colpi. Cid rovina per sempre l'arma.

ALUATTENZIONE DI TuTTI GLI IMPIEGATI DI TECNOLOGIE PER LA SICUREZZA INFORMATICA MILITECH:

ABBIAMO RECENTEMENTE SCOPERTO UNA VioLAZioNE DEL SERVER 1001B23X79 [noMe IN copice CHRoOME
EacLE). COME BEN SAPETE, LA SICUREZZA DI QUESTO SERVER E FONDAMENTALE, PERCHE CONTIENE
UNA SERIE DI PROGETTI, INCLUSO QUELLO DI UNA DELLE NOSTRE PIU CELEBRI ARMI, IL MILITECH CRUSHER

SSG. ScOPRIRE COME CIO SIA ACCADUTO E IMPEDIRE ULTERIORI VIOLAZIONI DI ALTRI SERVER E PRIORITARIO.
PER guEsTO E STATO "WMPLEMENTATO L ORDINE CorPorATIVO 2SK-9. TUTTE LE FERIE, INCLUSO IL 25
DICEMBRE, SOND CANCELLATE. COME SEMPRE, |1 GIORNI DI LAVORO SOTTO IL 2SK-9 SONO CONSIDERATI PARTE
DEL NORMALE ORARIO E NON STRAORDINAR'. BUONA FORTUNA SQUADRA, SO CHE POSSIAMO FARCELA.
PER FAVORE, INVIATE EVENTUALI DOMANDE ALLA MIA SEGRETARIA, |0 SARD VIA FIND ALLA FINE DELLANNOD.

— BRADFORD DAVIES llI

DIRETTORE ESECUTIVO DI TECNOLOGIE PER LA SICUREZZA INFORMATICA
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Caricatore Mani
Standard Richieste

Arasaka WAA
Fucile d’Assalto Armi a Spalla 1000 E5
(Fuule) (Molto Oneroso)
Bullpup

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Fuoco Automatico (4) * Fuoco di Soppressione ¢ Collegamento Smartgun

Abilita Danno Occultabile? Costo

Vedere le descrizioni
complefe per
ulteriori regole e
informazioni.

Constitutional
Arms Pistola ) 5 500 ES
Pistole .
a Munizioni (Pistola MP) (Oneroso)

Varibili

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Munizioni Miste (fino a 5 tipi)

IMI Lama e 500 ES
“

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Passa da Arma da Mischia Media ad Arma da Mischia Molto Pesante
di Alta Qualitd con un’Azione

Kendachi Dragon A Pesan VA 2 1.000 ES
Lanciafiamme e / (Cartucce) (Malto Oneroso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Solo Cartucce a Pallini Incendiarie

Magnum Opus ” 3 1.000 ES
Hellbringer (Pistola MP) (Molto Oneroso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Nessuno

Malorian Arms 25 5.000 ES
Mitra Flechette (Pistola P) (Lussuoso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Fuoco Automatico (4) ¢ Fuoco di Soppressione
Collegamento Smartgun * Munizioni Uniche

n ' 6 500 ES
Militech Crusher Pistole N/A (Cartucee) 1 1 NO (Oneroso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Solo Cartucce a Pallini Base

Mustang Arms 40 1.000 ES
ARS-5 Mitra (Pistola P) (Molto Oneroso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Fuoco Automatico (3) * Fuoco di Soppressione
Collegamento Smartgun * Mirino Infrarosso * Mirino Telescopico

Sparachiodi . 8 500 ES
dei Nomadi I Armi a Spalla I 4do I (Frecc) 1 2 NO (Oneroso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Frecce

Nova Modello Picol 36 18 y | N 1.000 ES
757 Cityhunter wlote (Pistola P) (Molto Oneroso)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Collegamento Smartgun ¢ Munizioni Uniche

Stolbovoy ST-5
. s Armi a Spalla 5d6 9 ]00’55
Fucile d’Assalto (Premium)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Bassa Qualitd ¢ Fuoco Automatico (4) ¢ Fuoco di Soppressione

Teen Dreem I Pistole I 2d6 I (Pistola M) I I I I I | I (Comune)

Modalita di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Bassa Qualitd ¢ Fuoco Automatico (3) * Fuoco di Soppressione

PLAYTESTER DE “112 GIORNI DI ARSENATALE™

Azalah, Bug, Célestin Vieu, Dannyb2525, David "Dryss" Berland, David Mager, Florian Garcia, Iceo (M.K) Bergins, Jared Doyle Barnes,
JCapp, jennyglitz, John Cochran, Kaidyn Kravetz, Karolka "FoxxyMama" Kmieé, Twizt, Ryan St. John, Sasho Coates e Shawn Gregory.




