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Non essere 
timido, 

choomba!
Canta!

Sembra Già Cybernatale di Mecha Bubbly

Dalla Net 54 Christmas Collection

Inizia a sembrare già Cybernatale Inizia a sembrare già Cybernatale 
Ovunque tu andrai Ovunque tu andrai 

Guardati le spalle con i tuoi Bug Eye, perché stanno arrivando, e lo saiGuardati le spalle con i tuoi Bug Eye, perché stanno arrivando, e lo sai

Con Con ChainRippChainRipp vibranti e  vibranti e GangGang    JazzlerJazzler brillanti brillanti

Inizia a sembrare già CybernataleInizia a sembrare già Cybernatale

Il cromo è ovunque andraiIl cromo è ovunque andrai

Ma la vista più bella è il Cyberware che sotto una stellaMa la vista più bella è il Cyberware che sotto una stella

Nella tua carne installeraiNella tua carne installerai

Un paio di Un paio di Cybergambe  RomanovaCybergambe  Romanova    e un e un Braccio  Arc-ThrowerBraccio  Arc-Thrower  
Il tuo Il tuo MonoVisionMonoVision completeran completeran

La La MicroSondaMicroSonda l’abilità in chirurgia migliorerà, l’abilità in chirurgia migliorerà,
Un Un DeathTranceDeathTrance in cielo salir ti farà in cielo salir ti farà

E un E un Poser ChipPoser Chip la tua voce cambierà, mentre la tua voce cambierà, mentre

L’L’OptiShieldOptiShield la tua vista proteggerà! la tua vista proteggerà!

Inizia a sembrare già CybernataleInizia a sembrare già Cybernatale

Ovunque tu andraiOvunque tu andrai

C’è un albero sullo schermo del tuo C’è un albero sullo schermo del tuo Watch-ManWatch-Man e  e 
Uno stampato sulla Uno stampato sulla FleshWeaveFleshWeave attorno. attorno.

Sono quelli artificiali, che non temono la neve del giorno.Sono quelli artificiali, che non temono la neve del giorno.

Inizia a sembrare già CybernataleInizia a sembrare già Cybernatale

La sparatoria sta per iniziareLa sparatoria sta per iniziare

E quel che la farà brillare sono le munizioni che dovraiE quel che la farà brillare sono le munizioni che dovrai

Nella tua calza occultaaaaaareNella tua calza occultaaaaaare

Inizia a sembrare già CybernataleInizia a sembrare già Cybernatale

Il cromo è ovunque andraiIl cromo è ovunque andrai

Ma la vista più bella è il Cyberware che sotto una stellaMa la vista più bella è il Cyberware che sotto una stella

Nella tua carne installeraiNella tua carne installerai

Sì, è Cybernatale!Sì, è Cybernatale!
Oh, è Cybernatale!Oh, è Cybernatale!

Non posso credere d’essere sopravvissuto  Non posso credere d’essere sopravvissuto  
Per vederlo di nuovo quest’anno!Per vederlo di nuovo quest’anno!
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CPRed indica 
il Manuale Base 
di Cyberpunk 
RED.

 ▶ ChainRipp

Costo: 500 E$ (Onerosa)•Installazione: Ospedale 
Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Il ritorno dell’originale cyberarma di distruzione di 
massa! Questa brutale motosega retrattile, con denti 
in ferro-ceramica rimpiazzabile, è alloggiata in un 
fodero nel polso. Per maggiore efficienza e uno stile 
più industriale, la bocchetta di scarico collocata vicino 
al gomito evita che l’arto si surriscaldi mentre ti fai 
strada tra i resti maciullati di una gang di booster.

Opzione per Cyberbraccio. Quest’Arma da Mischia 
Molto Pesante a Una Mano è installata nel braccio 
e può essere sfoderata o riposta senza usare Azioni. 
Dopo averla estrat ta, il Personaggio non può 
impugnare nulla nella mano corrispondente e deve 
usare un’Azione per avviarla. Finché è accesa, la 
ChainRipp è considerata un’Arma da Mischia Insolita 
Molto Pesante d’Alta Qualità a Una Mano e rimane 
accesa finché non viene riposta, oppure spenta usando 
un’Azione. Richiede 4 Slot Opzioni.

 ▶ Cybermatrix Gang Jazzler

Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Clinica 
Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Soffocare un bersaglio fino alle svenimento richiede 
troppo tempo? Quel che ti serve è il Gang Jazzler! 
Premilo contro il collo della tua preda e dalle uno 
shock dritto al midollo spinale e al cervello. Perderà 
subito i sensi, dandoti il tempo di ripulirla senza timore 
di ripercussioni… e non dovrai neanche ucciderla, sarà 
troppo stordita per reagire.

Gang Jazzler, il mai più senza per rapinatori e rapinati!

Opzione per Cyberbraccio. Questo potente elettrodo 
ad ago può essere occultato nel braccio senza 
bisogno di Prove. Quando il Personaggio Strangola 
un avversario durante una Lotta, invece di infliggere 
danno può scaricare la batteria da 50 E$ (Costosa) 
ricaricabile (1 ora) nascosta nel braccio, costringendo 
la vittima a effettuare una Prova di Resistere a Tortura/
Droghe VD 13.

Se fallisce, questa Perde i Sensi per 1 minuto a pre-
scindere dai Punti Ferita rimasti. Installabile come unico 
cyberware in un braccio di carne.

 ▶ Cyclops International Bug Eye

Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Ospedale 
Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Vuoi un look figo con un sacco di opzioni cyberottiche? 
Allora il Cyclops International Bug Eye fa per te! Questo 
enorme cyberocchio è disponibile in numerosi stili: il 
liscio Chrome Dometastic, il fantastico Chromatic Multi-
Faceted e il sempre popolare “Cyberpsycho” Bulge!

Borgware. È un enorme Cyberocchio, simile a quello di 
un insetto. Ha 5 Slot per Opzioni Cyberottiche.

 ▶ DeathTrance

Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Clinica 
Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Sei un ladro e vuoi entrare in ospedale passando 
dall’obitorio? O un goth e vuoi intensificare il tuo 
pallore cadaverico per una grande festa?

Allora ti serve DeathTrance, l’unico Neuralware che 
garantisce di rallentare le tue funzioni vitali senza ral-
lentarti. Compralo oggi e sarai pronto per la prossima 
festa a tema zombi!

Neuralware. Quando viene attivato con un’Azione, 
rallenta battito cardiaco, respirazione e altri segni 
vitali, rendendoli quasi impercettibili. Il Personaggio 
sembra morto e subisce -4 a tutte le Azioni.

Se il Personaggio resta immobile mentre DeathTrance 
è attivo, i suoi segni vitali possono essere rilevati solo 
con una Prova di Tecnologia Medica VD 17, oppure 
Criminologia, Deduzione o Percezione VD 21. Il 
Personaggio può disattivare DeathTrance in qualsiasi 
momento senza usare Azioni. Un utilizzo ripetuto può 
causare un pallore permanente della pelle.

 ▶ Kiroshi MonoVision

Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Ospedale 
Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Sei stanco di dover montare due vecchie cyberottiche 
in ceramica, metallo e plastica? Nessun problema! 
Il Kiroshi Monovision sostituisce entrambe le orbite 
oculari e la radice del naso con un singolo visore 
grandangolare, dandoti quel look popolare tra gli 
influencer di tutto il mondo.

Come avrete 
intuito, 
DeathTrance 
è molto 
popolare tra 
i Phylarmonic 
Vampyres. 
Chi riesce 
a resistere 
all’intera 

“famosa tragedia 
scozzese” 
con questo 
Neuralware 
attivo si 
assicura un 
posto nella 
gang.
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Borgware. Questo impianto sostituisce entrambi gli 
occhi organici con un visore cyberottico grandango-
lare. Non può essere inserito in un Innesto MultiOttico. 
Ha 3 Slot, ma ogni Opzione Cyberottica installata nel 
Monovision è considerata accoppiata. Chi non ha altri 
mezzi per vedere e subisce la Ferita Critica Occhio 
Perso ne raddoppia le penalità, inclusa quella al Tiro 
della Morte.

 ▶ Kiroshi OptiShield

Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Clinica 
Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Non sapevi di volerlo, ma la Kiroshi ti ha anticipato! Da 
anni, l’OptiShield è in cima alle classifiche della cyber-
moda per robustezza, praticità e stile. Con una semplice 
contrazione dei muscoli facciali puoi attivare l’OptiShield 
dall’alloggiamento nella fronte, per dare ai tuoi occhi la 
miglior protezione antiabbagliante sul mercato.

Implanto Esterno. Questi Occhiali Antiriflesso sono 
installati nella fronte e possono essere estratti o ritratti 
con un’Azione. Mentre sono in uso, il Personaggio è 
immune all’accecamento e ad altri effetti causati da 
lampi di luce, come quelli di una flashbang.

 ▶ Poser Chip

Costo: 500 E$ (Oneroso) o 1.000E$ (Molto Oneroso) 
Installazione: N/A•Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Raccomandato dagli attori più famosi di Night City e 
dalle poser gang di tutto il mondo, questo chip porta 
l’immedesimazione in un’icona a un nuovo livello. 
Non dovete più fingere di essere i vostri personaggi 
o celebrità preferiti: un Poser Chip può riprogrammare 
il vostro cervello per incarnare la loro vera essenza!

Chipware. Questo chip ha una serie di circuiti di feed-
back che costringono l’utente a copiare tono di voce, 
tic nervosi e linguaggio corporeo dell’individuo che vi 
è codificato. Inserirlo in un Alveolo conferisce +4 alle 
Prove di Recitare per impersonare questo individuo. 
Se il Personaggio non si oppone ed entra nella parte, 
il bonus aumenta a +5.

Un Poser Chip basato su un personaggio famoso 
viene creato con qualche centinaio di ore di filmati 
pubblici e costa 500 E$; quello di un privato cittadino, 
invece, almeno dieci ore di filmati e 1.000 E$.

 ▶ Psiberstuff Watch-Man

Costo: 100 E$ (Premium)•Installazione:  
Centro Commerciale•Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Il tempo passa, ma non il famoso Watch-Man della 
Psiberstuff! Oggi non è più un “televisore nel braccio”, 
ma un Agent dotato di una pseudo-IA per farvi 
compagnia!

Opzione per Cyberbraccio. È un Agent completo 
(CPRED PAG. 352), dotato di schermo a scomparsa, 
installato nel Cyberbraccio.

 ▶ Radline Cyberbraccio Blitzkrieg Arc-Thrower

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)•Installazione: 
Ospedale•Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Il Radline Blitzkrieg Arc-Thrower usa un laser a bassa 
potenza per ionizzare l’aria sul suo percorso, prima 
di generare un fulmine artificiale, ad alto voltaggio e 
medio amperaggio, che devasta tutto ciò che tocca.

Non lasciate che l’assenza di una cybermano 
su quest’ultimo modello vi impedisca di brandire il 
potere di Zeus! La tecnologia MagnaSlot, brevetto 
Radline, permette di espellere il BatteryBrick esausto 
con un solo pensiero e inserirne uno nuovo semplice-
mente avvicinando il braccio a quelli di scorta.

Cyberbraccio. Può non essere accoppiato. Ha 0 Slot 
Opzioni e, di conseguenza, non include una mano. 
Funziona come uno Shotgun Insolito di Bassa Qualità 
a Una Mano, che richiede l’Abilità Armi Pesanti invece 
di Armi a Spalla.

È considerato sparare Cartucce a Pallini, ma infligge 
4d6 invece di 3d6 e, al posto di un proiettile, impiega 
una delle trentadue cariche del Radline MagnaSlot 
BatteryBrick (100 E$, incluso con ogni acquisto), che 
può essere facilmente ricaricato (1 ora).

Non può causare Ferite Critiche né ablare l’arma-
tura. Se riduce il bersaglio a meno di 1PF, lo lascia con 
1PF e Privo di Sensi. Come Azione, si può espellere la 
batteria e caricarne un’altra senza usare le mani.

Il Blitzkrieg 
viene prodotto 

dai Radine 
Laboratories 

in Svezia, ma 
a causa di 

un errore di 
stampa sul 
braccio, la 
compagnia 

viene chiamata 
Radline. 

L’errore è 
tanto diffuso 
che, ancora 

oggi, pochi si 
riferiscono alla 

compagnia  
con il suo  

vero nome.
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 ▶ Raven Microcybernetics MicroSonda

Costo: 1.000 E$ (Molto Onerosa)•Installazione: 
Clinica•Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Raccomandata dai medici di tutto il mondo, questo 
implanto della Raven Microcybernetics collega otto 
sonde al polso e al cervello, permettendovi di dirigerle 
con precisione, sia che dobbiate suturare arterie sia 
che dobbiate collegare nervi a cavi cibernetici.

 Lasciate che la MicroSonda diventi il vostro nuovo 
assistente chirurgo.

Opzione per Cyberbraccio. Un Meditech dotato di 
MicroSonda ottiene +1 al suo valore di Chirurgia.

 ▶ Sycust FleshWeave

Cost: 1.000 E$ (Molto Onerosa)•Installazione: 
Ospedale•Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

È una vecchia storia. Avete fatto incazzare il vostro 
Input/Output, che vi ha sparato mentre vi facevate 
la doccia e adesso dovete aspettare tutta la giornata 
perché la Skinweave si ripari.

Non più, choomba! I nanobot iperattivi della Sycust 
FleshWeave realizzano in pochi minuti quello che gli 
stanchi robot delle altre marche fanno in giorni*.

Implanto Esterno, Skinweave. Conferisce PA 7 a Testa 
e Corpo.

Il PA di ogni locazione è pari al valore più alto, 
ma tut te le armature presenti vengono ablate 
contemporaneamente.

Dopo dieci minuti di riposo, le nanomacchine 
presenti nella pelle riportano la FleshWeave a PA 
completi.

* “Nanobot iperattivi” è un termine pubblicitario. La 
Sycust nega che eventuali malfunzionamenti nel suo 
prodotto abbiano causato crescita anomala di pelle o 
bubboni dovuti a un’eccessiva produzione di polimeri 
sotto l’epidermide.

 ▶ Wyzard Technologies Cybergambe Romanova

Costo: 1.000 E$ (Molto Onerose)•Installazione: 
Ospedale•Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Nel 2020, la superstar della moda Gaboriau disse 
che le Cybergambe Romanova avrebbero “dominato 
la Riviera”. Aveva torto. I cyborg alla moda di tutto il 
mondo bollarono le Romanova come un “altro paio di 
belle gambe”, prive di alcun beneficio, a parte i tacchi 
alti integrati.

Nel 2021, la Wyzard Technologies provò a cor-
reggere il tiro, rilasciando un nuovo modello delle 
Romanova, con lame integrate nel tacco. Non fu il suc-
cesso sperato, ma le Romanova sono rimaste un prodotto 
molto solido per questa piccola compagnia svizzera.

Cybergambe accoppiate. Devono essere installate 
insieme e sono considerate un singolo oggetto ai fini 
di Costo per Perdita d’Umanità, ma non per Ferite 
Critiche e riparazioni. Ogni Cybergamba ha 3 Slot per 
Opzioni da Cybergamba o Cyberarto ed è dotata di 
un Piede Artigliato di serie (CPRed pag. 367). Questo 
non causa Perdita d’Umanità, non richiede Slot, ma 
non può essere rimosso senza distruggere completa-
mente la Cybergamba.

Nonostante gli sforzi Nonostante gli sforzi 
dell’Operazione: Pezzo di dell’Operazione: Pezzo di 

Carbone, il Netrunner noto come Carbone, il Netrunner noto come 
S.A.N.T.A. si è S.A.N.T.A. si è infiltratoinfiltrato  
nei nostri uffici di Night City, nei nostri uffici di Night City, 

rubando i progetti di molteplici rubando i progetti di molteplici 
prodotti, inclusi il MonoVision prodotti, inclusi il MonoVision 

e l’OptiShield. Per fortuna, e l’OptiShield. Per fortuna, 
l’OptiShield era il modello del l’OptiShield era il modello del 
2020 e non la nuova versione 2020 e non la nuova versione 

che intendiamo che intendiamo lanciarelanciare  
sul mercato l’anno prossimo.sul mercato l’anno prossimo.

— Fenton Hamilton Miranda— Fenton Hamilton Miranda
Capo Contabile

Kiroshi Optics, Night City

Chi è il 
misterioso 
Netrunner 
noto come 
S.A.N.T.A.?

La verità è 
che non lo 
sappiamo. 
Secondo Brain, 
il proprietario 
dello Short 
Circuit, 
S.A.N.T.A. 
appare ogni 
24 dicembre 
e scarica un 
file di segreti 
corporativi 
nella Library, 
l’Architettura di 
Rete del locale 
dedicata alla 
condivisione 
d’informazioni. 
Dopodiché 
riparte senza 
dire una parola.
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Nome Tipo Installazione Descrizione Costo PU

ChainRipp Opzione per 
Cyberbraccio

Ospedale Motosega retrattile inserita nel braccio.
500 E$ 

(Onerosa)
14  

(4d6)

Cybermatrix  
Gang Jazzler

Opzione per 
Cyberbraccio

Clinica
Nel tuo dito, una scarica sufficiente a stendere 
un elefante… se solo non fossero estinti.

500 E$ 
(Oneroso)

7 
(2d6)

Cyclops International 
Bug Eye

Borgware Ospedale Occhio più grande con diverse opzioni.
500 E$ 

(Oneroso)
14  

(4d6)

DeathTrance Neuralware Clinica
Fingiti morto senza esserlo. Può causare il 
pallore permanente della pelle.

500 E$ 
(Oneroso)

3  
(1d6)

Kiroshi Monovision Borgware Ospedale
Non spari raggi ottici, ma ogni opzione che  
ci installi conta come accoppiata.

500 E$ 
(Oneroso)

14  
(4d6)

Kiroshi Optishield Implanto Esterno Clinica
Il top della moda del 2020 installato sulla  
tua faccia, completamente retrattile.

500 E$ 
(Oneroso)

7  
(2d6)

Poser Chip Chipware N/A
Non fingerti Elvis, sii Elvis… o chiunque altro 
tu voglia imitare.

500 E$ 
(Oneroso) 
o 1.000 

E$ (Molto 
Oneroso)

14  
(4d6)

Psiberstuff 
Watch-Man

Opzione per 
Cyberbraccio

Centro Commerciale Agent installato nel braccio.
100 E$ 

(Premium)
3  

(1d6)

Radline Cyberbraccio 
Blitzkrieg 
Arc-Thrower

Cyberbraccio Ospedale
Niente mano, ma permette di scagliare  
fulmini contro diversi bersagli.

1.000 E$ 
(Molto 

Oneroso)

14  
(4d6)

Raven 
Microcybernetics 
MicroSonda

Opzione per 
Cyberbraccio

Clinica
Una serie di sonde simili a un ragno, che danno 
alla tua mano una mostruosa precisione.

1.000 E$ 
(Molto 

Onerosa)

7  
(2d6)

Sycust Fleshweave Implanto Esterno Ospedale La migliore Skinweave sul mercato.
1.000 E$ 
(Molto 

Onerosa)

7  
(2d6)

Wyzard 
Technologies 
Cybergambe 
Romanova

Cybergambe Ospedale
Fornite in coppia e con tacchi alti, che funzionano 
come armi e possono essere avvelenati.

1.000 E$ 
(Molto 

Onerose)

14  
(4d6)

Vedere le 
descrizioni 

complete per 
ulteriori regole 
e informazioni.

No, No, non  sonon  so chi sia S.A.N.T.A. E anche se lo sapessi  chi sia S.A.N.T.A. E anche se lo sapessi 
nonnon ve lo direi. No, le riprese di sicurezza del 24 dicembre  ve lo direi. No, le riprese di sicurezza del 24 dicembre 

non vi aiuteranno a prenderlo. E comunque sono andate. non vi aiuteranno a prenderlo. E comunque sono andate. 
Abbiamo avuto un incidente con una Abbiamo avuto un incidente con una fiamma  ossidricafiamma  ossidrica  

e del e del burro  d’arachidiburro  d’arachidi . Un gran casino.. Un gran casino.
— Brain— Brain

Co-proprietario, Short Circuit
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