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TRADIMENTO
b e t r a y a l b e t r a y a l b e t r a y a l

Fa male dedicare tutta la tua energia a qualcosa 
e venire pugnalati alle spalle. Mi aspettavo di più 
dal franchise di Elflines. Tutto cominciò quando io e 
gran parte della community di Elflines Online ci tro-
vammo davanti un misterioso annuncio sulla Garden 
Patch della Segotari, un conto alla rovescia per un 
evento alla mezzanotte di dieci giorni dopo. In men 
che non si dica, un torrente di speculazioni: era un 
reboot? Una remaster? Un nuovo capitolo della serie 
Elflines JRPG? Oppure una nuova espansione per 
Elflines Online? La community era carica, i membri 
dei {Nature’s Thorns} con l’hype a mille avevano 
ognuno la propria teoria. 

La notte dell’annuncio restai alzato a chiacchierare 
con Morlissa sull’Agent, mentre guardavo film dell’or-
rore sul mio Chyron nella nostra casa sul server. Fu 
bello. Ero certo che si trattasse di una remastered 
di Elflines 1, rilasciato venticinque anni fa, mentre 
Morlissa credeva fosse un’anime… magari un film 
animato. Non mi sarebbe dispiaciuto che avesse 
ragione lei. Avremmo potuto guardarlo insieme, anche 
se fosse stato pessimo.

Nulla avrebbe potuto prepararci alla verità.

Era un stupido gioco di carte. Chi cazzo l’ha mai 
voluto? E in alcuni pacchetti ci sono codici per oggetti 
esclusivi di Elflines Online? Oh cazzo! È il nuovo Orbe 
Sussurrante, solo che adesso devo giocare un gacha 
per trovare quel che voglio!

E questi non sono semplici cosmetici. Per l’amor di 
Arvish, parliamo di oggetti fondamentali per una build, 
nascosti a caso in pacchetti di carte! Ero al limite della 
sopportazione. Tutto questo era pessimo per il gioco. 
Era tossico. Il resto della mia Elfline era d’accordo!

Segotari, vaffanculo! Nonostante le proteste della 
community non è stato implementato alcun cambia-
mento. Sono passati mesi e i weefle giocano a queste 
stupide carte a ogni angolo della Strada. Immagino ci 
dovremo tenere questa merda, e imparare a conviverci.

-Daeric Sylar-Daeric Sylar

COS’È TUTTO QUESTO?
w h a t i s t h i s t h i n g

Elflines Online the Trading Card Game raccoglie tutto 
il meglio di Elflines Online in un mazzo di carte in pla-
stica da collezionare, scambiare e con cui giocare! È 
la novità che ridefinisce l’esperienza di Elflines Online, 
permettendovi di esplorare le Terre Elfiche ovunque voi 
siate, anche senza un Segotari Rush Revolution o una 
connessione alla CitiNet.

E per voi Giocatori di Cyberpunk RED? Questo è 
un gioco di carte completo, che potete giocare usando 
un mazzo di carte da poker e un po’ d’immaginazione. 
Potete inserirlo nel mondo di gioco e farlo giocare ai 
personaggi tra una missione e l’altra, oppure tra di voi 
per divertimento!

La Battaglia delle Terre Elfiche inizia da voi!

IL PREZZO DELLA MODA
b u y i n g i n t o t h e c r a z e

Guida di Daeric: Non tentate la sorte. 
Comprate carte singole.

Comprare Pacchetti in Gioco

Un pacchetto di carte di Elflines Online the TCG costa 
10 E$ (Economico) e contiene dieci carte: una figura 
e nove numeri. Sì, bisogna comprare più pacchetti per 
costruire un mazzo completo.

Un box costa 100 E$ (Premium) e contiene dieci 
pacchetti, più una figura a caso come bonus.

Creare Pacchetti

Prendete un mazzo da poker e togliete le figure, ma 
non i jolly, per creare due mazzi. Mescolateli separa-
tamente. Pescate una carta dal mazzo delle figure e 
nove dall’altro, così da formare un nuovo mazzetto.

Così facendo, si possono ricavare quattro pacchetti 
per Elflines Online the TCG da un mazzo da poker e 
ci saranno degli avanzi. Teneteli da parte per venderli 
come carte singole.

Nota: anche se usiamo normali carte da gioco per rap-
presentare quelle di Elflines Online the TCG, nel mondo 
di Cyberpunk RED, queste hanno disegni unici, nomi e 
tutto il resto! Per maggiori dettagli, vedere pag. 5.

Confusi?
Vi chiedete 
cosa questo 
abbia a che 

fare con
 Cyberpunk 

RED? 

Elflines Online 
è il MMO più 
popolare di 

Night City. Tre 
precedenti 

DLC, disponibili 
sul nostro sito, 

spiegavano 
come giocarlo. 

Andate a 
recuperarli!

CPRED indica 
il Manuale 

Base di 
Cyberpunk 

RED.

ELO indica 
il primo DLC 
di Elflines 

Online.
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Avvolgete ogni mazzetto nella bustina 
stampabile (pag. 10) e consegnateli ai 
giocatori, così che possano sperimentare 
la gioia di trovare esattamente la carta 
che volevano o la disperazione di una 
serie di doppie.

Giocatori, vi conviene segnare le vostre 
carte, così da sapere che quel tre di picche 
è il vostro.

Un jolly è una carta loot, con un codice 
riscattabile su Elflines Online (pag. 7)!

Comprare Singole

Come ogni gioco di carte collezionabile, 
Elfines Online TCG ha un grande mercato 
secondario. Chi conosce la gente giusta 
può recuperare proprio la carta che 
gli occorre. In teoria, dati i prezzi, gli 
Edgerunner dovrebbero essere in grado 
di trovare queste carte ovunque, ma la 
realtà è che ci sono pochi negozi specia-
lizzati, per cui è necessario l’aiuto di un 
Fixer. La buona notizia è che basta una 

Prova di Scaltrezza VD 13 o Conoscenza 
della Zona (Terre Elfiche) VD 9 per 
trovare la carta dei propri desideri.

PRONTI A GIOCARE?
h o w t o p l a h o w t o p l a y

Avete comprato le carte e avete trovato un 
avversario, dato che questo è un gioco per 
due persone.

Adesso siete pronti a duellare! Ecco le 
regole per giocare la TCG più popolare 
a Night City.

Formati

Limited: queste regole si usano per partite 
veloci, senza preoccuparsi di bustine o 
bilanciamento del mazzo.

Prendete un normale mazzo da poker, 
togliete i jolly e dividetelo per semi. Ogni 
giocatore sceglie due semi e li mescola, 
formando un mazzo da ventisei carte.

 ▶ Prezzi delle Singole Carte

Carta Costo

Carte Numerate (set di 10) 5 E$ (Regalato)

Fante di Fiori 5 E$ (Regalato)

Fante di Quadri 5 E$ (Regalato)

Fante di Cuori 10 E$ (Economico)

Fante di Picche 10 E$ (Economico)

Regina di Fiori 5 E$ (Regalato)

Regina di Quadri 5 E$ (Regalato)

Regina di Cuori 5 E$ (Regalato)

Regina di Picche 5 E$ (Regalato)

Re di Fiori 5 E$ (Regalato)

Re di Quadri 5 E$ (Regalato)

Re di Cuori 5 E$ (Regalato)

Re di Picche 5 E$ (Regalato)

Jolly* Da 5 E$ (Regalato) a 100 E$ (Premium)

* Per maggiori dettagli vedere pag. 7.

Nuova Categoria  
di Prezzo

Potreste aver notato che 
abbiamo introdotto una 
nuova categoria di prezzo: 
5 E$ (Regalato). Per questa 
somma non potete com-
prare neppure un pacco di 
Kibble e questo dimostra 
quanto valgono davvero 
queste carte per molti abi-
tanti di Night City.
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Constructed: questo è il metodo utiliz-
zato dai veri giocatori!

Ogni giocatore crea il proprio mazzo di 
ventisei carte. Di queste, venti devono essere 
numerate e nessun numero può essere pre-
sente in più di due copie. Vi raccomandiamo 
di non usare più due semi, ma potete fare 
come volete. Le ultime sei carte possono 
essere figure di qualsiasi seme, ma controllate 
se ci sono limitazioni su carte specifiche. Gli 
assi non sono considerati figure e valgono 
uno. Tutte queste carte devono far parte della 
raccolta del giocatore. Chi non ne ha abba-
stanza da creare un mazzo non può giocare. 
Per vincere devi seguire le regole, choomba.

A dif ferenza del formato Limited, 
Constructed richiede diversi mazzi da poker, 
perché rappresenta tanto una partita a 
Elflines Online the TCG quanto acquistare 
e collezionare le carte.

REGOLE DEL GIOCO
p l a y i n g t h e g a m e p l a y i n g t h e g a m e

Scegliete a caso il primo giocatore. Questi 
inizia la partita con 20 Punti Elfo, l’avver-
sario ne ha 24.

Elflines Online the TCG si gioca in round, 
ognuno formato da due fasi.

Fase di Pesca

All’inizio della partita, il primo giocatore 
pesca sei carte e l’avversario sette.

All’inizio di ogni Round successivo, ogni 
giocatore pesca fino ad avere sette carte 
in mano. Se non ha abbastanza carte 
rimaste nel suo mazzo, il giocatore pesca 
finché può, poi rimescola la propria pila 
degli scarti per formare un nuovo mazzo e 
continua a pescare.

Fase di Gioco

Il primo giocatore effettua il proprio 
turno, poi tocca all’avversario.

Nel proprio turno, un giocatore può 
eseguire le quattro azioni descritte sotto 
quante volte vuole, basta che abbia le 
risorse necessarie. Chi non ha più modo di 
agire è obbligato a passare, ma può deci-
dere di farlo anche se ha risorse residue.

Evocare: il giocatore scarta una o più 
carte numerate, il cui totale sia pari al 
valore della carta che intende evocare 
dalla propria mano come creatura.

Esempio: Daeric Sylar vuole evocare 
dalla propria mano uno Spirito Inquieto (6 
di picche). Per farlo scarta un due di quadri 
e un quattro di picche. Questi vanno nella 
sua pila degli scarti e Daeric getta trionfal-
mente sul tavolo lo Spirito Inquieto.

Attaccare: per attaccare con una cre-
atura che non abbia ancora attaccato in 
questo Turno, occorre scartare due carte 
del suo stesso seme oppure una carta con 
il suo stesso valore. L’attaccante può deci-
dere di spedire tutte le creature avversarie 
di valore pari o inferiore nella pila degli 
scarti dell’avversario, oppure infliggere 
danni pari al valore della sua creatura ai 
Punti Elfo dell’avversario.

Esempio: Daeric Sylar decide di attac-
care con lo spirito Inquieto (6 di picche) e 
per farlo deve giocare due carte di picche 
oppure un sei.

Avendo in mano un altro Spirito Inquieto 
(6 di quadri) lo scarta per attaccare. 
L’avversario di Daeric ha 20 Punti Elfo e tre 
creature in gioco: un Gremlin (3 di cuori), 
un Draglin (5 di fiori) e un Orsolupo (7 di 
cuori).

Daeric può eliminare Gremlin e Draglin 
oppure ridurre i Punti Elfo dell’avversario 
da 20 a 14. Decide di giocare d’astuzia 
ed elimina le due creature.

Tornei
I giocatori sono incorag-
giati a giocare il più in 
fretta possibile. Nei tornei 
ogni turno deve essere 
completato in meno di 
un minuto, perché un 
incontro è formato da 
cinque partite. Il vincitore 
è il primo che ottiene tre 
vittorie. Il perdente di ogni 
partita gioca per primo 
nella partita seguente.
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Rimuovere: scartando quattro carte dello stesso seme, un giocatore costringe l’avversario a spostare una 
creatura evocata nella pila degli scarti.

Esempio: nell’ultimo turno, l’avversario di Daeric ha evocato un Drago (10 di fiori), ma non ha potuto usarlo 
per attaccare. Sapendo che il mostro può toglierli un bel po’ di Punti Elfo, Daeric gioca asso, 3, 5 e 9 di quadri 
per spedire il Drago nella pila degli scarti.

Attivare una Figura: il giocatore può giocare una figura dalla propria mano e attivarla. La carta può avere un 
effetto istantaneo o restare in gioco finché non si verificano determinate condizioni. In ogni caso, appena l’effetto 
termina, la figura viene eliminata dalla partita, non messa nella pila degli scarti.

Esempio: Daeric è ridotto a 10 Punti Elfo e teme che l’avversario possa giocare un grosso mostro al prossimo 
turno. Per mitigare i danni gioca la Benedizione di Arvish (regina di quadri) e recupera 7 Punti Elfo, poi ripone 
la carta nella scatola.

Vittoria

La partita termina appena uno dei giocatori arriva a 0 Punti Elfo.

LE CARTE
t h e c a r d s t h e c a r d s t h e c a r d s t h e c a r d s t h e c a r d s

Guida di Daeric: Almeno le illustrazioni sono belle.

Noi usiamo normali carte da gioco per rappresentare quelle di Elflines Online TCG, ma nel mondo di Cyberpunk 
RED gli Edgerunner usano carte premium in plastica con spettacolari illustrazioni di Elflines Online. Ogni carta 
che avete in mano corrisponde a una di quelle di Elflines Online the TCG in possesso del vostro Personaggio.  
Ecco le corrispondenze.

 ▶ Carte Numerate – costo: 5 E$ (Regalate) ogni Dieci

Nota: il seme delle carte numerate non è rilevante per definire quale mostro rappresentano.

Numero Mostro Testo di Colore

1 (Asso) Elfo Pochi ma per nulla sconfitti, gli Elfi vogliono rivendicare le Terre Elfiche.

2 Melma Umide e gocciolanti, le Melme infestano gran parte di Enthenox.

3 Gremlin I furiosi Gremlin adorano il sapore del sangue degli Elfi.

4 Testa Maledetta Gli spiriti decapitati di Primarocca sono condannati a vagare in eterno.

5 Draglin Un esperimento fallito per infondere sangue di Drago nei Gremlin.

6 Spirito Inquieto Antenati degli Elfi riportati in vita dal Miasma.

7 Orsolupo Il possente Orsolupo è l’animale più forte delle Elfland.

8 Zazzolif Guardiani della natura, confusi e sopraffatti dalla corruzione.

9 Golem Giganti di basalto costruiti dal Warlock come armi d’assedio.

10 Drago I Draghi considerano tutti gli Elfi responsabili per le azioni di uno.
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 ▶ Figure

Carta Nome Effetto Costo per Copia

Fante di Fiori
Melma 
Diffusa

Ogni Giocatore deve scartare uno dei suoi mostri 
evocati. Massimo due copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)

Fante di Quadri
Raduno delle 
Elfline

Sostituisci una carta numerata dalla tua mano con 
un’altra carta numerata scelta dai tuoi scarti.

5 E$ (Regalato)

Fante di Cuori
Mentore 
dell’Eroe

Cerca una carta nel tuo mazzo, poi mescolalo e 
metti la carta scelta in cima.

10 E$ (Economico)

Fante di Picche
Calderone di 
Miasma

Pesca due carte. Massimo due copie per mazzo. 10 E$ (Economico)

Regina di Fiori
Maledizione 
di Enthernox

Riduci i Punti Elfo di un Giocatore di 5. Massimo 
due copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)

Regina di Quadri
Benedizione 
di Arvish

Guarisci di 7 Punti Elfo. Non puoi salire oltre il tuo 
valore iniziale. Massimo due copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)

Regina di Cuori
Salire di 
Rango!

Scarta uno dei tuoi mostri evocati, poi gioca un 
mostro dalla tua mano con un valore superiore a 
quello scartato.

5 E$ (Regalato)

Regina di Picche
Emersi dalla 
Palude

Recupera una carta con valore massimo 5 dalla 
tua pila degli scarti ed evocala. Massimo due 
copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)

Re di Fiori
Stormo di 
Draghi

Scarta tutti i mostri evocati con valore 6 o più in 
campo, anche i tuoi. Massimo due copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)

Re di Quadri
Aura di 
Zazzolite

Piazza questa carta di traverso sopra un mostro 
evocato. Quando il mostro dovrebbe essere 
scartato, scarta questa carta al suo posto. Un 
mostro può avere un solo scudo alla volta.

5 E$ (Regalato)

Re di Cuori
Inversione 
Eroica

Gioca questa carta quando l’avversario usa 
l’azione Attivare Figura. La carta dell’avversario 
non ha effetto e viene rimossa dalla partita a 
meno che questi non giochi un’altra Inversione 
Eroica. In tal caso la carta ha effetto e le due 
Inversione Eroica sono eliminate dalla partita. 
Massimo due copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)

Re di Picche
Ira del 
Warlock

Scarta tutti i mostri evocati in campo, anche i tuoi. 
Massimo due copie per mazzo.

5 E$ (Regalato)
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 ▶ Jolly

Nascoste nei pacchetti di Elflines Online the TCG ci sono carte loot, con codici che possono essere riscattati in 
Elflines Online per ottenere nuovi oggetti ed equipaggiamento! Queste carte sono rappresentate dai jolly.

2d6 Oggetto Effetto Costo per Copia

2 Super Martello Riparatore
Le riparazioni fatte con il Super Martello Riparatore sono 
istantanee e costano metà della normale quantità d’oro.

100 E$ (Premium)

3 Piccola Tenda

Massimo una per Giocatore. Ogni ventiquattr’ore 
è possibile piantare la Piccola Tenda. Ciò richiede 
un minuto, dopo di che l’oggetto crea un’area libera 
dal Miasma per dieci minuti. Al centro si trova una 
minuscola tenda del colore scelto dal Giocatore. Se 
il proprietario della Tenda subisce danni durante il 
montaggio, l’azione viene annullata.

50 E$ (Costoso)

4 Bandiera da Duello

Permette a un Giocatore di duellare con un avversario 
consenziente in un’area priva di Miasma. Il perdente 
non finisce a 0 PF, ma resta con 1 PF, mentre il vincitore 
viene completamente guarito.

50 E$ (Costoso)

5
Fiala per Arma 
Luminescente

Uso singolo. Se applicata a un’arma, questa brilla del 
colore scelto dal Giocatore.

Inutile, ma molto ricercata dalla community.

50 E$ (Costoso)

6 1 Cura per Malessere
Rimuove il Malessere da Resurrezione senza pagare 
2.000 pezzi d’oro (ELO PAG. 4),

20 E$ (Comune)

7 500 Oro 500 pezzi d’oro per Elflines Online. 5 E$ (Regalato)

8 10 Erbe Sacre 10 Erbe Sacre con cui guarirsi (ELO PAG. 3). 5 E$ (Regalato)

9 Lucido per Armi
Uso singolo. Applicato a un’arma la rende d’Alta 
Qualità.

20 E$ (Comune)

10 Elisir di Rango
Uso singolo. Un Personaggio di ELO che lo beve sale 
subito di Rango, a meno che fosse già di Rango 10 
(ELO PAG. 4).

20 E$ (Comune)

11 Piccolo Draglin

Un minuscolo Draglin che segue il Giocatore ovunque. 
Ogni tanto fa qualche emote, ma non può compiere 
azioni. Si lamenta se il Giocatore affronta dei Draglin e 
piange quando muoiono.

50 E$ (Costoso)

12 Pietra del Dungeon

Permette al Giocatore di teletrasportare sé stesso e fino a 
sei compagni all’ingresso di un dungeon che hanno già 
completato. L’attivazione richiede un minuto, fa risuonare 
il tema di Elflines 1 JRPG a tutto volume e viene annullata 
se uno dei Giocatori coinvolti subisce danno.

100 E$ (Premium)
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BARARE
c h e a t i n g c h e a t i n g c h e a t i n g c h e a t i n g

Quando si gioca a Elflines Online the TCG durante una sessione di Cyberpunk RED, 
si raccomanda di barare. Molti tornei di Night City sono infestati da bari che mirano al 
primo premio. Chi decide di giocare sporco può usare uno dei Trucchi descritti sotto con 
una Prova di 1d10+INT+Gioco d’Azzardo (o un’altra Abilità adatta, se indicato nella 
descrizione). Chi non la supera fallisce e il suo tentativo è palese tanto all’avversario 
quanto agli spettatori.

Inoltre, una volta per partita dopo che il baro ha tentato un Trucco, l’avversario o 
uno spettatore possono effettuare una Prova di Concentrazione, Gioco d’Azzardo o 
Scaltrezza, contrapposta al risultato del baro, per coglierlo sul fatto. In un torneo, barare 
porta a squalifica ed espulsione, sulla strada è una scusa per passare alle maniere forti.

 ▶ Trucchi

VD Trucco

13
Guardare di nascosto la mano dell’avversario. Anche gli spettatori possono farlo. È 
possibile usare Furtività al posto di Gioco d’Azzardo.

13
Segnalare informazioni usando un codice concordato. Anche gli spettatori possono 
farlo. È possibile usare Crittografia al posto di Gioco d’Azzardo.

15
Nascondere una carta nel palmo e poi scambiarla con una in mano. È possibile 
usare Nascondere/Trovare Oggetto al posto di Gioco d’Azzardo.

15 In questo Turno, pescare una o più volte dal fondo del mazzo invece che dalla cima.

15 Un Trucco facile che non appare in questa lista e approvato dal GM.

17 Ordinare le prime otto carte del mazzo, o le ultime otto, quando si mescola.

17 Far scivolare una carta dalla propria mano al fondo del mazzo e pescarne un’altra.

17 Un Trucco normale che non appare in questa lista e approvato dal GM.

21
Scambiare il proprio mazzo con uno preparato in precedenza. È possibile usare 
Nascondere/Trovare Oggetto al posto di Gioco d’Azzardo.

24 Un Trucco impossibile che non appare in questa lista e approvato dal GM.

Faccia-a-Faccia  
e Partite

Anche se l’intimidazione 
va contro le regole dei 
tornei e può portare alla 
squalifica, molte partite 
informali iniziano con un 
Faccia-a-Faccia (CPRed 

pag. 194). Vincere la partita 
conta ai fini di mitigare 
gli ef fet ti negativi del 
Faccia-a-Faccia.

Barare Altrove!
I Trucchi da Baro possono 
essere usate in altri giochi 
di carte che si tengono a 
Night City. Chi c’è per una 
serata a poker?
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MERCHANDISE DI ELFLINES ONLINE
e l f l i n e s o n l i n e m e r c h e l f l i n e s o n l i n e m e r c h

Guida di Daeric: ogni gioco viene lanciato con del merchandise.  
Anche quelli che non ti interessano. Anche quelli che ti fanno male. Che bastardi!

 ▶ Arco Nero Scarlatto (da Elflines Online)
Costo: 50 E$ (Costoso)

Una replica per cosplayer del celebre Arco Nero Scarlatto di Elflines Online che funziona davvero e replica gli 
effetti sonori del gioco se teso al massimo! Il regalo perfetto per il vostro elfo preferito. Fornito con una faretra e 
sei Frecce in Gomma (CPRed pag. 346).

Questo Arco Insolito di Bassa Qualità si rompe se il Personaggio ottiene un Fallimento Critico nell’usarlo e non 
può essere riparato. Quando ciò avviene, la batteria va in corto e fulmina chi lo impugna causandogli 6d6 danni, 
ridotti dall’armatura.

 ▶ Duel Caster
Costo: 100 E$ (Premium)

Questa voluminosa custodia triangolare in plastica è dotata di un grilletto a dinamo e due volani un po’ troppo 
potenti, che lanciano le carte di Elflines Onlines the TCG direttamente sul tavolo (o attraverso).

Se il Personaggio non usa altre armi in questo Round, questa Pistola Media Insolita ha CF3 e permette di effettuare 
tre Prove d’Attacco con una singola Azione. Altrimenti ha solo CF2. Infligge 1d6 danni e non può essere occultato. 
Al posto dei normali proiettili usa carte di Elflines Online the TCG, che possono essere recuperate (ma non sono più 
mint). Contiene ventisei carte, ossia un normale mazzo di Elflines, ma può usare anche comuni carte da gioco, al 
prezzo di 5E$ (Regalato) al mazzo. Tuttavia, queste munizioni fanno sì che funzioni come un’arma di Bassa Qualità 
finché non viene caricata con autentiche carte di Elflines.

 ▶ Spada di Arvish (da Elflines Online)
Costo: 100 E$ (Premium)

Questa copia in metallo della leggendaria Spada di Arvish, impugnata dall’Eroe in persona, è perfetta per essere 
appesa sopra il caminetto! È grande! È pesante! E non sei un vero fan se non ne hai una!

Quando usa quest’Arma da Mischia Pesante Insolita di Bassa Qualità, un Personaggio che ottiene un Fallimento 
Critico subisce la Ferita Critica Dita Schiacciate alla mano con cui la impugna (dopo aver risolto l’attacco), invece 
di un semplice malfunzionamento.

Arma Abilità Danno Caricatore 
Srandard Cf Mani 

Richieste
Occulta-

bile? Costo

Duel Caster Pistole 1d6
26

(Carte di  
ELO the TCG)

3/2 1 NO
100 E$

(Premium)

Modalità di Fuoco e Caratteristiche Speciali: ricaricabile con normali carte da gioco.

Arco Nero Scarlatto Tiro con l’Arco 4d6
N/A

(Frecce)
1 2 NO

50 E$
(Costoso)

Modalità di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Bassa Qualità • Può fulminare il Personaggio.

Spada di Arvish Armi da Mischia 3d6 — 2 1 NO
50 E$

(Costoso)
Modalità di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Bassa Qualità • Può rompere le dita al 
Personaggio.

 ▶ Merchandise di Elflines Online

Vedere le 
descrizioni 
complete per 
ulteriori regole 
e informazioni.

Queste sono 
vere armi! 
Portate Elflines 
Online sulla 
Strada!

Sì, il Duel 
Caster viola la 
regola per cui 
non si possono 
effettuare più 
di due Prove 
d’Attacco con 
un’Azione 
(CPRED 
pag. 169).

Crediamo 
l’abbia 
progettato 
Ripperjack.



GM! Volete dare ai vostri Giocatori la vera esperienza di acquistare Elflines Online 
the TCG? Stampate questa busta e usatela per avvolgere le carte!



Se siete tip
i che im

busta
no le ca

rte, ecco a
lcuni d

orsi d
a includ

ere per m
ig

liora
re la vostra esperienza

.
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