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Vendit Infestato Infesta il Campus
di Lindsey Tabor

Gli studenti dell’Università di Night City sono rimasti sorpresi 
e deliziati da quella che alcuni hanno descritto come “una 
vera e propria esperienza vendit popup”. Nel corso della 
passata settimana, un Vendit Triti-Fizz della Continental Brands 
è apparso durante la notte in varie parti del campus, offrendo 
gusti che non appaiono nel catalogo della Continental. Anche 
se alcuni studenti sembrano entusiasti d’essere parte di un 
gruppo test, la Corporazione ha negato ogni coinvolgimento 
e ufficialmente sconsigliato ai clienti di consumare le bibite di 
quello che ha definito un “dispositivo hackerato illegalmente.”

Link: Fizz Fans, Garden Patch dei Cultori di Triti-Fizz
Link: Garden Patch del Triti-Fizz Continental Brands

Come un Arcobaleno sulla Lingua
di Phantom Gourmet

Ehi, buongustai di Night City! Qui è la vostra choombette 
Phanty e da qualche giorno mi aggiro per la NCU alla 
ricerca delle cyberfigate più fighe della città. Già, sto par-
lando del Vendit vagabondo del campus! Alcuni studenti 
hanno tracciato la sua posizione e l’hanno caricata sul 
Data Pool, così tutti possiamo assaggiare i nuovi gusti che la 
Continental Brands sta testando nel campus. Una delle nostre 
subscriber, Shiree, mi ha raggiunta, per cui sono andata con 
lei all’edificio del Black Box Theatre per toccare con mano. Il 
Vendit sembra una vecchia macchina Triti-Fizz del 2043 ma, 
è tutto vero, vende una varietà di gusti che non si trovano da 
nessun’altra parte! 

Quando Shiree e io l’abbiamo trovata, conteneva quattro 
lattine senza etichetta: Elderflower Cooler, New England 
Apple, Piña Colada e Mystery Medley. 

Che sapori, choomba! Wow! Un volta, a un matrimonio, ho 
assaggiato una vera mela e il New England Apple ha lo 
stesso sapore! Era come un arcobaleno acidulo e succoso 
sulla mia lingua. Ho apprezzano molto il Mystery Medley 
che, credo, sia un misto di melone e menta, con una leggera 
nota medicinale. Molto rinfrescante! L’Elderflower Cooler ha 
un sapore leggermente floreale con una punta di acido, un’ot-
tima combinazione, ma temo che le troppe bollicine della 
Triti-Fizz lo rovinino un po’. La Piña Colada sapeva troppo 
di ananas per i miei gusti. Non so voi, ma per me una Piña 

Colada non è tale senza un bel sentore di olio solare. Non 
so quanto durerà questo periodo di prova, per cui se volete 
provare queste bibite in edizione limitata venite al campus 
della NCU e date la caccia al Vendit vagabondo!

Link: Posizione del Vendit Vagabondo (Aggiornata Ogni Ora)
Link: Garden Patch del Triti-Fizz Continental Brands Triti-Fizz

Newsletter dei Fizz-Fans
della Continental Brands

Fedeli consumatori, sarete felici di sapere che, a grande 
richiesta, abbiamo esteso la Lotteria Lattina d’Oro! Come 
ogni vero fan della Triti-Fizz sa, a Night City si nasconde 
una lattina di Lucky Oil Triti-Fizz contenente una stella d’oro. 
Il fortunato che la troverà vincerà una vacanza di una setti-
mana nel nostro quartier generale all’avanguardia di Tulsa, 
Oklahoma. Il viaggio include un tour nella scintillante fabbrica 
della Triti-Fizz, dove il vincitore potrà passare cinque minuti 
in presenza della Regina del Kibble in persona, la nostra AD 
Elizabeth Forsythe, e potrà contribuire all’incanto della Triti-
Fizz lavorando direttamente alla linea di produzione*! Non 
preoccupatevi se non riuscite a trovare la stella d’oro! A Night 
City ci sono anche lattine di Lucky Oil Triti-Fizz, marcate con 
una varietà di stelle colorate, che possono essere scambiate 
con molti altri premi, incluso un adorabile freezer Triti-Fizz o 
una lattina gratuita di Triti-Fizz! 

A proposito, dobbiamo rispondere alle voci su un test di 
mercato clandestino al campus dell’Università di Night City. 
La Continental Brands non ha nulla a che fare con il cosid-
detto “Vendit vagabondo” e tutti gli operatori esternalizzati 
che si occupano dei rifornimenti nel campus sono stati multati 
e avvertiti di non permettere ulteriori abusi della nostra propri-
età fisica e intellettuale. Vi ricordiamo, fedeli consumatori, di 
evitare i falsi, soprattutto quando l’identità della nostra amata 
Continental Brands è vittima dei vandali.

* Non verrà corrisposto alcun compenso per il lavoro eseguito.

Link: Garden Patch della Lotteria Lattina d’Oro

COME UN ARCOBALENO SULLA T UA LINGUA!COME UN ARCOBALENO SULLA T UA LINGUA!
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IL VENDIT POSSEDUTO

Per maggiori 
informazioni sulla 
Continental Brands, 
vedere CP:RED 
pag. 289

▶ Informazioni per i Giocatori ◀
Juliana “Jules” Snapdragon, una Corporativa che lavora 
per il dipartimento di Controllo Esternalizzazioni per la 
Distribuzione Mobile della Continental Brands, contatta 
gli Edgerunner tramite uno dei loro Fixer per un lavoro 
con una bella paga. Un Vendit senza licenza, ma con il 
logo della Corp, è apparso nel campus dell’Università di 
Night City, vendendo bibite contraffatte. La Continental 
Brands ha multato e redarguito chi si occupa della dis-
tribuzione presso la NCU, ma questi sostengono di non 
essere responsabili del Vendit ribelle né di sapere chi lo 
sia. Le informazioni raccolte suggeriscono che sia opera 
di qualcun altro e che il macchinario aggredisca chiunque 
cerchi di disattivarlo. La cosa più incredibile è che sembra 
spostarsi in maniera autonoma per il campus!

È qui che entra in gioco la Squadra. Essendo meglio 
equipaggiati di chiunque abbia seguito uno dei seminari 
preparatori da tecnico di Vendit della Continental Brands, 
gli Edgerunner devono trovare, disattivare o distruggere il 
distributore ribelle e consegnare ciò che resta dell’hard-
ware alla Corp perché sia analizzato. Ci sarà un bonus 
se riusciranno a identificare o catturare il responsabile.

Ms. Snapdragon nega con veemenza ogni connessione 
a questa macchina, comprese le voci che si tratti di una 
campagna di guerrilla marketing da parte della Corp 
o, ancora più assurdo, che il Vendit sia posseduto da un 
fantasma o un’IA ribelle.

▶ Note per il Gamemaster ◀
Il Vendit vagabondo è opera di Stefan Eklund, un dotto-
rando in ingegneria alla NCU, specializzato in program-
mazione bioelettrica. È un personaggio curioso, che ha 
intravisto il momento perfetto per appropriarsi del neurochip 
bio-organico sviluppato dal suo supervisore, la dottoressa 
Ailene Hope, e usarlo per uno scherzetto di Halloween.

Il chip base è stato costruito nel laboratorio dove Stefan 
lavora come parte del suo corso di studi, e contiene 
neuroni modificati provenienti da cellule di ratto coltivate 
dalla dottoressa Hope, parte di un progetto di post-dott-
orato per la Biotechnica. Stefan ha recuperato un Vendit 
danneggiato da un rottamaio, lo ha dotato di ruote e di 
un motore elettrico e ha pagato alcuni studenti d’arte per 
decorarlo con il logo della Continental Brands, così da 
convincere i clienti che sia autentico, non un distributore 
di imitazioni potenzialmente velenose. 

Le bibite sono state recuperate dal garage della madre, 
che aveva provato ad aprire una propria linea di soda 
pop-up a Night City, ma la sua neonata Neocorp venne 
acquisita dalla Continental Brands in un’acquisizione ostile 

dopo una denuncia per violazione di copyright. Ogni 
Edgerunner che esamini le lattine noterà che sono argen-
tee e prive di logo o decorazioni. La signora ha ancora 
centinaia di campioni, che prendono polvere in casse di 
plastica. Non si è accorta che Stefan ne ha sottratti alcuni.

Caricata di lattine, la creazione di Stefan ha iniziato a 
vendere deliziose bibite in tutto il campus e a raccogliere 
dati sulla capacità del neurochip a base di neuroni di 
ratto di controllare una macchina che esegue molteplici 
operazioni. L’esperimento è tanto utile quanto divertente!

Se qualcuno si chiedesse come rintracciare un Vendit 
potenzialmente senziente e arrabbiato, oltre che pos-
seduto, che vende bibite illegali agli assetati della NCU, 
niente panico: gli studenti sono tanto interessati all’idea 
di entrare a far parte del gruppo test dei gusti in edizione 
limitata della Triti-Fizz, che hanno iniziato a fotografare 
le apparizioni del Vendit, postandole su una Garden 
Patch comunitaria del Vendit Posseduto. Così, i loro 
compagni possono rintracciarlo e comprarsi una bibita. 
La Squadra deve solo restare all’erta e con gli Agent 
online, aspettando un altro aggiornamento. Questo è un 
buon momento per inserire intermezzi comici e/o incontri 
casuali per il campus, che fanno sì che gli Edgerunner 
perdano sempre le tracce del Vendit. 

Alla fine, quasi a mezzanotte, la Garden Patch riceve un 
aggiornamento: il Vendit è apparso nello stretto atrio tra 
l’edificio di lettere e la Schumaker Hall di Arti Applicate. 
Quando gli Edgerunner arrivano è ancora lì, immobile 
come un comune Vendit, per quanto un po’ malconcio, 
con alcune parti fuse dal suo stesso lanciafiamme. Se 
hanno qualche spicciolo, possono comprare anche 
qualche bibita (5 E$ l’una, solo in contanti). Chi assaggia 
le bibite si accorge che sono davvero deliziose, molto 
meglio degli attuali gusti di Triti-Fizz! Se i Giocatori 
chiedono quale gusto hanno provato, tirare 1d100: 1-25 
Elderflower Cooler; 26-50 New England Apple; 51-75 
Piña Colada; 76-100 Mystery Medley.

Se la Squadra attacca il Vendit, dopo aver tirato l’Ini-
ziativa, il Turno del primo Edgerunner viene interrotto 
dall’apparizione del quasi-dottor Stefan Eklund, che ha 
inseguito il Vendit fin dall’altra parte del campus e ha il 
fiatone. Eklund sembra il classico pallido nerd da labo-
ratorio, ma non è uno sciocco e ha già rifornito il Vendit 
molte volte, scaricando al contempo i dati sulle perfor-
mance del sistema. I danni visibili sono dovuti al fatto che 
il macchinario si è difeso da un tecnico di Vendit. Temendo 
che il biochip fosse stato compromesso nell’alterco, Stefan 
ha cercato di aprire il distributore, ma questo, convinto di 
stare per essere disattivato, è fuggito. Eklund spiega tutto 
questo tra un rantolo e l’altro.

Per maggiori 
informazioni sui 
Vendit, vedere 
CP:RED pag. 
330

Per maggiori 
informazioni su 
Garden, vedere 
CP:RED pag. 
280
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A questo punto, il macchinario usa il display integrato e 
gli altoparlanti per lanciare una scarica d’insulti, visivi 
e sonori, a Eklund e alla Squadra. I GM d’animo più 
drammatico potrebbero inserire, invece, delle suppli-
che, mentre il Vendit afferma il proprio diritto a vivere e 
a condividere i suoi figli (le bibite) con il mondo. In ogni 
caso, se la Squadra vuole essere pagata, questo dis-
tributore rinnegato di liquidi eccessivamente zuccherini 
deve essere fermato. 

Al termine dello scontro, è possibile contattare Jules 
Snapdragon, che organizza il recupero dei resti del 
Vendit affinché siano smontati e studiati. Gli Edgerunner 
possono trattenere Eklund e consegnarlo a Ms. 
Snapdragon, dopodiché svanirà nel nulla e nessuno 
saprà mai più nulla di lui. Chissà come, nei mesi seguenti 
la Continental Brands annuncia una nuova “Caccia al 
Vendit Vagabondo”, promettendo sapori in edizioni 
limitata e lattine speciali a chiunque riesca a catturare i 
“Nuovi e Migliorati Portavendit”! Il primo luogo oggetto 
di questa promozione è proprio il campus della NCU.

 ▶ Il Vendit Posseduto

Descrizione

Un Vendit della Continental Brands dotato di ruote, controllato da 
un’Intelligenza Artificiale bio-organica. 

Dotazione:
•	 Dispenser di bibite
•	 Lanciafiamme (CP:RED pag. 348)

Innesco

At Attacks if Attacca se minacciato. threatened.

Dati

VEL 10 • PA 7 • PF 25

Combattimento: 14

Può muoversi ovunque nel campus della NCU

Non può essere disattivato
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Pronti allo Spavento  
da Ghostglobe Halloween

di Ghostglobe Halloween

Ancora una volta è arrivato il momento più bello dell’anno, 
choomba, e dove potete trovare il look più spaventoso se 
non a Ghostglobe Halloween? La nostra squadra itinerante di 
sarti e bioscultori ha una nuova serie di incredibili look tutti per 
voi! Dagli innesti cutanei vintage a forma di fulmine alla nuove 
sfumature di chimipelle nano-glitterata Gothelle, portiamo 
tutto sulla Strada con la nostra clinica mobile.

Quest’anno, Ghostglobe Halloween è fiera di annunciare una 
collaborazione con gli chef di BonBon’s, la miglior pasticceria 
di Night City. I sei bellissimi design Patisserie Fairy – Apple 
Candy Kibble, Pumpkibble Parfait, Express-no Cake, Mochi 
Iced Creme, Pon Pon Donut e Boo Bundt Kibble Cake – 
sono basati sui dolci disponibili da BonBon’s per il periodo 
di Halloween. Ogni costume è stato creato nell’atelier della 
nostra amata stilista gothic lolita k.naoko!

Link: Garden Patch di Ghostglobe Halloween
Link: Garden Patch di Bonbon’s

Dolcetto o Scherzetto  
con i Sinful Adams!

di Gomez dei Sinful Adams

Mie care anime perdute, ancora una volta è giunto il periodo 
più bello e struggente dell’anno. Sì, parlo della festività 
autunnale di Halloween, quando tutta Night City assume, 
per un breve tempo, la nostra raffinata estetica. La cosa più 
deliziosa, secondo il mio modesto parere, sono i bambini, 
che abbracciano l’essere mostruosi e reietti con i loro deliziosi 
costumi! Ovviamente, dobbiamo celebrare con loro! 

Ogni anno, noi Sinful Adams gioiamo dell’accorciarsi dei 
giorni e dell’allungarsi delle notti, offrendo un’autentica fiera 
di peccatucci presso il nostro Ossario. Il tema di quest’anno 
sono i Sette Peccati Capitali. Desiderate offrire ai vostri amici 
qualche deliziosa depravazione? Continuate a leggere, 
cari amici! Per la Lussuria, presenteremo mangiafuoco e 
contorsionisti, che dimostreranno i molti brividi della carne. 
Titilleremo ulteriormente i vostri sensi con la nostra band, gli 
Harrower. Delizieremo l’Avarizia con vari giochi: provate a 
pescare un pipistrello robotico per vincere un giocattolo o 
tentate la fortuna al tiro al cocco per un pacchetto di Coconut 

Kibble. Per Ira e Orgoglio ci saranno una serie di scontri non 
letali con Ophelia, luttuosa avatar di violenza della nostra 
famiglia. Esercitate la vostra Invidia con il contest di Moda 
Goth Fai-da-Te, o cedete all’Accidia nel nostro salotto 
Virtuality personalizzato. Infine, indulgeremo nella Gola dei 
nostri piccoli mostri, regalando un pacchetto di caramelle 
Kibble a ogni visitatore sotto i diciotto anni. Come sempre, 
l’ingresso al nostro evento di Halloween è gratuito. Sono 
benvenuti visitatori di tutte le età, basta che non disturbino i 
morti! Unitevi a noi nella nostra Garden Patch infestata!

Link: I Vampyres Rovinano Halloween
Link: Garden Patch dei Sinful Adams

I Vampyres Rovinano Halloween
di Ziggy “Front” Page

I bambini di Night City sono scoppiati in lacrime quando la 
festa di Halloween a Playland by the Sea è stata interrotta da 
una flash-mob dei Philharmonic Vampyres, che hanno sovver-
tito l’evento per motivi ignoti. Secondo i testimoni, la sicurezza 
del parco non ha potuto, o voluto, allontanare gli intrusi con la 
forza a causa della presenza di molti bambini piccoli, anche 
dopo che i Vampyres hanno iniziato a prenderli in giro per, 
secondo un testimone, “l’estetica sciatta e la pessima recitazi-
one, priva della capacità di comprendere le anime torturate 
che appartengono alle deformi creature della notte”.

Nessuno dei presenti è rimasto ferito, ma molti erano 
spaventati e numerosi bambini sono stati spogliati dei loro 
costumi, ricevendo pacchetti di caramelle Kibble come una 
strana forma di compensazione. Molti genitori erano al 
punto di passare alla violenza quando, come a un segnale, 
i Vampyres hanno interrotto queste crudeltà e se ne sono 
andati tutti insieme.

Link: Garden Patch di Playland by the Sea
Link: Garden Patch dei Philharmonic Vampyres

PICCOLA DETECTIVE • GROSSA PISTOLA

I CATTIVI NON CI VEDONO MAI ARRIVARE.

Link: Danger Gal
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▶ Informazioni per i Giocatori ◀
I Philharmonic Vampyres, la gang celebre per il suo 
stile gotico e gli scherzetti, stanno rovinando gli eventi 
di Halloween. Questo non fa piacere ai goth poser 
dei Sinful Adams, che stanno per aprire ai visitatori la 
loro base, un cimitero tramutato in baraccopoli detto 
Ossario, per l’annuale Carnevale di Halloween.

Il capo militare dei Sinful Adams, Ophelia, chiede 
alla Squadra di lavorare come agenti della sicurezza 
di riserva, con una restrizione: usare il minimo della 
violenza necessaria per allontanare i Vampyres. La 
goth gang non vuole che l’evento si trasformi in una 
sommossa. Le granate sono fuori discussione! Ophelia 
aggiunge che, se possibile, sarebbe utile catturare i 
Vampyres, così che i Sinful Adams possano metterli 
alla gogna per il divertimento delle masse.

Per aiutare gli Edgerunner, la gang fornisce loro un 
trucco adeguato alla festività, fascette, proiettili di 
gomma (se necessari) e un “boo box” (un walk-
ie-talkie). Ophelia non potrà intervenire direttamente, 
dato che sarà impegnata a combattere sul Ring 
dell’Ira, ma ha fiducia nella capacità della Squadra.

▶ Note per il Gamemaster ◀
Questa situazione va gestita come una partita di paint-
ball. Ci sono vari punti d’interesse in tutto l’Ossario ma, 
per fortuna, i Philharmonic Vampyres decisi a rovinare 
la festa non sono tanto numerosi da colpire tutti simul-
taneamente. Invece, attaccano in squadre da tre a sei 

membri e fuggono se la situazione sembra insostenibile.

Ciò significa che gli Edgerunner dovranno inseguirli 
per tutta la fiera finché non li avranno catturati tutti. 
Finché la situazione rimane relativamente non-violenta, 
gli ospiti penseranno che si tratti di parte dell’intratteni-
mento, invece di un buon motivo per urlare e scappare.

I Vampyres presenti all’evento sono tre volte più numer-
osi della Squadra (per esempio, se ci sono quattro 
Edgerunner ci saranno dodici Vampyres). Tutto questo 
fa parte della loro serie di scherzetti per Halloween, 
per cui non hanno alcun desiderio di uccidere o ferire 
qualcuno. La loro priorità è provocare il caos e non 
battersi, ma si difendono appena la Squadra apre 
il fuoco. Non appena due vengono stesi o catturati, 
gli altri fuggono per riunirsi ai compagni e assalire un 
altro punto d’interesse. La Squadra può inseguirli da 
un punto all’altro, oppure usare il boo box per avvisare 
i Sinful Adams di aver avvistato gli intrusi.

Tirare sulla Tabella dei Luoghi per determinare dove 
colpiranno i Vampyres, tirando di nuovo se necessario.

Appena un Vampyre viene catturato, uno dei Sinful 
Adams arriva per portarlo via. Non c’è dubbio che la 
vista di una serie di Vampyres messi alla gogna al centro 
dell’Ossario divertirà il resto degli ospiti per molte ore.

In ogni caso, alla fine dell’evento, Ophelia ringrazia 
la Squadra per l’aiuto e ricompensa gli Edgerunner 
con il giusto pagamento: un secchio pieno di caramelle 
Kibble a testa.

nome
        

ruolo

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

pf

INT RIF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP6 6 5 4 6 6 7 2 7
 STAT

 ARMI  ARMATURA

 BASI D’ABILITÀ

Philharmonic Vampyre (Rep 0)

Nessuno

15
2 30

Zanne Vampiriche CF 2 1d6

Pistola Pesante di Bassa Qualità CF 2 3d6

Cuoio (Testa) PA 4

Cuoio (Corpo) PA 4

Armi da Mischia 12 • Atletica 7 • Concentrazione 7 • Conoscenza della Zona (Distretto Universitario) 8 • Conversazione 9 • Cura della 
Persona 10 • Danza 8 • Elusione 7 • Furtività 10 • Guardaroba e Stile 10 • Istruzione 11 • Linguaggio (Lingua Madre) 10 • Linguaggio 
(Streetslang) 8 • Percezione 8 • Persuasione 10 • Pistole 12 • Pronto Soccorso 6 • Recitare 10 • Rissa 7 • Scaltrezza 9 • Sensibilità 9

 EQUIPAGGIAMENTO
Munizioni in Gomma per Pistola Pesante ×8 • Cellulare Usa-e-Getta • Strumenti necessari per gli scherzetti

 cyberware
Filtri Nasali • Mutalenti • Tecnocapelli • Zanne Vampiriche

Potete scoprire 
di più sui 

Philharmonic 
Vampyres a 
CP:RED 

Pag. 309

I Sinful Adams 
e l’Ossario sono 

apparsi per la 
prima volta 

nel CP:RED 
Data pack
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 ▶ Tabella dei Luoghi

1d10 Luogo Descrizione

1
Tenda della 

Lussuria

Una tenda con decorazioni eccessive, dove si esibiscono contorsionisti molto osé 
(ma ancora adatti alle famiglie), mangiafuoco e danzatori che ballano sulle note 
di ronzante musica gothpunk. I Vampyres entrano nella tenda e fanno una brutta 
parodia degli artisti. Occorre buttarli fuori.

2 Bagno di Sangue

Una vecchia vasca da bagno, sigillata con resina epossidica, piena di “sangue”, 
ossia punch non alcolico. I Vampyres provano a tuffarcisi e fingono di nuotare a 
dorso una volta dentro. Il punch di quest’anno è particolarmente buono, meglio 
evitare che vada sprecato.

3 Zona Giochi

Vari Sinful Adams gestiscono versioni non truccate dei tipici giochi da luna park, 
come il tiro a segno. C’è anche una console di “schiaccia la talpa” restaurata 
(con le talpe tramutate in zombi). I Vampyres cercano di rubare tutti i premi, 
incluso un unicorno goth di peluche lungo un metro. Salvate il Gothcorno!

4
Contest Goth 

Fai-da-Te

È stata eretta una passerella su cui i contendenti possono mettere in mostra i loro 
costumi goth fatti in casa. I Vampyres vanno dritti verso la passerella e la attra-
versano con passo esagerato, gettando di sotto i concorrenti finché qualcuno 
non li ferma. Date loro una lezione.

5
Grotta  

dei Ghoul Avidi

Questa finta caverna, fatta con pallet e schiuma isolante, è piena di secchi di 
caramelle Kibble, che i Sinful Adams regalano ai visitatori sotto i diciotto anni. 
Pipistrelli animatronici svolazzano appesi ai fili per fare atmosfera. I Vampyres 
rubano tutte le caramelle possibili, mentre prendono in giro i bambini. Salvate i 
dolci, salvate i bimbi!

6 Bagni
Una fila di bagni chimici per la gioia di visitatori e Sinful Adams. I Vampyres 
provano a ribaltarli, iniziando da quelli occupati. Fermate il diluvio fognario.

7 Casa Stregata

La cappella sconsacrata, che risale a quando l’Ossario era un cimitero, è la 
sala riunioni dei Sinful Adams. Per l’occasione, è stata trasformata in una casa 
stregata. Attori vestiti da zombi, trattenuti da gogne in metallo di recupero, 
gemono e si allungano verso i visitatori ignari. I Vampyres cercano di entrare dal 
retro e accendere le luci, così da rovinare l’effetto.

8
Pista da Ballo  

dei Morti

Questa grande tenda poco illuminata include un piccolo palco, occupato da un 
DJ e dalla band dei Sinful Adams, gli Harrowers, che intrattengono a turno una 
folla di goth che ondeggiano lentamente, stando molto attenti a non lasciare 
che i loro piercing si incastrino negli abiti di rete degli altri. Uno dei Vampyres 
cerca di soffocare la band sparando musica classica a tutto volume da un 
amplificatore portatile collegato al suo Agent. È l’inizio di una battaglia a colpi 
di altoparlanti!

9
Riservato  

al Personale

Questa grande tenda serve da spogliatoio e i membri dei Sinful Adams aiutano 
gli attori a indossare i costumi per l’evento. I feroci Vampyres entrano con la 
forza e cercano di strappare protesi e colla dalle facce degli attori.

10
Fossa di Jack 

O’Lantern

Questa enorme piscina di plastica è stata imbottita e riempita di palline di plas-
tica dipinte come tante lanterne a zucca, così che i visitatori possano tuffarcisi. 
Non volete sapere cos’hanno in mente i Vampyres per questo luogo. Fermateli!
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TSpooks’ Terror, Episodio 21:  
Un Lupo Mannaro a Watson

di TSpooks, trascrizione di LJM

“Buonasera chombatta, qui è TSpooks con le ultime notizie sul 
paranormale a Night City. Alcuni Spooky Spotter hanno inon-
dato il mio Agent con videoclip del Lupo Mannaro di Watson. 
Beh, sono andata a dare un’occhiata e, vi prometto, cari fan 
del paranormale, che non resterete delusi! Ricordate di fare la 
sottoscrizione e guardare questo video fino alla conclusione!”

“Prima, però, un messaggio dal nostro sponsor. Quando 
si parla dello strano e dello spaventoso, prima di crederci 
bisogna vederlo. Ecco perché ho installato la Eyecam X della 
Kiroshi nei miei cyberocchi, così posso registrare tutto ciò che 
incontro mentre esploro l’oscuro e il surreale. Già, tutte le reg-
istrazioni di questo show sono state realizzate con i miei occhi 
Kiroshi Eyecam X e non ho mai visto una qualità migliore! Se 
volete registrare i vostri incontri con il paranormale, andate 
sulla Garden Patch della Kiroshi e usate il codice TSP00KY 
per ottenere un buono del 5% che potrete riscattare presso tutti 
gli installatori Kiroshi autorizzati. Ricordate, lo sconto TSP00KY 
vale solo per le prossime sei ore! Ora torniamo allo show.”

“Come dicevo, vedere per credere, per cui sono andata a 
Watson a ficcare il naso e non crederete mai a cos’ho incon-
trato! Era grosso. Peloso! E da esperta di tutte le robe più 
strane, posso assicurarvi che non era un Esotico a zonzo!”

Link: Trascrizione del Vidcast di TSpooks: Episodio 21 (Pt. 2)

Il Panico da Lupo Mannaro 
Finisce in Sparatoria

di Lane Viron

Questa mattina presto, i rapporti sugli avvistamenti del 
lupo mannaro di Watson hanno provocato una sparatoria. 
Secondo un testimone, Jacky Hall: “Stavo uscendo per 
andare a fare il turno da Militech Urban Avenger, quando 
ho sentito tutti i botti tipici di una sparatoria. Questo è un 
quartiere a posto, per cui avevo con me solo una pistola. Mi 
sono riparato dietro un muro basso e ho visto qualcosa di 
grosso e peloso che cadeva.” Per il momento, la scena del 
crimine è ancora transennata e il corpo nascosto dalle tende 
della squadra forense. Leila Amani, assistente patologa del 
NCPD, si è rifiutata di commentare.

Link: Garden Patch del 3° Distretto di Polizia
Link: Il Panico da Lupo Mannaro Assedia Watson

Watson Weekly Editoriale 
Non Esistono i Lupi Mannari

di Tamby Strong

Ripetete con me, doomba: non esistono i lupi mannari. Se 
non fosse così ne avremmo già trovato uno. In un mondo 
pieno di telecamere, Agent e Garden Patch, sarebbe difficile 
mantenere segreto qualcosa di tanto evidente. No, il recente 
panico a Watson è, probabilmente, opera di un poser con 
troppi innesti muscolari, che si è fatto uno bioscultura per 
quella che i giovani chiamano Spooky Season.

Sono tutte stronzate, stronzate, dico. Non sono uno dei quei 
tipi stile Inquisitori, chiariamoci, ma di certo Mrs. Strong non 
deve le sue curve a madre natura, se capite cosa intendo. 
Sul serio, niente di male nel volere un corpo alla Velvet 
Lux! Se hai i soldi, perché non farlo?! Tuttavia, penso che ci 
dovremmo fermare quando si vogliono superare i limiti della 
specie umana!

Sul serio, chiunque sia tanto scemo da farsi trasformare in 
una mostruosità non dovrebbe essere stupito che la gente 
normale gli spari addosso.

Tutte le opinioni espresse riflettono quelle dell’autore, non 
della redazione o degli azionisti di Watson Weekly.

Link: Editoriali di Watson Weekly organizzati per data

Proteggetevi dai Licantropi   
con la Gunmart Special!
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▶ Informazioni per i Giocatori ◀
Leila Amani, assistente anatomopatologa, accoglie 
gli Edgerunner all’obitorio del 3° Distretto (CP:RED 
PAG. 312). Stringe in mano una grossa tazza di Koff 
Pop e si trova accanto a un tavolo, su cui è collocata 
una grossa figura coperta da un lenzuolo. Per tutta la 
settimana passata, il quartiere di Watson è stato vittima 
di avvistamenti di un lupo mannaro, ma la cosa è finita 
questa mattina, quando il cosiddetto mostro è finito in 
uno scontro a fuoco con alcune guardie di sicurezza 
fuori servizio della SovOil.

L’autopsia di Amani ha scoperto fatti preoccupanti: il 
lupo mannaro è, ovviamente, solo un individuo bioscol-
pito, ma il test del DNA lo ha identificato come Kieran 
“Keen” MacLennan, un ex-soldato della Militech e uno 
dei molti veterani della 4a Guerra Corporativa senza 
fissa dimora. Le sue corde vocali sono state rimpiaz-
zate con un Audiovox, modificato per emettere solo 
ringhi e ululati, mentre la bioscultura era tanto rozza 
che sarebbe comunque morto per molteplici infezioni. 
Secondo le indagini preliminari, MacLennan non era 
legato ad alcuna gang di poser o Esotici conosciuta.

Dato che il NCPD è terribilmente oberato di lavoro 
e nessuno può pagare gli straordinari per il caso 
MacLennan, Amani ha ricevuto pressioni per archiviare 
il caso come “morte accidentale”. Tuttavia, il suo intuito 
le dice che c’è qualcosa che non va. Consegna agli 
Edgerunner un chip di memoria con gli indizi già raccolti 
e chiede loro di occuparsene, dato che deve effettuare 
molte altre autopsie oggi. Se dovessero risolvere il caso, 
li pagherà con i fondi discrezionali dell’obitorio.

▶ Note per il Gamemaster ◀
La prima voce della lista è il contatto di un’influencer 
di Night City specializzata in “reportage paranormali”, 
una Rocker nota come TSpooks (Tabitha Evanovich). 
È stata la prima a postare online un video sul “Lupo 
Mannaro di Watson”, dopo le prime voci. Se contattata, 
dice di essere libera dopo mezzanotte, dato che ha il 
secondo turno come custode al Megaedificio H10.

TSpooks incontra la Squadra al banco dei dolci di un 
Oasis all’interno dell’H10. Mentre parla, ingurgita un 
Kibble Koff Pop Sundae, un’orribile intruglio di Kibble 
soffiato, caffè sintetico e crema di oli idrogenati. 
Spiega che lo adora e, grazie alla donazione di un 
anonimo fan, ha un sacco di buoni Oasis per com-
prarlo. Passando agli affari, consegna agli Edgerunner 
un chip con le riprese non editate del Lupo Mannaro 
di Watson, dicendo che il suo interesse per il para-
normale è sincero. Questa storia, aggiunge, è stato il 

suo video più popolare, ma non intende costruire la 
propria carriera su una menzogna. Sta preparando 
un seguito in cui spiega che si è trattato di un falso e 
chiede alla Squadra di informarla se dovesse scoprire 
ulteriori dettagli.

Le riprese sono esattamente quel che sembrano: circa un 
minuto di una figura alta, simile a un licantropo, che vaga 
per un vicolo, ringhiando e ululando. Se le si chiede come 
ha saputo del fatto, dice che un suo subscriber, chiamato 
LJM, le ha fatto una soffiata. Non ha idea di chi sia.

La seconda voce della lista di Amani è una piccola 
gogang, i Dragula Racers. Generalmente innocui, le 
peculiarità dei Dragula sono la bioscultura mostruosa 
e le gare con carri funebri modificati. Non sono 
nella lista dei sospettati, ma potrebbero indicare alla 
Squadra alcuni centri di bioscultura illegali. Tuttavia, 
non sono coinvolti nella faccenda. Li si può trovare a 
qualsiasi ora presso il loro ritrovo, un’officina vicino al 
lungomare che chiamano “Necrologio”. Amani dice di 
fare il suo nome per ottenere informazioni.

L’ingresso è bloccato da un cancello di sicurezza con un 
citofono arrugginito. Risponde una donna con i postumi 
della sbornia, che apre non appena sente il nome di Amani.

Al piano superiore, gli Edgerunner vengono accolti da 
una donna piccola e pallida, che indossa un pigiama 
decorato con teschi e tibie. È Frankie Sparks, capo dei 
Dragula Racers, e cugina di Amani, motivo per cui è 
disposta a parlare con la Squadra. I suoi tecnocapelli 
strinati di bianco dovrebbero essere acconciati ad 
alveare, ma l’effetto è rovinato dal fatto che si è appena 
svegliata e non li ha ancora programmati. Dal collo le 
spuntano due bulloni d’acciaio innestati nella pelle.

Mentre si inietta una roba puzzolente che chiama “pelo di 
cane”, Frankie conferma che i Dragula Racers non hanno 
mai iniziato MacLennan e che nessuno dei loro “lupi 
mannari” è assente. Aggiunge, però, di aver recentemente 
buttato fuori una dei loro, una Meditech chiamata Sparkle 
Skull, perché aveva speso i soldi della gang per mandare 
gift card a un’influencer invece di comperare medicine. 
Frankie non ha idea di dove sia finita, ma suggerisce che 
Amani potrebbe rintracciarla nel database del NCPD 
sotto il suo vero nome: Laura Maybach.

Se contattata via Agent, Amani promette di cercare 
“Laura Maybach” nel database. La Squadra può anche 
effettuare un controllo diretto nel Data Pool. In entrambi i 
casi, si scopre che Laura June Maybach è un’ex-cyberp-
sicotica, reduce da molti anni di terapia. Secondo una 
notizia di alcuni anni fa, aveva sviluppato un’ossessione 
per un Media chiamato TrueGrime, che gestiva l’omonima 

Il Koff Pop è 
apparso per 
la prima volta 
nel DLC 
CONTAINER 
E HOTEL A 
CAPSULE 
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Garden Patch di true crime a tinte paranormali, i cui 
ascolti stavano crollando. Per “aiutarlo”, Maybach provò 
a replicare alcuni omicidi seriali di cui aveva trattato in 
uno dei suoi video più popolari. Dato che il killer era 
morto, Maybach sperava che un nuovo omicidio con lo 
stesso modus operandi creasse interesse e risollevasse gli 
ascolti di TrueGrime. Per fortuna, un suo collega a Savage 
Docs la scoprì e la denunciò al NCPD. In un’intervista, 
il collega dichiarò che “non era una grande perdita” 
perché Maybach era “uno schifo di Meditech”. Dato che 
aveva solo pianificato il crimine ma non l’aveva portato a 
termine, la sentenza fu solo una rimozione del cyberware 
e terapia correttiva in carcere. Venne rilasciata al termine 
del ciclo, mentre l’oggetto del suo desiderio, TrueGrime, 
morì un anno fa nel crollo di un palazzo.

Se non hanno ancora capito il collegamento tra Maybach 
e TSpooks, i Giocatori possono effettuare una Prova di 
Deduzione VD 13 per collegare gli indizi: TSpooks ha 
ricevuto una soffiata sul lupo mannaro da un subscriber 
chiamato LJM (Laura June Maybach); Maybach è stata 
sbattuta fuori dai Dragula Racers per aver speso i soldi 
della gang in gift card di Oasis, che TSpooks ha ricevuto 
come “donazione anonima di un fan”; Maybach voleva 
risollevare la carriera di TrueGrime ricreando gli omicidi di 
uno dei suoi video più popolari, e ora il reportage sul lupo 
mannaro è il video più popolare di TSpooks; Maybach è 
una Meditech che lavorava da Savage Docs, una clinica 
di bisturi, ma pare non fosse molto brava e MacLennan, 
il “lupo mannaro”, aveva infezioni dovute alla pessima 
qualità di bioscultura e innesti.

Se, anche così, gli Edgerunner non capiscono che 
Maybach è la colpevole, Amani li contatta via Agent e 
fornisce la soluzione, insieme all’ultimo indirizzo conos-
ciuto di Maybach, il Watson Central Cube Life. È un hotel 
a capsule e una Prova di Scassinare VD 9 è sufficiente a 
entrare in quella di Maybach, dove la Squadra trova una 
borsa da Meditech, strumenti ricoperti di sangue secco e 
foto di TSpooks, chiaramente scattate da lontano, incollate 
su tutte le pareti; ce n’è persino una dell’incontro con la 
Squadra all’Oasis! Sotto il sottile cuscino c’è una mappa 
di Night City, con un segno nei pressi North Cargo Village 
di New Westbrook e le parole “casa di TSpooks”.

Se la Squadra non si dirige immediatamente al North 
Cargo Village, TSpooks la chiama in preda al panico. 
Crede che qualcuno la stia seguendo! Si è chiusa nel suo 
container e implora gli Edgerunner di raggiungerla.

All’arrivo, la Squadra si trova di fronte Maybach, che ha 
recuperato il tempo perso facendosi nuovi implanti. In 
assenza della sua vecchia fiamma, ha iniziato a persegui-
tare TSpooks, creando il falso lupo mannaro, passando 
le informazioni per far decollare la carriera della influ-
encer e, ora, è qui per professare il suo eterno amore. 
Come dimostrato dalle foto nella capsula, sta seguendo 
TSpooks sin dall’incidente con il lupo mannaro e ha visto 
gli Edgerunner parlare con lei. Li considera rivali in amore, 
per cui attacca.

Finito lo scontro e salvata l’influencer, gli Edgerunner 
ricevono il pagamento da Amani e una menzione da 
TSpooks nel suo prossimo video.
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