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Angie Wu 2.0 (AW): Ciao, sono Angie e siete sin-
tonizzati su Rebuilding Night City, un programma della
KLIA Garden Patch Network, dove vi raccontiamo i come,
i cosa e i perché della lenta e agonizzante ricostruzione
di Night City. Occhi puntati sul video, choomba, guar-
datelo fino in fondo! Sfamate I'algoritmo con le vostre
visualizzazionil Oggi sono qui con Gabriel Yang della
Yang's Wheels, che ha dimostrato come un artigiano
possa prosperare negli Anni Rossi. Mr. Yang, benvenuto.

Gabriel Yang (GY): Grazie, Angie. Sono felice di
avere finalmente I'occasione di sederci a parlare.

AW: Grazie per il suo tempo, so che & molto occupato.
Immagino che molti ascoltatori lo sappiano gia, ma
potrebbe dirci cos’é la Yang's Wheel?

GY: Certo. La Yang's Wheels & un‘azienda. Produciamo
e ripariamo biciclette, skateboard e roller. Molti
vengono venduti a Night City, ma alcuni prodotti rag-
giungono altre parti della Confederazione Pacifica. Il
nostro obiettivo & fornire mezzi di trasporto economici
in un periodo in cui le auto sono fuori dalla portata del
cittadino medio. Mi piace pensare che stiamo facendo
un buon lavoro.

AW: In molte zone di Night City non si pud uscire in
strada senza incontrare una bici della Yang's Wheels.
Come avete cominciato?

GY: Faccio parte della seconda generazione della
famiglia Yang, un Branco di Nomadi della Nazione del
Serpente, formatosi dopo la Biopeste di Chicago. La
nostra fondatrice, Tang Mi-sun era una professoressa
associata, e quindi le vennero tagliati i fondi all’inizio
della crisi. Vedendo quel che stava accadendo, riuni
un gruppo di colleghi educatori. Lasciarono la citta e
iniziarono a seguire la via dei Nomadi come educatori
erranti. Nel 2031 arrivarono a Night City.

AW: Raccontaci come il tuo Branco ha aiutato Night City.

GY: | membri pit vecchi lavorarono come insegnanti
nell’Accampamento Aldecaldo, mentre i giovani, me
compreso, si unirono alle squadre edili. Nel 2035, perd,
molti iniziarono a sentirsi troppo statici, eravamo rimasti
troppo a lungo in un posto. Per cui levarono le tende e
partirono per il nord.

AW: Ma tu sei rimasto. Perché?

GY: Ho avuto un'illuminazione. Stavo saldando una
lastra a trenta piani d'altezza sopra Little Europe e feci
una pausa. Potevo vedere tutti i veicoli nella strada
sotto: auto, moto, bus. Circa un terzo appartenevano a
Nomadi che lavoravano o facevano consegne. | veicoli
dei Nomadi hanno un certo stile, per cui li riconoscevo.
Quasi tutti gli altri avevano loghi delle Corp. Pochi erano
di privati cittadini e questo mi rattristd molto. | veicoli
sono il cuore della societd Nomade, sono la nostra
liberta, cid che ci impedisce di restare intrappolati. In
quel momento capii quante persone erano intrappolate
non solo a Night City, ma in minuscoli frammenti della
citta. Sentii il dovere di liberarle, soprattutto perché il
trasporto pubblico erq, e rimane, una barzelletta.

AW: E di sicuro una nobile causa, ma perché le biciclette?

GY: Come ho detto, i primi Yang erano universitari, e
cio fa parte della cultura del Branco. Alcuni Branchi
raccontano storie o cantano attorno al fuoco, noi
avevamo le lectio magistralis. Mia zia ne tenne una
poco dopo l'arrivo a Night City, diceva che tutti pen-
siamo che |'automobile abbia cambiato il mondo, ma
la bicicletta arrivd prima. E un mezzo di trasporto
affidabile, economico, che non ha bisogno di nutri-
mento, carburante o rimesse. Continud, raccontando
come la bicicletta rivoluziond i trasporti, |'industria e,
persino, la guerra. Sapevi che la Svizzera aveva un
corpo di cavalleria in bicicletta fino alla 4a Guerra
Corporativa? E che questo intercettd un'unita della
Militech che si era accampata sulle Alpi violando le
convenzioni, e la respinse fino al confine?

AW: Non lo sapevol!

GY: Ecco il perché delle biciclette. C’'é voluto del
tempo. | progetti che riuscii a trovare erano inaffida-
bili, a causa del DataKrash, per cui lavorai con diversi
Tecnici per crearne di nuovi, non solo per le bici ma
anche per una linea di produzione economica. Alla
fine, Edith realizzd una bici affidabile e multifunzione,
che poteva essere realizzata con materiali di recupero.

AW: Stai parlando di Edith Lamarr, Capo Ingegnere
della Yang's Wheels?

GY: Esatto. E stata lei a darsi questo titolo. Ha a che fare
con una vecchia serie da schermo piatto che guardava
da piccola. Abbiamo iniziato in un garage di Santo
Domingo e, una volta cresciuti abbastanza, ci siamo
spostati in un magazzino a Rancho Coronado. Arrivati




alla massa critica, abbiamo trasformato una piccola fab-
brica abbandonata nella Zona Industriale di Heywood
in impianto di produzione e quartier generale.

AW: Quindi c’é stata molta richiesta.

GY: Si. A volte ripenso a me stesso al trentesimo piano
di quell’edificio a Little Europe e mi dico: “Non preoc-
cuparti, Gabriel. Un giorno ci saranno tante bici quante
auto. Forse di piv! Raggiungerai il tuo sogno.”

AW: Questo spiega le bici, ma roller e skateboard?

GY: In realtd, & stato un caso. Una squadra di recupero
con cui lavoravamo, trovo il magazzino di un negozio
di skate tra i resti di un edificio. C'erano intere casse
di ricambi e, d'istinto, le comprai. Chiesi a Edith cosa
potevamo farne e, una settimana dopo, avevamo due
nuovi prodotti.

AW: Siamo quasi alla fine, per cui devo chiederti: cosa
possiamo aspettarci dalla Yang's Wheels

GY: Stiamo lavorando su qualcosa di nuovo, ma non
posso parlarne.

AW: Per favore. Solo un indizio per il nostro pubblico.

GY: Va bene, va bene. Vi posso dire questo: un vantaggio
della bici & la dimensione, pud attraversare spazi impos-
sibili per un‘auto. Voglio applicare quest’idea al trasporto
pubblico. Come per le biciclette, non & una novitd, sto solo
adattando vecchie idee ai bisogni di Night City.

AW: Sono certa che il nostro pubblico non vede l'ora di
saperne di pit! E tutto per oggil lo sono Angie Wu 2.0
e avete ascoltato Rebuilding Night City. Iscrivetevi per
molti altri programmi. Ci sentiamo alla prossima puntata.

Conoscete quel vecchio detto, “La Strada trova sempre
il suo uso per ogni oggetto”2 A Night City, dove i prezzi
delle auto non calano da decenni e le banche conce-
dono prestiti solo a chi & gia ricco, & fondamentale pro-
curarsi un mezzo di trasporto affidabile. Qui entrano in
scena le biciclette: relativamente economiche, affidabili
e capaci di superare cantieri, rottami e zone di guerra
piU in fretta di molte automobili.

Ovviamente, sono anche piu facili da rubare, richie-
dono sforzo fisico e sono meno adatte a trasportare
carichi e passeggeri... ma non si pud avere tutto dalla vita.

BicicLETTE coME VEIcoLI

Le biciclette sono veicoli e seguono le regole generali
di Cyberpunk RED (CPRED PAG. 191), ma presen-
tano alcuni elementi unici.

* Una bicicletta ha PS 15, un singolo posto e costa
100 E$ (Premium). La sua Velocitd dipende dal
FIS del Personaggio, come indicato nella tabella.

» VELoCITA DELLA BiciCLETTA

Velocita Velocita
(Combattimento) (Narrativa)

4 o meno VEL 8 19 km/h

Dada?7 VEL 10 32 km/h

8 o piu VEL 15 48 km/h

* Chi ha FIS 11 o superiore & troppo pesante
per usare una bici priva dell'Upgrade Telaio
Rinforzato.

* Le biciclette non possono essere acquisite o
migliorate tramite la Capacitd Garage del
Nomade.

* Per guidare una bici si usa Atletica al posto di
Guidare, e viene riparata con Tecnologia di
Base invece che Tecnologia dei Veicoli Terrestri.

* Una bici non pud essere guidata con un
Connettore d’Interfaccia, solo controlli manuali.

e Chi va in bici usa la sua normale Iniziativa, non
& automaticamente collocato in cima all’Ordine
d’Iniziativa.

* Durante uno speronamento, bici e bersaglio
subiscono 3d6 danni a testa, invece di 6dé6.
Oltre a subire la Ferita Critica Colpo di Frusta,
il ciclista viene sbalzato di sella e cade Prono
(CPRED PAG. 169).

*  Chiriesce a schivare uno speronamento da parte di
una bicicletta non pud saltarvi sopra.

— TUTTI IN SELLA!
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* Adiscrezione del GM, le azioni fisiche compiute
mentre si pedala, come sparare, vengono considerate
Azioni Complesse (CPRED PAG. 130) e subiscono
la relativa penalita di -2.

* Andare in bici & faticoso. A discrezione del
GM, dopo una lunga pedalata, il Personaggio
potrebbe dover effettuare una Prova di Tempra

con la difficoltd indicata sotto. Chi fallisce & affa-
ticato per il resto della giornata, come se avesse
dormito male (CPRED PAG. 130).

» Fatica
Ore Passate a Pedalare VD Tempra
VD 13
3 VD 15
5 VD 17
6+ VD 21

MobDIFICARE LA TUA BICICLETTA

Quando si parla di biciclette non siete limitati ai
modelli da catalogo. Potete modificarla all’acqui-
sto, oppure rivolgervi in seguito alla Yang's Wheels
o al vostro Tecnico di quartiere. Ecco la lista degli
upgrade. Ogni Upgrade puo essere applicato
solo una volta alla medesima bicicletta.

» ArMATURA CicLiSTICA
Costo: 100 E$ (Premium)

L'aggiunta di piastre corazzate e rinforzi rende la
bicicletta piU resistente ai danni (PA 7), Richiede il
Telaio Rinforzato.

» CARRELLO
Costo: 50 E$ (Costoso)

Questo piccolo carrello, da 150%46cm, pud essere
agganciato e sganciato dal telaio con un’Azione.

Se la bicicletta & dotata di Telaio Pieghevole &
necessario sganciare il Carrello prima di piegarla.

» COPERTURA
Costo: 100 E$ (Premium)

La bicicletta viene trasformata in un triciclo, dotato di
una copertura in plastica sorretta da uno scheletro in
vetroresina. L'eventuale Armatura Ciclistica viene appli-
cata anche a questa protezione. Non compatibile
con il Telaio Pieghevole.

P DiNamo
Costo: 20 E$ (Comune) !
Questo generatore collegato alle ruote produce elettri-

cita sufficiente a ricaricare una batteria, del tipo usato
da Microwaver e altre armi simili, pedalando per un‘ora.

» Luci AL Neon
Costo: 20 E$ (Comune)

Per aggiungere un tocco di classe, un sistema di fibre
ottiche, alimentato a batteria, viene integrato nel telaio
e nelle ruote. Quando il Personaggio € in sella o vicino
alla sua bici, questo Upgrade viene considerato come
un Tatuaggio Luminoso ai fini di ottenere il bonus a
Guardaroba e Stile.

D PepALATA ELETTRICA ASSISTITA
Costo: 100 E$ (Premium)

L'aggiunta di un piccolo motore rende la pedalata molto
meno faticosa. La Velocitd (Narrativa) della bicicletta
aumenta al livello successivo indicato dalla tabella, o
di 8 km/h se & gi& a quello massimo. Inolire, il ciclista
ottiene +4 alle Prove di Tempra per evitare |'affatica-
mento dopo lunghe pedalate.

D ScoMPARTO SEGRETO
Costo: 50 E$ (Costoso)

All'interno del telaio viene ricavato uno scomparto ben
nascosto, di 2,54%15,24cm. Individuarlo richiede una
Prova di Nascondere/Trovare Oggetti VD 17. Non
compatibile con il Telaio Pieghevole.

P SeLLINO ALLUNGATO
Costo: 20 E$ (Comune)

Questo sellino piv lungo del normale permette di tra-
sportare un passeggero.




D SisTEMA DI SICUREZZA
Costo: 500 E$ (Oneroso)

Attivato tramite un‘app sull’Agent, questo sistema elet-
trifica la bicicletta e chi la tocca deve superare una
Prova di Resistere a Tortura/Droghe VD13 per non
lasciare subito la presa.

Inoltre, la bici ha un numero di telaio e la Yang's
Wheels s'impegna a restituirla gratuitamente al pro-
prietario se qualcuno dovesse rubarla e rivenderla. Se
& stata smontata e venduta a pezzi, anche la ricostru-
zione ¢ gratuita.

» SuppoRTO PER ARMA
Costo: 100 E$ (Premium)

Sul manubrio viene montato un supporto adatto a un
Fucile d’Assalto, Mitra Pesante o Shotgun, dotato di un
pulsante accanto alla manopola e collegato al grilletto.
Il ciclista pud sparare tenendo le mani sul manubrio,
ma solo di fronte a sé. E impossibile ricaricare mentre
si & in movimento. Montare o smontare |'arma richiede
un’Azione.

P TeLaio AcRoBATICO
Costo: 100 E$ (Premium)

La bicicletta viene modificata per essere pit agile e
leggera, fornendo un bonus di +2 a tutte le Manovre
eseguite dal ciclista.

} TeLAID PIEGHEVOLE
Costo: 100 E$ (Premium)

Questa bicicletta pud essere ripiegata, fino a dimen-
sioni poco superiori a quelle di una valigetta, per
essere trasportata o riposta piu facilmente. Non
compatibile con gli upgrade Copertura, Telaio
Rinforzato e Scomparto Segreto.

p TeLaio RiNForzaTO
Costo: 100 E$ (Premium)

Il telaio della bicicletta viene rinforzato con barre
trasversali, che aggiungono 5 PS e permettono a chi
ha FIS 11 o piv di usarla. Non compatibile con il
Telaio Pieghevole.

D VETRI ANTIPROIETTILE
Costo: 50 E$ (Costoso)

Sostituisce le finestre in plastica del riscid con robusti
vetri antiproiettile (CPRED PAG. 182). Richiede la
Copertura.

Le biciclette sono il prodotto di punta della Yang's
Wheels, ma non |'unico. La ditta & anche la principale
produttrice di roller, skateboard e altri “strumenti ricre-
ativi dotati di ruote” a Night City.

» RoLLER
Costo: 50 E$ (Costoso)

Un paio di pattini con le quattro ruote disposte a
formare una singola fila.

Quando il Personaggio usa I’Azione Corsa, i Roller
aumentano la sua velocitd di 4m. Indossarli o toglierli
richiede un’Azione. Eventuali opzioni montate nelle
gambe cibernetiche od organiche non sono disponi-
bili quando si usano i Pattini.

A discrezione del GM, quando si indossano i Pattini,
le azioni che richiedono grande equilibrio o controllo
delle gambe possono essere considerate Complesse
(CPRED PAG. 130), subendo una penalita di -2.

) SKATEBODARD
Costo: 50 E$ (Costoso)

Una tavola, due carrelli e quattro ruote formano il
classico oggetto per gli appassionati di sport estremi
di tutto il mondo.

Oltre a eseguire acrobazie spettacolari, quando il
Personaggio usa I’Azione Corsa su una superficie
regolare o in discesa, lo Skateboard aumenta la sua
velocita di 4m.

A discrezione del GM, azioni che richiedono grande
equilibrio o controllo delle gambe possono essere
considerate Complesse (CPRED PAG. 130), subendo
una penalita di -2.

— TUTTI IN SELLA!
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Essendo veicoli, le biciclette possono eseguire Manovre in combattimento, ma esiste un’intera comunita di ciclisti
e skaters che le usa piu nelle competizioni di sport estremi che come mezzi di trasporto.

» AcroBAziE PER BicICLETTA

Manovra vD
Sterzata Secca 13
Curva Stretta 13
Frenata d’Emergenza 13
Sgommata 17
Salto 17
Acrobazia Semplice (Esempi: 180, Barspin, Bunny Hop, Drop, Wheelie) 13
Acrobazia Avanzata (Esempi: 360, Nothing, Tabletop, Wallride, Walltap) 15
Acrobazia Pro (Esempi: 540, Backflip, Flair, Footjam 360, Tailwhip) 17

» AcRroBAziE PER ROLLER

Acrobazia

Acrobazia Semplice (Esempi: Backwards Skating, Fishtail, Heel-Toe, One Foot, Wavers) 13
Acrobazia Avanzata (Esempi: 360 Flat Spin, Forward Crossover, Jump, Two-Footed Spin, U-Turn) 15
Acrobazia Pro (Esempi: Air Transfer, Grind, Ramp Jump, Rotating Jump, Stall) 17

D> ACROBAZIE PER SKATEBOARD

Manovra

Acrobazia Semplice (Esempi: Boneless, Drop In, Manual, Ollie, Shuvit) 13
Acrobazia Avanzata (Esempi: Disaster, Grind, Heelflip, Kickflip, Nollie) 15
Acrobazia Pro (Esempi: Blunt, Gazelle Flip, Hardflip, Indy Backflip, Laser Flip) 17

Sedili Velocita (Combattimento) Velocita (Narrativa)

Per maggiori
informazioni
¢ regole
aggiuntive
vedere le
descrizioni dei
singoli oggetti.

Bicicletta 15 1 Dipende dal FIS Dipende dal FIS 100 E$ (Premium)

» ALTrI OGGETTI

Roller 50 E$ (Costoso) Skateboard 50 E$ (Costoso)

&'




» UPGRADE PER BICICLETTE

Nome

Armatura Ciclistica

Carrello

Copertura

Dinamo

Luci al Neon

Pedalata Elettrica
Assistita

Scomparto Nascosto

Sellino Allungato

Sistema di Sicurezza

Supporto per Arma

Telaio Acrobatico

Telaio Pieghevole

Telaio Rinforzato

Vetri Antiproiettile

Descrizione

PA 7. Richiede Telaio Rinforzato.

Un carrello da 150x46cm agganciato alla bicicletta.

Aggiunge una terza ruota e una copertura in plastica e vetroresina.

Carica una batteria pedalando.
Non compatibile con il Telaio Pieghevole.

Decorazioni fosforescenti per la bicicletta.
Conta come un Tatuaggio Luminoso.

Aumenta la Velocitd (Narrativa) e rende meno faticoso pedalare.

Uno scomparto da 2,54x15,24cm ricavato nel telaio della bici.
Trovarlo richiede una Prova di Nascondere/Trovare Oggetti VD 17.
Non compatibile con il Telaio Pieghevole.

Aumenta il numero di Sedili a 2.

Chi tocca la bici deve superare una Prova di Resistere a Tortura/
Droghe VD 13 o lasciare subito la presa.

Supporto per un‘arma da fuoco, dotato di grilletto indipendente.

+2 alla Prove d'Atletica per eseguire Manovre.

La bici pud essere piegata per il trasporto.
Non compatibile con molti altri upgrade.

Aggiunge 5 PS e permette a chi ha FIS 11+ di usare la bici.
Non compatibile con Telaio Pieghevole.

PA 7. Richiede Copertura.

Costo

100 E$

(Premium)

50 E$

(Costoso)

100E$

(Premium)

20 E$

(Comune)

20E$

(Comune)

100 E$

(Premium)

50 E$

(Costoso)

20 E$
(Comune)

500 E$

(Oneroso)

100 E$

(Premium)

100 E$

(Premium)

100 E$

(Premium)

100 E$

(Premium)

50 E$

(Costoso)

STANCO DI PERDERE IL BUS? O DELLA METRO CHE NON FUNZIONA MAI?
EccoTl UN CONSIGLID: COMPRA UNA BACICLETTA E MODIFICALA
CON PEDALATA ASSISTITA E UNA COPERTURA. IL RISULTATO E UN'AVUTO
MONOPOSTO PER APPENA OO0 E$. NON VINCERA MAI UNA GARA, MA
SARA TUA E SARAI PIU LYBERSC DI MoLTI ALTRI ABITANTI DI NiGHT CiTY.

— TUTTI IN SELLA!

Per maggiori
informazioni
e regole
aggiuntive
vedere le
descrizioni dei
singoli oggetti.

— 3-PIECE

CoNDuTTORE DI HUSTLING WITH 3-PIECE
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