la SCORPIO

a Scorpio nasce dall’idea degli ex-agenti DIA

Francesco Riva e Teresa Marino. La DIA

(Direzione Investigativa Antimafia) ¢ un or-

ganismo investigativo interforze, il cui compito
¢ contrastare le attivitd criminali di stampo mafioso sul
territorio italiano o estero, in collaborazione con le forze
dell’ordine locali.

Con l'avvento della Seconda Inquisizione, molti militari
dei vari servizi segreti italiani si unirono alla lotta ai corpi-
neutri: senza intaccare il predominio della Societa Vaticana
di San Leopoldo, le forze di sicurezza italiane organizzarono
lentamente le proprie operazioni di caccia sotto il controllo
del DIS, il Dipartimento Informazioni per la Sicurezza che
coordina i servizi segreti italiani. Gli agenti dell’AISI, I'agen-
zia italiana di controspionaggio, reclutarono esperti da varie
sedi, tra cui la DIA, i cui metodi investigativi, specializzati
nell’antiriciclaggio, nel monitoraggio degli appalti pubblici
e nella raccolta di informazioni, si rivelarono utili per indi-
viduare molte attivita di “corpineutri” nel tessuto politico,
sociale, finanziario e criminale del Paese.

Francesco Riva e Teresa Marino erano agenti d’élite
entusiasti e desiderosi di contribuire a questa nuova
caccia ai criminali, o meglio, ai mostri, ma ritenevano che
'approccio alla caccia da parte delle agenzie italiane fosse
troppo burocratico. Le creature della notte erano diventate
pili attente e, poiché molte di loro avevano smesso di usare
Internet ¢ la tecnologia online in generale, era diventato
molto pit difficile seguire le loro tracce. Le ultime infor-
mazioni confermate erano che alcuni corpineutri, chiamati
“anziani” dai loro simili, erano scomparsi e il loro stato
attuale rimaneva sconosciuto.

Proprio nel momento in cui la lotta contro questi
mostri si faceva piti dura, i due agenti sentirono la necessita
di una signiﬁcativa riorganizzazione strategica. Decisero di
prendere come riferimento i successi nella lotta alla mafia,
sottolineando I'importanza dei “pentiti” (mafiosi rinuncia-
tari che scelgono la collaborazione con le autoritd in cambio
di clemenza e protezione da parte dello Stato) nello sman-
tellamento di molt gruppi di criminalitd organizzata. Forse
si sarebbe potuta destabilizzare la societa dei corpineutri
utilizzando lo stesso meccanismo? Un approccio del genere
non poteva certo essere approvato dalla zelante Societa di
San Leopoldo, sempre presente a causa dell'ingerenza della
Chiesa sulla politica italiana.

Alla fine i due osarono liberarsi dalla morsa della
burocrazia e del fanatismo, proprio a causa di un evento
traumatico avvenuto durante un’operazione sul campo.
Teresa venne trasformata in una specie di “forma minore”

di vampiro: i due si diedero alla macchia e decisero che era

giunto il momento di utilizzare metodi meno restrittivi,
agendo quando le piste erano ancora abbastanza calde da
dare qualche risultato.

A fare la differenza, per Riva e Marino, fu il contatto
con alcuni colleghi anziani della Polizia, un tempo distac-
cati al famigerato Ufficio Affari Riservati del Ministero
dellInterno: questa misteriosa struttura, durante la Prima
Repubblica, aveva gestito operazioni di infiltrazione e desta-
bilizzazione nei gruppi di estrema destra ed estrema sinistra,
sviluppando un’enorme rete di informatori e un imponente
archivio di notizie compromettenti. Sotto la guida del “Su-
perPoliziotto” Umberto Federico D’Amato, 'Ufficio Affari
Riservati era arrivato a coordinare il vertice delle operazioni
antiterrorismo NATO, accumulando un’enorme influenza
prima di venire sciolto nel 1974, accusato di coinvolgimen-
to in azioni eversive.

Alcuni dei suoi uomini, trasferiti a varie branche della
Polizia e dei Servizi Segreti, avevano perpetrato sottotrac-
cia il lavoro di D’Amato, mantenendo le sue connessioni
internazionali e il suo network informativo: prevedibilmen-
te, tra i tanti segreti custoditi dall’organizzazione, alcuni
riguardavano la capillare influenza dei vampiri sulla societa
italiana. A lungo messi da parte, i superstiti dell'Ufficio e i
loro pupilli si misero segretamente a disposizione dei due
agenti, in un rapporto simbiotico che forniva finalmente a
Riva e Marino gli strumenti per agire. Gli interessi inconfes-
sabili che hanno spinto i resti dell'Ufficio Affari Riservati a
sostenere questa operazione rimangono poco chiari: patriot-
tismo? Ordini dall’alto, forse dall’estero? O il desiderio di
manipolare e sfruttare al massimo i vampiri? Grazie a questa
nuova alleanza, Riva e Marino fondano la Scerpio, una
piccola organizzazione paramilitare il cui nome deriva dalla
prima arma da cecchino usata dagli antichi romani: baliste
posizionate su un’altura, che colpivano a distanza senza che
i nemici si accorgessero di cio che stava per colpirli.

La Scorpio impiega personale e metodi di infiltrazione
normalmente disapprovati da altre agenzie che si occupano
della caccia ai vampiri, mentre cerca di infiltrarsi nei loro do-
mini, reclutando ghoul liberi o abbandonati, bambole di san-
gue e occasionalmente sangue debole scontenti, con lo scopo
di raccogliere informazioni sui vari membri del dominio.

Conducono operazioni pazienti, fingendosi fedeli servito-
ri e confident, fino a quando non sono in grado di distrugge-
re la societa locale dei corpineutri. Il loro Santo Glraal rimane
quello di trovare un vampiro “pentito”, forse qualcuno cosi
incline al disgusto di sé da tradire la sua specie: un piano cosi
avventato, perd, causerebbe sicuramente una ritorsione da , @
parte di altre agenzie, se diventasse pubblico.
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LA SCORPIO

SOLO GHOUL E SANGUE DEBOLE. PUOI RAPPRESENTARE L'OPERATO DELLA SCORPIO CON UNA SAPIENZA DI TENEBRA:

SCEGLI %LS'I‘;\ SAPIENZA SE VUOI GIOCARE UN GHOUL O UN SANGUE DEBOLE CHE SEGRETAMENTE AGISCE PER ROVESCIARE 1L

DOMINIO IN CUI RISIEDE, FINO A CONSEGNARE OGNI SUO MEMBRO ALLA DISTRUZIONE.

perché si muove al margine delle leggi e autorita italiane.

® Proteggi i tuoi: La Scorpio si pren-
de cura delle sue risorse e pud fornire
forniture limitate di vitae conservate o
una genealogia approssimativa dei Vampiri,
attingendo alle informazioni sulle loro
vittime passate per fornire ai sangue
debole falsi Sire e connessioni. Il perso-
naggio ottiene I'equivalente di Lignaggio

2 o l'equivalente nella Societa vampirica
di Maschera 2, in grado di resistere ai
controlli di base del Principato locale.
Tuttavia, il personaggio guadagna anche
Nemico (1), poiché gli alleati e i compagni
di Coterie dei vampiri distrutti potrebbe-
ro rintracciarlo se non & attento a come

utilizza la sua storia di copertura.

® ® Cuculo: Un buon infiltratore sa

come cavarsela in ogni situazione sociale.

a Scorpio ¢ una minaccia sottile agli interessi dei Fratelli: l'organizzazione non si espome in

prima persona, sia per proteggere la propria capacita di manipolare gli interessi vampirici, sia

Nelle Cronache di Vampiri, gli agenti della Scorpio potrebbero cercare di reclutare i personaggi e
far leva sulla loro insoddisfazione verso la societa vampirica: sangue debole e ghoul liberi o abbandonati
sono tra gli obiettivi pili succosi e la loro 'agenzia puo offrire contatti, potenza di fuoco e, all'occorrenza,
anche una vera e propria carriera come spie. Lagenzia potrebbe infestare i Serragli, infiltrare il Sistema
Circolatorio e spacciare Maschere - tutto cio che puo essere utile a porsi in una posizione di vantaggio.

Gli agenti sono particolarmente felici di usare “trasgressioni a regole vampiriche” come leve per ma-
nipolare i corpineutri: dalle violazioni della Masquerade a ricatti e minacce verso i Punti di Riferimento.

Per personaggi particolarmente privi di scrupoli, la collaborazione con I'agenzia pud anche essere
un modo per fare carriera: prima o poi il Dominio finird in fiamme, ma fino a quel momento la Scor-

pio potrebbe sorreggere la loro ascesa al potere... e poi utilizzarli nuovamente in un altro territorio.

3+ FACOLTA +<

Il giocatore sceglie un'Abilita tra Convin-
cere, Galateo e Sotterfugio: incremen-
tarne il valore costa la meta dei punti
esperienza (arrotondati per eccesso)
richiesti normalmente.

@ @ ® Casa sicura: Se sei in difficolta
e non puoi tornare al tuo rifugio, puoi
passare il giorno in una casa sicura della
Scorpio - Rifugio |, Posterla 2, Protezione
I. Questi luoghi non sono approntati per
essere utilizzati a lungo, perché per fare

si che siano un rifugio sicuro si trovano

in zone della citta dove un vampiro non
risiederebbe mai (che sia per scarsita di

prede o altri motivi).

® @ ® ® Uno di loro: Diventare uno

di loro non é facile, ma una volta che sei

dentro, la missione & soltanto una: scopri-
re i loro segreti e metterli gli uni contro
gli altri. Il personaggio ottiene un bonus di
2 dadi a tutti i tiri effettuati con lo scopo
di distruggere il dominio in cui risiede, a
discrezione del Narratore

® ® @ ® @ Bersaglio della Secon-
da Inquisizione: Francesco e Teresa,
quando si sono dati alla macchia, non
hanno bruciato tutti i ponti: hanno ancora
amici all'interno e accesso ad alcuni archi-
vi. Il personaggio puo far inserire i dati di
un vampiro negli archivi dei servizi segreti
italiani, segnalandolo come pericoloso.

Da quel momento in poi, le task force
dell'lntelligence saranno attive in citta, alla
ricerca di quel vampiro ed eliminando
quelli che troveranno nel frattempo.
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