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Puoi utilizzare questo modulo per registrare

LA ! 4&%4@ Ja Y _ﬂp& 1 W&QQ; Il Gioco delle Venti Domande Rivisitato e prendere note.

IR GIOCO DI RUOLO a== - (L5A GDR Sentiero delle Onde,, Cap. 2: Creare un Personaggio pag. 31-82)

PARTE I: IDENTITA GENERALE (REGIONE E INFANZIA)

1. DA QUALE REGIONE

? N
2’“03"]')5”5 IL TUO PERSONAGGIO! INCREMENTO ANELLO (1) INCREMENTI ABILITA (1)
P.

Gloria

2. COME E STATA
b
L’INFANZIA DEL PERSONAGGO? INCREMENTO ANELLO (1)

INCREMENTI ABILITA (2
(p. 43) (2)

Status

DENARO INIZIALE:

PARTE 11, RUOLO E SCUOLA

3. QUALE LA SCUOLA DEL

PERSONAGGIO E IN QUALI RUOLI INCREMENTO DI ANELLO (2) INCREMENTI ABILITA (3-5)

RICADE QUELLA SCUOLA?

(p. 46)

Onore
TIPI DI TECNICHE DISPONIBILI
|@ KATA | @KIHO 3~ I@ INVOCAZIONI % I @ RITUALI 3% || ® SHUJI ¢
@ MAHO & || @ NINJUTSU X || @ MANTRA S’|
TECNICHE DI PARTENZA (2-5)
CAPACITA DELLA SCUOLA

[ T oS0 B T TR K R g s A B % B e T P S B 0 S R TR0 o B S S S (D0 SRR AT e N R b It o |
DOTAZIONE DI PARTENZA

4. COSA TRASCINA DENTRO E FUORI
?“6‘(3)‘)”“ IL PERSONAGGI0? INCREMENTO DI ANELLO (1)
P.
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PARTE I1I: IL PASSATO E IL FUTURO

5. QUAL E IL PASSATO DEL PERSONAGGIO E COME LO INFLUENZA? (SCEGLIERE IL PASSATO)
(p. 60)

6. COSA DESIDERA ARDENTEMENTE IL PERSONAGGIO E QUALE IMPATTO POTREBBE AVERE IL SUO PASSATO SUL
PROPRIO NINJO? (SCEGLIERE NINJO)

(p. 62)

7. PER COSA E CONOSCIUTO IL PERSONAGGIO?

(p. 62) INCREMENTO ABILITA (1) INCREMENTO DI GLORIA
0
8. COSA PENSAIL [ ER S DaE RS e s seutte | s e s e e |
PE RSONAGGIO7 OGGETTO DI RARITA 7 INCREMENTO DI ABILITA (1) INCREMENTO DI ONORE (+10)
DEL BUSHIDO! O INFERIORE (1) 0 0
(p. 62)
] ]
PRINCIPIO ESSENZIALE E PRINCIPIO MENO SIGNIFICATIVO
PARTE 1V: PUNTI DI FOZA E PUNTI DEBOLI
9. QUALE IL TRAGUARDO PIU GRANDE RAGGIUNTO DAL PERSONAGGIO FINORA?
(p. 64) DISTINZIONI (1)
10. COSA E DI MAGGIORE OSTACOLO AL PERSONAGGIO NELLA VITA?
(p. 64) AVVERSITA (1)

11. QUALE ATTIVITA FA SENTIRE IN PACE IL PERSONAGGIO?
(. 65) PASSIONE (1)
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12. QUALE DUBBIO, PAURA O DEBOLEZZA PREOCCUPA DI PIU IL PERSONAGGIO?

(p. 65) ANSIETA(1)
13. DA CHI HA IMPARATO MAGGIORMENTE e

IL PERSONAGGIO NEL CORSO DELLA SUA VITA? |NCREMENT°AB|L|TA(1) VANTAGGIO (1)

(p. 65) 0

- 1
SVANTAGGIO (1)

PARTE V: PERSONALITA E COMPORTAMENTO

14. QUAL i—: LA COSA Pll‘J PREZIOSA CHE IL PERSONAGGIO POSSIEDE?
(p. 66) GINGILLI

OGGETTI (AGGIORNATI O RARITA 5 O INFERIORE)

15. COME REAGISCE IL PERSONAGGIO ALLE REAZIONI STRESSANTI?
(p. 66)

PARTE VI: ANTENATI E LEGAMI

16. QUALI SONO LE RELAZIONI DEL PERSONAGGIO CON LA FAMIGLIA,
1 CLAN, I POPOLANI E GLI ALTRI? 0GGETTO

(p. 66) (RARITA 7 O INFERIORE)
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17. CHE GENERE DI PASSATO HA IN COMUNE IL PERSONAGGIO CON IL SUO GRUPPO?
(p. 67)

18. CHI HA CRESCUTO IL PERSONAGGIO?
(. 67) INCREMENTO DI ABILITA (1)

19. QUAL E IL NOME PROPRIO DEL PERSONAGGIO?
(p. 68)

PARTE VII: MORTE

20. COME DOVREBBE MORIRE IL PERSONAGGIO?
(p. 68)
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