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Puoi utilizzare questo modulo per registrare
LA l 6«{6‘44& Jp,{ { 1“/& wﬁQQ{ Il Gioco delle Venti Domande e prendere note.
i

GIOCO DI RUOLO st t———=== (L5A GDR Manuale Base, Cap. 2: Creare un Personaggio pag. 41-95)

PARTE I: IDENTITA GENERALE (CLAN E FAMIGLIA)

1. A QUALE CLAN e e e e e R R e T R e

APPARTIENE IL PERSONAGGIO? INCREMENTO ANELLO (1) INCREMENTO ABILITA (1)
(PAG. 41)

Status

2. A QUALE FAMIGLIA
APPARTIENE IL PERSONAGGIO?
(PAG. 49)

INCREMENTO ANELLO (1) INCREMENTI ABILITA (2)

Gloria

DENARO INIZIALE

PARTE II: RUOLO E SCUOLA

3. QUAL’E LA scuOLA e e e e e e
DEL PERSONAGGIO E IN QUALI INCREMENTO ANELLO (2) INCREMENTI ABILITA (3-5)
RUOLI RICADE QUELLA SCUOLA?
(PAG. 56)
Onore
TECNICHE DISPONIBILI
@ KATA X "@ KIHO 3~ "@ INVOCAZIONI % “@ RITUALI s% | [-@ SHUJI ¢/
| @ MaHO o || @ NiNuuTSU X |
TECNICHE DI PARTENZA (2-5)
CAPACITA DELLA SCUOLA

DOTAZIONE DI PARTENZA

4. COME SI DISTINGUE IL PERSONAGGIO
ALL INTERNO DELLA SUA SCUOLA?
(PAG. 88)

INCREMENTO ANELLO (1)
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PARTE 11l: ONORE E GLORIA

5. CHIE IL SUO SIGNORE E QUALI DOVERI HA IL PERSONAGGIO NEI SUOI CONFRONTI? (SCEGLIERE GIRI)
(PAG. 88)

6. COSA DESIDERA ARDENTEMENTE IL PERSONAGGIO E COME CIO POTREBBE OSTACOLARE IL SUO DOVERE?
(SCEGLIERE NINJO) (PAG. 90)

7. QUAL’E IL RAPPORTO
DEL PERSONAGGIO CON IL SUO CLAN?

INCREMENTO ABILITA (1)

INCREMENTO GLORIA (+5)

(PAG. 91) 0

8. COSA PENSA IL PERSONAGGIO
DEL BUSHIDG? INCREMENTO ABILITA (1) INCREMENTO ONORE (+10)
(PAG. 91) 0

PARTE IV: PUNTI DI FORZA E PUNTI DEBOLI

9. QUAL’E IL TRAGUARDO PIU GRANDE RAGGIUNTO DAL PERSONAGGIO FINORA?
(PAG. 92)

DISTINZIONE (1)

10. COSA E DI MAGGIORE OSTACOLO AL PERSONAGGIO NELLA VITA?

(PAG. 92) AVVERSITA (1)

11. QUALE ATTIVITA FA SENTIRE IN PACE IL PERSONAGGIO?

(PAG. 92) PASSIONE (1)
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12. QUALE DUBBIO, PAURA O DEBOLEZZA PREOCCUPA DI PIU IL PERSONAGGIO?

13. DA CHI HA IMPARATO MAGGIORMENTE P ]
IL PERSONAGGIO NEL CORSO DELLA SUA VITA? INCREMENTO AB||.|TA(1) VANTAGGIO (1)
(PAG. 93) 0

RS P R T R TR
SVANTAGGIO (1)

PARTE V: PERSONALITA E COMPORTAMENTO

14. CHE COSA NOTANO PRIMA LE PERSONE CHE INCONTRANO IL PERSONAGGIO?
(PAG. 93) DECORAZIONE PERSONALE

15. COME REAGISCE IL PERSONAGGIO ALLE SITUAZIONI STRESSANTI?
(PAG. 94)

16. QUALI SONO LE PRECEDENTI RELAZIONI DEL PERSONAGGIO
CON GLI ALTRI CLAN, FAMIGLIE, ORGANIZZAZIONI E TRADIZIONI? 0GGETTO

(PAG. 94) (RARITA 7 O INFERIORE)
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PARTE VI: ANTENATI E FAMIGLIA

17. COME DESCRIVEREBBERO IL PERSONAGGIO | SUOI GENITORI?
(PAG. 95) INCREMENTO ABILITA (1)

18. CHI SI INTENDE ONORARE TRAMITE IL NOME CHE E STATO SCELTO PER IL PERSONAGGIO?
(PAG. 95)

RISULTATO D10 (1/2) RISULTATO D10 (2/2)

EREDITA DEL SAMURAI (RISULTATO)

19. QUAL E IL NOME PROPRIO DEL PERSONAGGIO?
(PAG. 95)

PARTE Vil: MORTE

20. COME DOVREBBE MORIRE IL PERSONAGGIO?
(PAG. 95)

PERMESSO DI STAMPA AD ESCLUSIVO USO PERSONALE. @ FFG. @ NDG.
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