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ACHIEVEMENT E LOOT BOX

La vita non ti soddisfa? Vuoi provare nuove 
emozioni? Mr A-MAAAAAAZE ha la 
risposta. Il problema, amico mio, è che non 
ti concedi abbastanza piaceri! Dopotutto, 
sei quello che fa tutto il lavoro e ti meriti 
molto di più di tutto questo.

È chiaro che devi prenderti più cura di 
te. No, non andando in terapia, ma conce-
dendoti quello di cui hai davvero bisogno: 
beni materiali che ti facciano sorridere 
anche nei giorni di pioggia! Ah, ma qui 
casca l’asino, choomba.

Quando ti compri la tua meritata 
ricompensa, sai sempre di cosa si tratta. 
Dov’è la sorpresa? Il brivido dell’ignoto? 
L’emozione? Te lo dico io: è in una delle 
mie A-MAAAAAA-ZING Mystery Box. In 
ognuno dei miei cubi in plastica biodegra-
dabile riciclata, fatti a mano, troverai un 
magnifico regalo, così da ridurre al minimo 
le sedute dal terapista.

E se ti iscrivi al mio Programma 
M.R.A.M.A.Z.E., ne riceverai una ogni 
volta che te lo meriti, come per magia. 
Vieni al Molo 13 della bella South Night 
City e festeggia i tuoi futuri successi nel 
modo giusto: con la gioia della sorpresa!

Mr. Amaze 
Il Tuo Amichevole Fixer di South Night City

COS’È QUESTO DLC?
c o s e q u e s t o d l c

Achievement e Loot Box è un nuovo 
sistema opzionale per migliorare le cam-
pagne di  Cyberpunk RED, introducendo 
una speciale combinazione di meccaniche 
a sorpresa basate sulla fortuna in questo 
tetro cyberfuturo.

Cazzo, l’ultimo drop è stato un manuale 
con la parola Black nel titolo. Troppo 
serioso, gente. Facciamo festa! 

COME LO USO?
c o m e l o u s o

Usare Achievement e Loot Box è 
facile! La Squadra ottiene un determinato 
Achievement la prima volta che, a parere 
del GM, un Personaggio (solitamente un 
Giocatore) soddisfa le condizioni indicate. 
Una Squadra può ottenere un determinato 
Achievement solo una volta.

Una volta ottenuto, e se tutto il gruppo è 
d’accordo, può essere scambiato in qualsi-
asi momento, senza bisogno di Azioni, per 
ottenere uno dei seguenti effetti:

1.	 Un giocatore può tirare di nuovo 1d10 
e usare il più alto tra i due risultati. 
Questo dev’essere fatto prima che il 
GM descriva l’esito del tiro e non può 
essere usato per un Tiro della Morte.

2.	 Ricevere una delle Mystery Box di Mr. 
Amaze. Tirare 1d10 sulla Tabella del 
Mistero per determinare quale box il 
gruppo riceve e, dopo averla aperta 
con un’Azione, tirare 1d6 per scoprire 
cosa contiene. Eventuali armi hanno il 
caricatore pieno, con munizioni scelte 
dal GM. Le Mystery Box appaiono 
immediatamente e senza fare rumore 
entro 10m da uno degli Edgerunner, 
in un punto che nessun membro della 
Squadra sta osservando. Possono 
comparire ovunque, anche nel vuoto 
spaziale. Il vostro regalo è indicato 
con un asterisco? Niente panico, 
vuol dire che la descrizione si trova 
in Black Chrome, la nostra fanta-
stica guida a tecnologia e stile per 
Cyberpunk RED. Se non avete 
Black Chrome, basta che rimpiaz-
ziate l’oggetto con uno di pari valore. 
Abbiamo anche inserito molti oggetti 
provenienti dai DLC gratuiti disponibili 
sul nostro sito, per cui tenete l’Agent a 
portata di mano.

Programma 
M.R.A.M.A.Z.E.

isteriose
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ACHIEVEMENT E LOOT BOX

Achievement
a c h i e v e m e n t s a c h i e v e m e n t s a c h i e v e n e m t n t s

15 Minuti di Celebrità

Bella Vita

Brutta Giornata

Cacciatore di Trofei

Cecchino

Chippato

Distrutto

Tutti i membri della Squadra sopravvivono 
a uno scontro in cui subiscono almeno tre 
Ferite Critiche.

Raggiungi Reputazione 7.

Nello stesso mese, tutti i membri della 
Squadra acquistano lo Stile di Vita Cibo 
Fresco.

Ottieni un oggetto simbolico (distintivo, 
giacca, spilla, ecc.) da ciascuna delle 
seguenti fazioni: Bozos, Inquisitori, Maelstrom, 
Piranhas, Red Chrome Legion, Tyger Claws, 
NCPD, Trauma Team e Danger Gal.

Uccidi un avversario con un colpo alla 
testa, usando un fucile da cecchino e da 
almeno 800m di distanza.

Un Personaggio Giocante senza alcun 
cyberware se ne fa installare uno che 
causa Perdita d’Umanità. Deve essere il 
suo primo cyberware.

Distruggi un veicolo di proprietà di un 
membro della Squadra o della sua fami-
glia di Nomadi.

Doppia Uccisione

Epicentro

Flatlineato

Gamer

Giorno di Paga

Giro dei Bar

Guerriero della Strada

Organizza e presenzia al funerale di un 
Personaggio Giocante.

Uccidi molteplici avversari con un singolo 
ordigno esplosivo.

Raggiungi le rovine delle Torri Arasaka.

Completa un dungeon di Elflines Online 
senza che alcun elfo del gruppo muoia.

Completa con successo un Lavoro 
Pericoloso e fatti pagare.

Compra e bevi una bevanda in un bar in 
ogni quartiere di Night City.

Sopravvivi a una missione nelle Badlands.
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Il Numero Più Solitario

Il Posto Più Felice

Input/Output

Investimento

Leggenda di Night City

Maledetto Papero

Sopravvivi a una corsa sull’ottovolante  
di Playland.

Arriva a Empatia 1 o inferiore dopo la 
Creazione del PG a causa dell’installa-
zione di cyberware.

Finisci uno scontro con solo 1 PF.

Vai a un appuntamento a Night City.

Compra un oggetto Lussuoso o Super-
lussuoso a un Mercato Notturno o di 
Mezzanotte.

Raggiungi il Livello 10 in un’Abilità, una 
Capacità di Ruolo o in Reputazione.

Fai un bagno in una vasca contenente 
almeno 100.000 eddie in contanti.

Il Limite

Migliorarsi

Iscriviti o segui un corso presso l’Università 
di Night City.

Partecipazione Perfetta

Silenzio Radio

Stanza 36

Stendino

Strano Clima

Vendetta

Completa un lavoro di livello Tipico o 
Pericoloso senza restare coinvolto in alcun 
Round di combattimento.

Recupera almeno 14 Punti Umanità nel 
corso di una o più sessioni di Terapia.

Tutti i Giocatori del gruppo arrivano in 
orario a tre sessioni consecutive.

Sconfiggi da solo un nemico con una 
Base di Arti Marziali di 18 o più, usando 
soltanto le Abilità Armi da Mischia, Arti 
Marziali, Elusione e Rissa.

Procurati un articolo di moda per ogni stile 
presentato in nel Manuale Base.

Sopravvivi a uno scontro all’aperto con 
Clima Bizzarro, come una Pioggia di 
Sangue, Pioggia Acida o Tempesta di 
Sabbia.

Uccidi un Personaggio diret tamente 
responsabile della morte di un PG.

Pace Interiore

VIP

Ricevi un invito per un Mercato di 
Mezzanotte.
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Gli oggetti indicati 
con * si trovano in 
Black Chrome.

Loot Box
t h e l o o t b o x e s t h e l o o t b o x e s t h e l o o t b o x e s

 ▶ Tabella del Mistero

1d10 Mystery Box

1 Una scatola avvolta con una corda stretta.

2 Una scatola con la vernice screpolata.

3 Una scatola umida di fluido.

4 Una scatola gelida al tocco.

5 Una scatola avvolta con una bella carta regalo.

6 Una scatola contrassegnata con una X verde lime.

7 Una scatola mezza fusa.

8 Una scatola con il segno di un bacio.

9 Una scatola che trasuda olio.

10 Una scatola con segni di riparazioni.

 ▶ 1. Scatola con Corda Stretta

1d6 All’Interno Troverai…

1 2 Corde da 60m l’una

2 Visore Virtuality

3 Pistola a Rampino

4 Fiala di Veleno

5 Gioiello Urban Flash

6
Cybermatrix Gang Jazzler (DLC 12 Giorni  
di Cybernatale)

 ▶ 2. Scatola con la Vernice Screpolata

1d6 All’Interno Troverai…

1 Granata Lacrimogena

2 GunMart Smart Special* carica

3 Bicicletta (DLC Tutti in Sella!)

4
Pistola di Segnalazione e Bengala  
(DLC Il Garage di Woodchipper)

5 Scudo Antiproiettile

6
Militech Crusher carico (DLC 12 Giorni  
di Arsenatale)

 ▶ 3. Scatola Umida di Fluido

1d6 All’Interno Troverai…

1 5 lattine di Smash

2 Aerodermica caricata con Black Lace

3
Bodyweight AutoIniettore (DLC Farmacia  
di Hornet)

4 Everest VentureWare AirWell 50*

5 Granata Velenosa

6 TR-4 Fluido Detonatore*

 ▶ 4. Scatola Gelida al Tocco

1d6 All’Interno Troverai…

1 Occhiali a Specchio Trasandato

2 Tuta da Motociclista Street Viper*

3 2 Cyberocchi Sponsorizzati

4 Trench Skidrow*

5
Aerodermica caricata con Prime Time  
(DLC Farmacia di Hornet)

6 Giacca Laser Light Street*

 ▶ 5. Scatola Avvolta con una Bella 
Carta da Regalo

1d6 All’Interno Troverai…

1 Binocolo

2 Corazza Leggera per il Corpo

3 Pistola Media d’Alta Qualità

4 Videocamera

5
NeoLingua (DLC Cyberware  
Indispensabile in Saldo)

6 Coprocessore Riflessi*

Se volessi creare 
altre Mystery Box, 
basta che ti ricordi 
che i prezzi hanno 
uno schema quasi 
fisso (50, 100, 100, 
100, 100, 500) e 
che le armi sono 
cariche. Dopodiché, 
basta scambiare 
qualche oggetto per 
dare un tema alle 
tue creazioni!
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Gli oggetti indicati 
con * si trovano in 

Black Chrome.

 ▶ 6. Scatola con una X Verde Lime

1d6 All’Interno Troverai…

1 Copia fisica di Elflines Online

2 2 Cellulari Usa-e-Getta

3 Cybermano Modulare*

4 Gioiello Leisureware

5 Agent

6 Occhiali Intelligenti

 ▶ 7. Scatola Mezza Fusa

1d6 All’Interno Troverai…

1
Armatura di Recupero per il corpo  
(DLC Black Chrome+)

2 Granata Incendiaria

3 Cyberbraccio Neo-Soviet*

4
Stolbovoy ST-5 Fucile d’Assalto carico  
(DLC 12 Giorni d’Arsenatale)

5
Everest VentureWare SurvivalMaster carico 
(DLC Black Chrome+)

6 Lanciafiamme carico

 ▶ 8. Scatola con il Segno di un Bacio

1d6 All’Interno Troverai…

1 Arma da Mischia Leggera

2 Impianto Sessuale Mr. StuddTM

3 Granata Shuriken Tornado*

4 Scarpe Asia Pop

5 2 Abiti da Sopra Businesswear

6 White Hornet Tanto*

 ▶ 9. Scatola che Trasuda Olio

1d6 All’Interno Troverai…

1 GunMart Bubba Buster* carico

2 Overlord Cannone a Mano* carico

3 Scarpe Cuoio da Nomade

4 Fucile da Cecchino di Bassa Qualità carico

5 Mirino di Precisione

6 Collegamento Smartgun

 ▶ 10. Scatola con Segni di Riparazioni

1d6 All’Interno Troverai…

1 Tomahawk Utility*

2
Oloproiettore da Palmo (DLC Cyberware 
Indispensabile in Saldo)

3 Tecnoattrezzo

4 Registratore Audio

5 Granata Perforante

6 Cyberware Techscanner

Ho ricevuto la prima Ho ricevuto la prima MysteryMystery  
BoxBox la settimana scorsa, dopo  la settimana scorsa, dopo 
essermi laureato all’Università essermi laureato all’Università 
di Night City. Era un tomahawk. di Night City. Era un tomahawk. 

Forse una Forse una metaforametafora? ? 
L’ho appeso al muro del mio L’ho appeso al muro del mio 

cubo e ci sta da dio. BTW, se cubo e ci sta da dio. BTW, se 
sapete di qualcuno che assume, sapete di qualcuno che assume, 

fatemifatemi uno squillo. uno squillo.
— Recensione da Cinque Stelle— Recensione da Cinque Stelle

di DarkAristotle24069
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DISTINTIVI DI MERITO
n p c t o k e n s n p c t o k e n s n p c t o k e n s n p c t o k e n s

Ovviamente, vorrete dare alla Squadra delle ricompense tangibili! Eccovi tutti i distintivi pronti da stampare, e 
alcuni bianchi con cui creare i vostri Achievement!

Se avete una pressa 
per spille, questi 
distintivi sono perfetti 
per spille da 25mm.
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