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FARMACIA D! HORNETY

La sigla CPRED
indica il

Manuale Base di
Cyberpunk RED.

Vi abbiamo
presentato
Hornet e Fox nel
Manuale Base di

Cyberpunk RED.

La pesante porta metallica sibila e si chiude dietro di
voi, mentre entrate in un ambiente incredibilmente lus-
suoso e ben arredato, all’interno di un vecchio vagone
ferroviario, coperto di graffiti e lasciato in una stazione
abbandonata di Heywood. La sagoma di una donna in
armatura da combattimento nera vi indica l'altra estre-
mita del corridoio. Un attimo dopo, la porta di mogano
lucido si apre, rivelando un ufficio privato in stile art déco,
che dev’essere costato una fortuna. Dietro la scrivania,
Hornet vi saluta con la mano in oro e cromo nero.

“Benvenuti nella mia umile seconda casa. Sedete e
parliamo d’affari. Fox, porta da bere.”

La Solitaria in nero si avvicina a una cantinetta nel
muro, ma Hornet scuote la testa.

“No, no. Dall’altra. Questi signori sono qui per
comprare. Non hanno bisogno di una dimostrazione
del prodotto. Inoltre, sanno di non fare i furbi con te
presente.”

Hornet si volta verso di voi, poggia i piedi sulla scriva-
nia e si mette comodo sulla poltrona imbottita.

“Un paio di settimane fa ho avuto un incontro con
un boss dei Maelstrom a South Night City. Si chiama
Quake, probabilmente avrete sentito il nome al telegior-
nale. Questo stupido figlio di puttana ha provato a ricat-
tarmi. Riuscite a crederci? Comunque, Fox ha il miglior
speedware sul mercato. Gli scagnozzi del bastardo non
sono neppure riusciti a sfoderare gli scorticatori prima
che lei si muovesse. Con un colpo ha tagliato in due
quell’enorme cyberpsicotico... ma quello era ancora
vivol L'abbiamo lasciato zoppicare fino a casa. E stato
come essere in uno di quei vecchi video di samurai.”

Mentre Fox poggia un paio di bicchieri di cristallo sul
tavolo, Hornet mima un colpo di spada e ridacchia.

“Sul serio, vi capisco. Vent'anni fa ero nella vostra
posizione: appena arrivato sulla Strada e in cerca di
nuovi giocattoli con cui farmi un nome. A quei tempi mi
stava seduto davanti Fireman, come io sto di fronte a
voi. Giuro su Dio, quel vecchio bastardo doveva essere
gia in affari quando Richard Night taglio il nastro al
municipio. Non diteglielo, perd, devo organizzare
un mercato con lui mercoledi e non voglio dargli un
altro motivo per raccontarmi vecchie storie di guerra
per tutta la notte. Non che non mi piacciano, ma lui si
dimentica troppo spesso che le ho gia sentite tutte. A
volte giurerei che lo fa per farmi incazzare.”

Con un tintinnio, il Fixer stringe il bicchiere con il cyber-
braccio placcato e lo fa roteare, perso tra bei ricordi
e leggera irritazione. Poi torna da voi, togliendo le
gambe dal tavolo e sedendosi eretto.

“Per farla breve, vi fard un prezzo migliore di quello
che Fireman mi offri ai tempi. Sembrate gente a posto,
un investimento solido. Cosa cercate? Ho armi chimiche,
farmaci e un po’ di cromo. Cosa vi serve?”

“Stime Droghe da combattimento? Qualcosa per
rendere la sparatoria del venerdi sera piu divertente?
Ho quel che serve.”

P BERSERKER
Costo per Dose: 100 E$ (Premium)

“Siete finiti in uno scontro per cui non siete prontie
Sparatevi un po’ di Berserker e, perlomeno, il vostro
corpo non vi tradird. Ho visto una Solitaria sotto Berserker
ignorare una fucilata che le aveva staccato una gamba e
strangolare a mani nude chi le aveva sparato.”

p Effetto Primario <
e  Dura 10 minuti.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
non subisce Danni Bonus dalle Ferite Critiche.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
dimezza le penalita alle STAT causate dall’essere
Ferito Gravemente o Moribondo.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
dimezza le penalitd dovute all’aver perso un
Faccia-a-Faccia.

* Il Personaggio diventa estremamente aggressivo
e va interpretato di conseguenza.

p Effetto Secondario (VD 17) <
* [l Personaggio perde 2 punti d’Umanita.

* |l Personaggio, se non era gia dipendente dal
Berserker, lo diventa. Finché resta tale, la sua
Penalita al Tiro della Morte aumenta di 1.




» PriME TiME
Costo per Dose: 50 E$ (Costoso)

“Ho creato personalmente questo piccolo capolavoro
basandomi su una vecchia droga da combattimento della
Militech. Una volta ti rendeva un killer freddo e spietato sul
campo, ora ti rende freddo e spietato in ufficio.”

» Effetto Primario <
e Dura 4 ore.

* Appena assume una dose il Personaggio perde
4d6 punti d’Umanitd, che recupera al termine
dell’Effetto Primario. Non pud scendere sotto
Umanitd O in questo modo.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
aumenta CAR e VOL di 2 punti. Cid non modifica
i suoi PF.

* Le emozioni del Personaggio vengono soppresse
e va interpretato di conseguenza.

> Effetto Secondario (VD 17) <4
* |l Personaggio perde 1 punto d’Umanita.

* |l Personaggio, se non era gia dipendente dal
Prime Time, lo diventa. Finché resta tale, il suo CAR
é ridotto di 2 punti quando non é sotto |'Effetto
Primario del Prime Time.

lo SO QUELLO CHE PENSI.
“HA FIRMATO SEI LICENZIAMENTI
0 soLo cINQUE?” Ti DIRD CHE IN
QUELLA BARAONDA HO PERSO IL
CONTO. MA DATO CHE QUESTA E
LA CoRP PIU POTENTE AL MONDO,
NOI TERMINIAMO | CONTRATTI
IN MANIERA PULITA, COSIi SECCA
CHE ALLA GENTE SALTA VIA LA
TESTA. QUEL CHE DEVI CHIEDERTI
E: “MI SENTO FORTUNATO?”
BEH, CHE MI DICI, PUNK?

— SUPERVISORE STEELE
DIRETTORE DELLA PRODUZIONE DELLA PETROCHEM
Farto DI PRIME TIME

P SiXGuN
Costo per Dose: 100 E$ (Premium)

“Negli anni, ho assoldato un bel po’ di Netrunner e i rifor-
nisco sempre di Sixgun. Quando ti serve qualcuno che si
tuffi in una fortezza di Black ICE militare per cancellare
delle tracce, devi dargli i migliori strumenti sul mercato.”

p Effetto Primario <
e Dura 4 ore.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
riduce RIF e VEL di 2 punti (minimo 1).

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
ottiene +2 VEL quando é Collegato.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
considera tutti gli Scollegamenti come sicuri.

* Per la durata dell’Effetto Primario, una volta per
Turno, il Personaggio pud perdere 1 punto d’Uma-
nita per eseguire un’Azione NET aggiuntiva.

» Effetto Secondario (VD 17) <

* Il Personaggio, se non era gid dipendente dalla
Sixgun, lo diventa. Finché resta tale, subisce -2
VEL quando si Collega senza essere sotto |’Effetto
Primario della Sixgun.

» TIMEWARP
Costo per Dose: 100 E$ (Premium)

“Sulla Strada, un Edgerunner dev’essere sempre
in allerta e questo ti aiuterd. Molti Solitari lo com-
prano all’ingrosso, cosi da essere sempre al top.
Personalmente, credo sia pib utile usarlo una volta ogni
tanto per levarsi dai guai.”

p Effetto Primario <
e  Dura 1 minuto.

* Per la durata dell’Effetto Primario, il Personaggio
somma +3 ai suoi tiri d’Iniziativa. Se presa dopo
aver tirato I'Iniziativa, incrementa il risultato otte-
nuto di +3.

» Effetto Secondario (VD 17) <

* |l Personaggio, se non era gia dipendente dalla
Timewarp, lo diventa. Finché resta tale subisce -2
ai tiri d’Iniziativa se non & sotto |'Effetto Primario
della Timewarp.
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Per maggior
dettagli sulle
Droghe di
Strada, vedere
CPRED
PAG. 227.
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“Un vero chimico sa come ottenere il massimo da quei
liquidi puzzolenti. Potrei uccidervi adesso e non ve
ne rendereste conto per almeno un’ora. No, non |'ho
fatto... ma potrei.”

} ComposTo RITARDANTE
Costo: 50 E$ (Costoso)

“Fidatevi, non & bello trovarsi in stanza con chi avete
appena avvelenato. Con questo composto potete andar-
vene prima che, per cosi dire, il vino vada in aceto.”

Come Azione, un Personaggio pud aggiungere questo
additivo a una Fiala di Veleno o Biotossina, cosi da
ritardarne gli effetti per un minuto o un‘ora dopo che il
contenuto é stato ingerito, inoculato e somministrato in
altro modo.

} ComposTo DISTILLANTE
Costo: 100 E$ (Premium)

“Anche una persona normale pud sopravvivere a
un veleno, e un operativo davvero tosto pud igno-
rarlo. Una goccia di questo composto serve per
sovraccaricarlo.”

Come Azione, un Personaggio pud aggiungere questo
composto a una Fiala di Veleno o Biotossina, per aumen-
tare di 2 il VD della Prova di Resistere a Tortura/Droghe.

» Composto Osmarico
Costo: 50 E$ (Costoso)

“Non si pud sempre contare su un dardo o un cocktail
per somministrare il veleno. Con questo composto
potete spalmarlo su una maniglia, uno spazzolino da
denti o, magari, la pistola preferita del vostro nemico.”

Come Azione, un Personaggio pud aggiungere questo
composto a una Fiala di Veleno o Biotossina, cosi
che la sostanza possa essere assorbita dalla pelle. Il
veleno copre una superficie delle dimensioni massime
di 0,18m? e la prima creatura che la tocca con un’estre-
mitd organica assorbe la sostanza. Questa perde effi-
cacia dopo un‘ora e pud essere rimossa con |‘acqua.
Un Personaggio pud accorgersi della presenza del
veleno con una Prova di Percezione VD 17.

Questi Farmaci vengono realizzati con la
Specializzazione del Meditech Tecnologia Medica
(Farmaceutica) e seguono le regole di quelli esistenti
(CPRED PAG. 149).

» Sepativo

“Ufficialmente, dovrei venderlo solo a Meditech con
licenza per interventi chirurgici, ma non sono esatta-
mente un venditore legale. Una dose pud stendere un
vomo adulto in pochi secondi.”

Dopo aver ricevuto una dose di Sedativo da un
Meditech, un individuo consenziente perde cono-
scenza per 4 ore. Durante questo periodo di tempo, un
Meditech ottiene un bonus di +2 alle Prove di Chirurgia
per trattare tale paziente.

Un individuo non consenziente deve superare una
Prova di Resistere a Tortura/Droghe VD 15 per non
perdere i sensi per 1 minuto (20 Round), oppure
finché non subisce danni o qualcuno usa un’Azione
per svegliarlo.

P VeriTas

“Durante la guerra ho fornito un sacco di questa roba
all’Arasaka. La tortura & un casino e non si ottengono
sempre le informazioni volute. Con un po’ di Veritas,
chiunque parla in un attimo.”

Dopo aver ricevuto una dose di Veritas da un Meditech,
il bersaglio deve superare una Prova di Resistere a
Tortura/Droghe VD 17 per non divenire confuso e
suggestionabile per 10 minuti. Mentre & in questo stato,
il bersaglio ha difficoltd a concentrarsi e subisce -5 alle
Prove di Concentrazione, Conversazione, Deduzione,
Persuasione, Recitare e Sensibilita.

TRANQUILLI, FRATELLI!
DoPo QUESTA PORTA SIAMO A
POSTO! NuLLA cI FERMERA!

Gak! GURGLE! THumP!

— TurNER LEE

MEemeRro DELLA RED CHROME LEGION,
UN ATTIMO PRIMA (E DOPO) DI TOCCARE
UNA MANIGLIA RICOPERTA DI BIOTOSSINA
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“Il meglio me lo tengo, ma questo ve lo posso vendere.”

D DroNE ASSASSIND SUZUMEBACHI
Costo: 5.000 E$ (Lussuoso)

“Ho una cassa di questi affari dai tempi dell’Arasaka.
Li controlli con un'Architettura di Rete portatile e, dopo
vent'anni, restano i migliori droni assassini sul mercato. E
lo resteranno per altri venti... o finché la Zhirafa non se ne
uscira con il Jungle Boomslang, il T-RAN-TLA o che so io.”

Questo drone volante a forma d’insetto & grande come
un libro tascabile e progettato per uccidere.

» Innesco Standard <«

Quando la Telecamera d’Osservazione individua un
volto che corrisponde al profilo indicato, il drone attacca
finché il bersaglio non risulta freddo agli infrarossi. Se
finisce le munizioni, scappa per essere recuperato.

P Dati <
VEL6 » PA7 » PF 10

Per neutralizzare, Elettronica e Sicurezza VD 17 e 5 minuti

P> Dotazione <

* Telecamera d’Osservazione con Bassa Luminositd/

Infrarosso/UV
e Pistola a Dardi con 8 Frecce a Biotossina

¢ Aerodermica

» Portata <

* Perimetro dell’edificio se collegato all’Architettura
di Rete interna.

* Se collegato a un’Architettura portatile, 50m dal
frasmettitore.
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“La chimica pud fare miracoli anche piu incredibili se
hai un po’ di metallo in corpo.”

D AuToINIETTORE BoDYWEIGHT
100 ES (Premium) * 3 (1d6) * Clinica

“Se vuoi usare parecchie droghe da combattimento,
questo & il cyberware che ti serve. Non dovrai piv
fermarti per iniettartele quando cominciano a volare
i proiettili e nessuno pud beccare un autoiniettore
perquisendoti.”

Implanto Interno. Come Azione si pud inserire una dose di
Droga di Strada nel serbatoio sottocutaneo. Dopodiché,
in qualsiasi momento, il Personaggio pud usare un’Azione
per mandarla in circolo. Se ha un Biomonitor, puo pro-
grammare |’Autoiniettore per attivarsi automaticamente
quando tira I'Iniziativa, subisce una Ferita Critica o supera
una determinata Soglia di Ferite.

P Pursuit Security INc. GAs JET
500 E$ (Oneroso)* 7 (2d6) ¢ Clinica

“Durante la guerra avevo uno di questi per quando le
cose si mettevano male. Cazzo, ci ho fatto meta delle
mie prove sul campo. Basta caricarci dentro una tossina
sperimentale, spruzzarla su un gruppo di guardie di
sicurezza e stare a guardare. Le cavie perfette!”

Opzione per Cyberbraccio. Questa pistola aerosol si
carica con 3 dosi di Droga di Strada, oppure 3 Fiale
di Veleno o Biotossina, e pud essere nascosta senza
alcuna Prova. Funziona come uno Shotgun Insolito con
un solo colpo, che impiega soltanto Cartucce a Pallini.
Invece d’infliggere danno, il Gas Jet applica gli effetti
della sostanza caricata a tutti i bersagli nell’area d'ef-
fetto. Per funzionare, il serbatoio dev’essere pieno e un
singolo attacco lo svuota completamente. Richiede 2
Slot Opzioni di un Cyberbraccio.

FARMACIA DI HORNET
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» DROGHE DI STRADA

VD Effetto

Descrizione .
Secondario

Costo per Dose

Per maggiori

reg'::::;:f:;'::vz Berserker 10 minuti Tieni duro, non importa quanti colpi subisci. 7 100 ES (Premium)
descr;’zeig:;ed: Prime Time 4 ore Sii freddo. Sii duro. Sii il killer al tavolo del negoziato. 17 50 ES (Costoso)
singol oggetti, Sixgun 4 ore Vola attraverso le Archifetture di Rete. 17 100 ES (Premium)
Timewarp 1 minuto Un salto u‘smlsiru... eun pro!eﬂlle nel cranio di uno 7 100 ES (Premium)
sironzo prima che possa reagire.
» AopiTivi
Nome Descrizione Costo
Composto Distillante Aumenta di 2 il VD per resistere agli effetti di una Fiala di Veleno o Biotossina. 100 ES (Premium)
Composto Osmotico Rende una Fiala di Veleno o Biotossina capace di agire per contatto. 50 ES (Costoso)
Composto Ritardante Ritarda I'effetto di una Fiala di Veleno o Biotossina di 1 minuto o 1 ora. 50 ES (Costoso)

» FarMACI
Descrizione
Sedativo Fa perdere i sensi. +2 alle Prove per Trattare un paziente consenziente o addormenta per 1 minuto uno non consenziente.
Veritas I paziente rimane confuso per 10 minuti, subendo -5 alle Prove di diverse Abilit.

» EQUIPAGGIAMENTD

Nome Descrizione Trigger Data Costo
Drone assassino insettoide, grande come un VEL6 » PA7 « PF10
libro tascabile. Dotazione: ioand
Drone o Telecamera d'Osservazione con Bassa Portata dipendente
. N Attacca d identificat Archi . .000 E
Assassino Luminosita/Infrarosso/UV acca dopo aver identiicoto dall Architettura di Rete 5.000 ES
) ) i il bersaglio visivamente. (Lussuoso)
Suzumebachi o Pistola a Dardi con 8 Frecce a
Biotossina Per neutralizzare, Eletironica
e Aerodermica e Sicurezza VD 17 e 5 minuti

» CYBERWARE

Install. Descrizione
Autoiniettore . Inietta, a comando o automaticamente, .
Bodyweight Implanto Interno Clinica una dose di Droga di Strada, 100 ES (Premium) 3(1de)

Pursuit Security Inc. Opzione per Cliica Pistola aerosol. Riempie un'area con una

Gas Jet (yberbraccio Droga di Strada o tossina. 500 ES {Oneroso) 7 (2d6)
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