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CPRed indica il 
Manuale Base di 
Cyberpunk RED.

“Non c’è posto a Night City per due mascotte del 
Natale Cyberpunk.” la voce raggiunse Krampus, il 
borg con gli zoccoli, da un altoparlante fissato sul muro 
con del nastro.

I lampioni si spensero. Con una semplice netrun, 
S.A.N.T.A. aveva reso la strada la sua arena 
personale.

A 500 metri, nel buio più assoluto, all’estremità 
opposta di una canna di fucile rossa e bianca, l’omone 
con una gran barba bianca caricò un proiettile EMP 
sperimentale, calibro .50 BMG, datogli da un Tecnico 
noto come Never Naughty Nedd. Ogni pallottola 
costava ben 50 E$, ma l’omone aveva abbastanza in 
saccoccia da permettersele. I suoi cyberocchi si acce-
sero di blu, visione notturna, mettendo a fuoco il ber-
saglio tramite il mirino ACOG. Fece due respiri troppo 
profondi, ringhiando mentre espirava: “Oh… Oh…”

Tirò il grilletto: “Oh.”

Il proiettile attraversò la Cybermascella di Krampus, 
ricoprendo il muro accanto di denti d’acciaio inossi-
dabile. L’impulso elettromagnetico attraversò il borg 
come una cometa, lasciando la mascotte perdente 
immobilizzata nella neve.

Messosi il fucile a tracolla, il vecchio elfo bioscolpito 
salì sul suo Diego Motors Range Trike customizzato e 
fece calare il rostro modificato, su cui i Jodes avevano 
dipinto l’immagine di dodici renne. Il faro s’illuminò di 
ROSSO. L’omone avviò il NOS e l’odore di gomma 
bruciata riempì la strada. Sotto lo sguardo terrorizzato 
del piccolo Wheelie, S.A.N.T.A. partì a 300 all’ora 
per insegnare a Krampus il vero significato del Natale.

S.A.N.T.A. scese dalla “slitta” accanto ai resti di 
Krampus. I fili scoperti che emergevano dal ventre gli 
ricordavano una testa di zucca che aveva flatlineato 
ottantaquattro giorni prima, un’uccisione che non 
aveva registrato. Infilò la mano ricoperta di pelle nera 
in quel macello e ne strappò il Biopod ancora umido, 
posandolo gentilmente a terra. Risalì in sella e inserì la 

retro: schiacciò il contenitore cibernetico, con cervello 
e tutto il resto, sotto il Telaio Pesante di Rudolph, come 
una vecchia palla di Natale da riciclare.

Il vecchio tirò fuori dalla tasca una lista e la controllò 
due volte.

“Questo era l’ultimo, Nikola. Almeno per ora.” ridac-
chiò tra sé e sé “Meglio muoversi. Hai una tabella di 
marcia. Tanti edgerunner sono stati buoni quest’anno.”

•••

Un attimo prima della mezzanotte della vigilia, una 
trentina di Tecnici in costume da Babbo Natale emer-
sero dallo Short Circuit quando sentirono una voce 
allegra gridare: “Buon Natale a tutti, non importa di 
che confessione! La gente e l’informazione vogliono 
essere libere!”

Trovarono solo un altoparlante appeso a un lam-
pione, come una pallina a un albero. Tornati dentro 
sentirono le ventole del server, surriscaldatosi per la 
gioia. Le luci brillavano di Rosso Cyberpunk e verde 
v3 brillante!

E come per magia, la Library era di nuovo piena 
di progetti pronti per essere realizzati, modificati e 
venduti. Fu un vero miracolo rossonatale!

 ▶ Baionetta Stordente

Costo: 100 E$ (Premium)

Applicabile: tutte le Armi a Distanza non Insolite 
impiegate con l’Abilità Armi a Spalla.

Accessorio per Arma. Quest’arma può essere 
impiegata come uno Storditore (CPRed pag. 349).

 ▶ Centurion Essentials Coltello Termico

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Da secoli, gli ingegneri sanno che il segreto per 
tagliare la plastica è una lama calda. Ora potrete 
usare la stessa tecnologia per i materiali organici, 
grazie al Coltello Termico della Centurion Essentials.

Per 10 E$ in più potrete far incidere il vostro nome 
sulla lama, per marchiare a fuoco i vostri nemici.

Questa Arma da Mischia Media Insolita è occulta-
bile. Inoltre, tutto ciò che colpisce finisce In Fiamme, 
intensità Forte (CPRED PAG. 180).

Ho visto Krampus Ho visto Krampus FLATLINEATOFLATLINEATO  
dalla slitta di S.A.N.T.A., dalla slitta di S.A.N.T.A., 

mentre passavo per la Zona di mentre passavo per la Zona di 
Combattimento Combattimento IERI NOTTEIERI NOTTE..

— Wheelie— Wheelie
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 ▶ Orecchie Smart

Costo: 1.000 E$ (Molto Onerose)

Lascia che la musica fluisca dalle tue Orecchie 
Smart! La musica dev’essere libera e anche tu. 
Progettate da una comunità di appassionati del 
suono, le Orecchie Smart sono facilmente per-
sonalizzabili e stampabili in centinaia di forme e 
dimensioni, per adattarsi ai tuoi desideri.

Le Orecchie Smart sono dotate di Radio/Lettore 
Musicale non rimovibile e 2 Slot per Opzioni 
Cyberudito, che possono essere attivate quando 
le si indossa. Installare o disinstallare un’Opzione 
richiede un’ora. Si può indossare un solo paio di 
Orecchie Smart alla volta.

 ▶ Pistola a Canna Lunga di Nat

Costo: 500 E$ (Onerosa)

Slot: 3
S.A.N.T.A. non ha recuperato questo progetto dal 
database di una Corp, è stato un regalo di una 
Nomade che gli doveva un favore. Godetevi questa 
versione a canna lunga di un vero classico.

Questa Pistola Molto Pesante d’Alta Qualità usa 
una Tabella della Gittata speciale, recuperata dai 
nostri appunti per Rusted Chrome.

0-6m 7-12m 13-25m 26-50m

14 13 14 20

51-100m 101-200m 201-400m 401-800m

25 28 30 N/A

 ▶ CyberDude Guanto Smart

Costo: 750 E$ (Oneroso)

Diventa il più fico del club con il Guanto Smart 
della CyberDude. Personalizzalo come preferisci 
e goditi il design della Wyzard Technologies nel 
palmo della tua mano e l’aria che ti scorre tra le 
dita. Quanto sei Smart, choomba?

Un Guanto Smart senza dita dotato di Presa 
Sottocutanea di serie e 2 Slot per Opzioni da 
Cyberbraccio o Cyberarto che possono essere 
attivate quando lo si indossa. Metterlo e toglierlo 
richiede un’Azione. Il prezzo per installare le opzioni 
è uguale a quello per montarle in un Cyberbraccio. 
Eventuale cyberware inserito nel braccio, di carne o 
metallo, è inutilizzabile finché si indossa il Guanto, 
eccetto quello montato nelle dita (Cyberdita, Dita 
Rapide e Monocavo). Non occultabile.

 ▶ Innesto Rapido per Piastra Facciale

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Installazione: Ospedale

Ti serve un nuovo look per un appuntamento? 
Potresti chiedere al tuo Fixer di trovarti un buco 
per una bioscultura, ma il fashionista moderno e 
smart evita il bisturi e ha Piastre Facciali per ogni 
occasione. Basta un impianto per avere un’infinità 
di facce e cambiare look quando ti gira.

Implanto Interno. Sostituisce il volto di carne 
con un innesto su cui montare una Piastra Facciale. 
Installarne e disinstallarne una richiede un’Azione. 
Una Piastra personalizzata viene fornita all’acqui-
sto. Ogni altra, compresi modelli con coperture 
RealskinnTM e SuperChrome®, costano 100 E$ 
(Premium) l’una.

 ▶ Metalgear® Leggera

Costo: 1.000 E$ (Molto Onerosa)

L’evoluzione dell’armatura da combattimento definitiva. 
I nuovi campi di battaglia sono sempre più veloci. Il 
nostro nuovo modello leggero fornisce la stessa prote-
zione integrale che ci ha resi famosi, ma con maggiore 
mobilità. La segmentazione è la nuova modularità.

La Metalgear® Leggera funziona come una 
Metalgear®, ma ha PA 16 e una Penalità di -3 a 
RIF, DES e VEL.

Slot indica quanti 
accessori possono 
essere installati 
sull’arma. Per 
maggiori dettagli 
vedere il DLC Il 
Tempio di Toggle.

La linea di Orecchie 
Smart brandizzate 
della Squadra 
Puma, della Raven 
Microcybernetics, è 
molto popolare.
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 ▶ Pursuit Security E-TACK Rapid Responder

Costo: 500 E$ (Onerosa)

Slot: 1
La miglior difesa è l’attacco e nessun’arma attacca 
meglio della E-TACK Rapid Responder. Leggera, 
facile da occultare e letale, non esiste pistola migliore.

Quando ogni secondo conta, non affidarti a un solo 
proiettile, usane tre. Proteggi te stesso e i tuoi cari. 
Fidati di E-TACK.

Questa Pistola Media di Bassa Qualità è 
dotata di serie di Caricatore Esteso e Baionetta 
Stordente non-removibile. Quando preme il gril-
letto, il Personaggio può decidere di sparare in 
Modalità Raffica.

In tal caso, l’arma usa tre proiettili, infligge danno 
come una Pistola Pesante e tratta tutte le Munizioni 
come se fossero Perforanti, in aggiunta al loro 
normale tipo.

La Modalità Raffica è automaticamente disattivata 
se restano meno di tre colpi nel caricatore.

 ▶ Rocklin Augmentics Dita Veloci

Costo: 250 E$ (Premium)

Perdita d'Umanità: 3 (1d6)

Installazione: Clinica

Digiti troppo lento? Oppure la tua mente è troppo 
veloce per la carne? Questo Natale, regala ai tuoi 
cari un modo per lavorare più velocemente. Metti 
un innesto Rocklin sotto l’albero!

Opzione Cyberbraccio. Installabile come unico 
Cyberware in un braccio di carne. Un Personaggio 
con due o più Dita Veloci ottiene un bonus di +1 
alle Abilità indicate di seguito, come se le mani gli 
fornissero una Prova d’Abilità Complementare: 
Contorsionismo (solo mani), Falsificare, Nascondere/
Trovare Oggetti, Linguaggio (Segni), Paramedico, 
Pronto Soccorso e Scassinare. I bonus conferiti dalle 
Prove Complementari non sono cumulativi.

 ▶ Rocklin Augmentics Skydrivers

Costo: 1.000 E$ (Molto Onerose)

Perdita d'Umanità: 14 (4d6)

Installazione: Ospedale

Nulla attira l’attenzione come un bel paio di 
gambe. Progettate dal celebre guerrilla artist 
Aventó Ar//gentium, le Skydrivers vi faranno 
saltare più alto, sfondare gli ostacoli e sembrare 
una vera opera d’arte.

Cybergambe Accoppiate. Devono essere 
installate insieme e sono considerate un singolo 
oggetto ai fini di Costo in Perdita d’Uma-
nità, ma non per Ferite Critiche e riparazioni. 
Ogni Cybergamba ha 2 Slot per Opzioni da 
Cybergamba o Cyberarto ed è dotata di Jump 
Booster di serie, che non possono essere rimossi 
senza Distruggere Completamente la Cybergamba. 
Chi si muove di almeno 4m nel proprio Turno ed 
effettua un Attacco di Rissa o Arti Marziali contro 
una copertura (e solo una copertura), incrementa il 
danno inflitto di 3d6.

 ▶ Scudo Balistico ad Alta Densità

Costo: 200 E$ (Oneroso)

Quando gli sbirri si resero conto che i capi stavano 
comprando scudi di merda dal miglior offerente, 
cercarono di trovare una soluzione a bassa tec-
nologia… ma le gang capirono presto che l’acido 
poteva sciogliere il nastro isolante con cui monta-
vano insieme diversi scudi. Dopo quasi cento feriti 
a causa dei “malfunzionamenti”, qualcuno capì 
l’antifona e richiese delle migliorie.

Questo scudo ha 15 PF, ma non può essere instal-
lato come Scudo Popup.

 ▶ Sycust Cyberspine

Costo: 1.000 E$ (Molto Onerosa)

Perdita d'Umanità: 7 (2d6)

Installazione: Ospedale

La tua colonna vertebrale è preziosa, per questo te 
ne meriti una di metallo: una Cyberspine! Modello 
militare, doppia protezione e oggi ancora più 
flessibile. L’80% degli utenti dice che “raggiunge o 
supera le aspettative”.

Alcuni oggetti, come 
lo Scudo Balistico 

ad Alta Densità, 
hanno prezzi unici. 

La Categoria tra 
parentesi serve a 
determinare solo 

quanto sia difficile 
trovarli in vendita.

La cugina della 
Rapid Responder, 
la E-TACK Public 

Defender, è apparsa 
in Black Chrome.

Chef, artisti e 
musicisti fanno 

spesso modificare le 
loro Dita Veloci per 
ottenere bonus ad 
Abilità Artistiche.

Krampus credeva di poter Krampus credeva di poter RUBARERUBARE  
il natale. Krampus si sbagliava. il natale. Krampus si sbagliava. 

Lo so perché ho Lo so perché ho FORNITOFORNITO  
io le munizioni al vecchio.io le munizioni al vecchio.

— Never Naughty Nedd— Never Naughty Nedd
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Implanto Interno. Richiede 3 Slot. Il 
Personaggio è immune al danno bonus e agli effetti 
della Ferita Critica Lesione Spinale.

Le Cyberspine è schermata e non può essere 
danneggiata o disattivata da effetti EMP, come 
microwaver, o Programmi non-Black ICE. Inoltre for-
nisce un bonus di +1 alle Prove di Contorsionismo.

La Cyberspine è considerata un alloggiamento 
per l’ installazione di un Cyberserpente (sta al 
Personaggio decidere a che altezza emerge).

 ▶ Zetatech CyberConductor

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Il tuo cyberdeck è obsoleto! Aggiornati o muori. La 
via per il futuro della cybersicurezza è lastricata di 
Netrunner morti. L’ultima parola negli scontri in Rete 
inizia con l’ultima lettera dell’alfabeto. Zetatech!

Fino a tre Cyberdeck possono essere installati in un 
CyberConductor. Mentre è Collegato, un Netrunner 
può usare un’Azione IRL per passare da uno di 
questi Cyberdeck all’altro.

Nel farlo, tutti i programmi attivi vengono Derezzati 
(inclusi i Black ICE) e il Personaggio subisce 3 danni 
diretti ai PF.

Un Cyberdeck installato in un CyberConductor 
non riceve alcun bonus da Programmi e Hardware 
degli altri.

Installare o disinstallare un Cyberdeck richiede 
un’ora.

 ▶ Zetatech CyberConductor, Integrato

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Perdita d'Umanità: 14 (4d6)

Installazione: Ospedale

Borgware. Implanto Interno. Richiede 3 Slot. 
Può essere installato solo in una Conversione 
Corporea Completa.
Un Zetatech CyberConductor installato in un corpo 
CCC.

Oltre a fornire accesso a tutti i Cyberdeck installati 
nel CyberConductor, questo impianto si collega 
a tutti quelli inseriti nel CCC, permettendo al 
Personaggio di passare dall’uno all’altro tramite il 
CyberConductor.

Le regole per 
le Conversioni 
Corporee Complete 
(o CCC) sono incluse 
in Interface RED 3.

Ufficialmente ci 
sono quattordici 
oggetti nuovi, 
ma contiamo la 
Baionetta Stordente 
come parte della 
Rapid Responder 
e le due versione 
del CyberConductor 
come uno, quindi 
rientriamo nei 
classici “12 Giorni 
di…”. Contenti?

Inoltre, un borg non subisce danni cambiando 
Cyberdeck e quelli installati nel CyberConductor 
sono considerati impiantati nella CCC ai fini 
delle interazioni con altri componenti, come una 
Copertura Bodyweight Integrata. È possibile instal-
lare un solo Cyber Conductor alla volta.

Questo doomba si fa… faceva… Questo doomba si fa… faceva… 
chiamare Krampus. chiamare Krampus. CCCCCC a  a 

tema stracarico di cromo. Era tema stracarico di cromo. Era 
cyberpsicotico Da cyberpsicotico Da ANNIANNI, ma se , ma se 

ne stava nascosto, eccetto sotto ne stava nascosto, eccetto sotto 
le le FESTEFESTE. Immagino che tutto . Immagino che tutto 
quel cromo non volesse dire un quel cromo non volesse dire un 

cazzo per chi lo ha freddato. cazzo per chi lo ha freddato. 
Sono rimasti solo i Sono rimasti solo i PEZZIPEZZI..

— Laura “Monotone” Williams— Laura “Monotone” Williams
Tenente, MAX-TAC

Lettori Beta Tester Anthony Savoie,  
Brandon “LordCheesusCrust” Belewberg,  

Charlie “Emmerron” Eberspacher,  
Daniel “Therexlord1” Martínez Eito,  
Diamond Dust, N. Jolly e TheSlovak
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Centurion Essentials Coltello Termico

CyberDude Guanto Smart

Metalgear® Leggera Scudo Balistico ad Alta Densità

Pistola a Canna Lunga di Nat Pursuit Security E-TACK Rapid Responder 
con Baionetta Stordente
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Sycust Cyberspine Zetatech CyberConductor

Rocklin Augmentics Skydrivers

Orecchie Smart

Innesto Rapido per Piastra Facciale

Rocklin Augmentics Dita Veloci
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 ▶ Armi

Arma Abilità Danno Caricatore CF Mani 
Richieste Occultabile? Costo

Centurion Essentials  
Coltello Termico

Armi da Mischia 2d6 N/A 2 1 SÌ
1.000 E$

(Molto Oneroso)

Modalità di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Alta Qualità • Bersaglio In Fiamme (Forte)

Pistola a Canna Lunga  
di Nat

Pistole 4d6
8

(Pistola MP)
1 1 NO

500 E$
(Onerosa)

Modalità di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Alta Qualità • Gittata Unica • 3 Slot

Pursuit Security E-TACK 
Rapid Responder

Pistole 2d6/3d6 18 (Pistola M) 2 1 SÌ
500 E$

(Onerosa)

Modalità di Fuoco e Caratteristiche Speciali: Bassa Qualità • Baionetta Stordente • Modalità Raffica • 1 Slot

 ▶ Cyberware

Nome Tipo Installazione Descrizione Costo PU

Innesto Rapido per 
Piastra Facciale

Implanto Interno Ospedale

Supporto per Piastra Facciale. 

Include una Piastra gratis. Le altre 

costano 100 E$ (Premium) l’una.

1.000 E$ 

(Oneroso)

14 

(4d6)

Rocklin 
Augmentics  
Dita Veloci

Opzione per 

Cyberbraccio
Clinica

Cybermano. Installandone almeno 

due si ottiene un bonus da Prova 

Complementare a varie Prove di 

destrezza manuale.

250 E$ 

(Premium)

3 

(1d6)

Rocklin 
Augmentics 
Skydrivers

Cybergamba Ospedale

Cybergambe Accoppiate. Jump 

Booster e 2 Slot. Aumentano i danni 

contro le coperture.

1.000 E$ 

(Molto 

Onerose)

14 

(4d6)

Sycust Cyberspine Implanto Interno Ospedale

Richiede 3 Slot. Schermata. Immunità a 

Lesione Spinale. +1 a Contorsionismo. 

Può alloggiare un Cyberserpente.

1.000 E$ 

(Molto 

Onerosa)

7  

(2d6)

Zetatech 
CyberConductor, 

Integrato

Borgware/

Implanto Interno
Ospedale

Richiede una CCC.  

Uno Zetatech CyberConductor 

installato nel corpo.

1.000 E$ 

(Molto 

Oneroso)

14 

(4d6)

 ▶ Armature, Accessori ed Equipaggiamenti

Nome Descrizione e Dati Costo

Baionetta Stordente Accessorio per armi. L’arma può essere usata come Storditore. 100 E$ (Premium)

CyberDude Guanto Smart Guanto Smart senza dita, con Presa Sottocutanea e 2 Slot. 750 E$ (Oneroso)

Metalgear® Leggera Armatura con PA 16 e una Penalità di -3 a RIF, DES e VEL. 1.000 E$ (Molto Onerosa)

Orecchie Smart
Includono Radio/Lettore Musicale non rimovibile e 2 Slot per 

Opzioni Cyberudito.
1.000 E$ (Molto Onerose)

Scudo Balistico ad Alta 
Densità

Scudo con 15 PF. Non può essere installato come Scudo Popup 200 E$ (Oneroso)

Zetatech CyberConductor 
Può montare fino a 3 Cyberdeck, passando da uno all’altro 

quando si è Collegati a un’Architettura di Rete.
1.000 E$ (Molto Oneroso)

Vedere le descrizioni 
complete per 

ulteriori regole e 
informazioni.


