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Benvenuti in Hope Reborn+. Per tenere la nostra campagna di strada entro le duecento pagine abbiamo 
dovuto fare alcuni tagli, ma niente paura, non abbiamo buttato via niente! Hope Reborn+ include un’enorme 
mole di dati su PNG e luoghi importanti, segnalini da stampare e, soprattutto, due nuovi pezzi d’equipaggia-
mento, che avevano un ruolo marginale e non sono stati inseriti. Attenti agli spoiler! Se vi interessano solo i 
nuovi equipaggiamenti andate a pag. 22, altrimenti continuate.
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Aurora “Rory” O’ReillyAnver “Anvil” Carson 

BIOGRAFIE DEI PNG
b i o g r a f i e d e i p n g b i o g r a f i e d e i p n g b i o g r a f i e d e i p n g

Questa sezione include brevi biografie per tutti i PNG principali di Tales of the RED: Hope Reborn, in ordine alfabetico di 
nome o tag. Ognuna include il Ruolo (se presente) e tre tratti di personalità o peculiarità per aiutare il GM a interpretarli. Questi 
abitanti di Night City hanno una vita al di fuori della Missione in cui appaiono, per cui potete usarli innumerevoli altre volte o 
legarli al Background di un Edgerunner.

 X Anver “Anvil” Carson

Solitario (Accento canadese•Fedele•Professionale)

Ex-marine canadese, Anvil segue un rigido codice: portare a termine il lavoro bene e rimanendo fedele. In questo caso, fare 
da guardia del corpo a Juliana “Jules” Lung. Professionalmente è il massimo… umanamente è un rottame. Invece di affrontare i 
traumi subiti preferisce annegare il dolore in alcol e braindance. Appare in La Parte del Diavolo.

 X Aurora “Rory” O’Reilly

Media (Grezza•Onesta•Sarcastica)

Come ha recentemente scoperto, Rory è la figlia del defunto giornalista C.J. O’Reilly e dell’ex-Federal Marshal Gayle “Nails” 
Sigmund. Durante la 4a Guerra Corporativa, la madre la lasciò in una casa famiglia per proteggerla. Al termine del conflitto tornò 
e la trovò distrutta. I bambini erano stati evacuati, ma nessuno sapeva dove. Rory crebbe come Aurora Smith, ignara delle sue 
origini. Divenuta adulta iniziò a trasmettere la sua vita in diretta, lavorando come giornalista per la Garden Patch di Boomtown 
adottando lo stile “gonzo”.

Le sue dirette attirarono l’attenzione della gente del Forlorn Hope, che notò la somiglianza con i genitori. La contattarono 
appena in tempo perché potesse parlare con Nails, che morì pochi minuti dopo. Rory ha preso il cognome del padre, tanto 
per onorare le proprie origini quanto per sfruttare la sua fama. È ormai una habitué del Forlorn Hope e membro delle Willows. 
Appare in Un Racconto di Speranza e La Parte degli Angeli. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Axel “Axeman” Mankievicz

Solitario (Filosofico•Un vero duro•Stanco)

Ai vecchi tempi, Axel era il classico detective privato. Prendeva i casi che la polizia non voleva neppure toccare, perché non li 
riteneva importanti o era pagata per ignorarli, ma dopo un pestaggio ordinato da un dirigente della Infocomp iniziò a riconsi-
derare la sua vita. La 4a Guerra Corporativa lo spinse a ulteriori riflessioni. Nel dopoguerra, il Professore lo assunse per aiutarlo 
a ritrovare i dispersi. Ciò diede ad Axel una nuova ragione di vita. È l’agente del Professore nel supporto ai veterani, aiutandoli 
a trovare l’aiuto di cui hanno bisogno in un mondo che li ha dimenticati. Menzionato in Hope’s Calling!!!
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 X Bandlands Bandits

Un trio di edgerunner appena arrivati sulla scena. Di solito accetta piccoli lavori come corrieri. Appare in Hope’s Calling!!!

 X Billy Flight

Fixer/Tecnico (Accento irlandese•Accomodante•Risolve problemi)

Billy non nacque Fixer. Quando si trasferì a Woodland Park mise su un’insegna per pubblicizzare la Choom Goes Vroom, un 
servizio di riparatutto a domicilio. Man mano che riparava cose, si fece anche molti contatti e, ben presto, iniziò a mettere in 
contatto chi aveva bisogno di un frullatore con chi ne aveva uno da vendere, divenendo un Fixer. È riuscito a fare parecchi 
affari e risparmiare abbastanza da comprare e ristrutturare lo Shark, un vecchio condominio. Non gli interessa espandersi oltre 
Woodland Park, la vita gli va bene così com’è. Appare in Benvenuti nel Quartiere. Menzionato in Hope’s Calling!!!

 X Blank

Fixer (Gran sorriso•Troppo amichevole•Viscido)

Fixer in ascesa, Blank ha seguito una delle più vecchie regole del business: trovare una nicchia scoperta, insinuarvisi e sfruttarla al 
massimo. È abbastanza furbo da spacciare soprattutto nel territorio della Red Chrome Legion, che l’ha lasciato vivere abbastanza 
a lungo da fare qualche soldo e assumere un paio di gorilla. Ora vuole espandersi. Appare in La Parte degli Angeli.

 X Brendan Haight

Corporativo (Giovane•Entusiasta•Schiavo corporativo)

Brendan è quasi lo stereotipo del giovane Corporativo: ama la sua Corp ed è pronto a conquistare il mondo. Per ora è uno stagista 
della Dynalar ma, come dice a tutti, tra poco comincerà la sua ascesa. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Calliope

Corporativa/Fixer (Amichevole•Disco, baby!•Generosa)

Kelly Greenwald stava vivendo in caduta libera. Odiava lavorare come cameriera a Playland by the Sea. Non poteva permettersi 
un affitto, per cui dormiva su ogni divano disponibile. L’unica nota positiva era giocare come riserva per le Pacifica Seashells, una 
squadra di roller derby. Poi, durante una serata a casa di un amico, vide qualcosa che le cambiò la vita: un vecchio film su una dea 
greca che pattinava a ritmo di disco music. Nel giro di una settimana, Kelly si fregò un po’ di soldi dei Piranhas, finse la propria morte 
e riapparve come Calliope a North Heywood. Comprò un vecchio magazzino di un corriere e ne fece lo Xanadu, un nigthclub/pista 
di pattinaggio. Inoltre fondò le Muses, una gang di poser e squadra di roller derby. Sta vivendo la sua vita al massimo e continuerà 
a farlo finché lo Xanadu sarà proficuo e i Piranhas non scopriranno che Kelly Greenwald è ancora viva. Appare in Benvenuti nel 
Quartiere. Menzionata in Hope’s Calling!!!

Blank Brendan Haight Calliope
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 X Carri Zote

Rocker (Generosa•Gentile•Romantica)

Alcuni anni fa, Carri Zote aprì il Terminus, un food truck con un posto fisso al parco container di Palms, con il suo 
amante. Quando lui se ne andò, Carri lo tenne aperto, guadagnandosi una clientela regolare tra gli abitanti del 
rione e alcuni impiegati del vicino campus della Dynalar. Nei periodi di magra, recupera qualche eddie tornando 
al suo precedente impiego di modella e lavorando per i cataloghi di moda. Appare in Benvenuti nel Quartiere. 
Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Chevalier

Rocker (Amante della musica•Discreto•Padre di famiglia)

Chevalier sa esattamente quando s’innamorò della musica. Era in visita dallo zio, che stava ascoltando alcuni 
vecchi vinili, mentre suonava una chitarra immaginaria e indicandogli i momenti migliori, gli acuti elettrizzanti e i 
bassi da far tremare le ossa. Chevalier pensò che se lo zio poteva sembrare così fico con una chitarra immaginaria, 
chissà quanto doveva essere bello suonarne una vera sul palco. Oggi suona in alcuni locali, cercando di far 
decollare la sua carriera. Ama ancora la musica e sembrare figo, quasi quanto sua moglie Isabel e i loro figli, i 
gemelli Damien e Daniela e il piccolo Xavier. Appare in Real Estate Rumble e Hope’s Calling!!!

 X Cicely “Backhand” Feng

Tecnica (Burbera•Fissata sul lavoro•Irritabile)

Cicely Feng si guadagnò il soprannome “Backhand” all’inizio della sua carriera per via della sua tendenza a 
unire lodi e critiche in una sola frase. Per fortuna, preferisce i manrovesci verbali a quelli dati con il suo terzo 
braccio cibernetico. È un eccellente Tecnico a tutto tondo, ma i modi bruschi le rendono difficile lavorare a lungo 
con una squadra. Forse è per questo che è divenuta il tecnico interno del Forlorn Hope: i Freeman sono abituati 
ai saccenti e sanno rispondere a tono. Menzionata in Un Racconto di Speranza e La Parte degli Angeli. Appare 
in Hope’s Calling!!!

 X Cid

Ottima memoria per le ordinazioni•Tecnologicamente inetta•Un po’ nervosa

Cid si trasferì da Vancouver a Night City tre anni fa e ora vive a Watson Development. Ha lavorato in una dozzina 
di ristoranti, venendo sempre licenziata per aver cercato di usare qualche dispositivo tecnologico e finendo per 
romperlo. Per fortuna, Marianne apprezza la sua capacità di ricordare perfettamente le ordinazioni. Backhand 
è meno felice di averla intorno. Appare in Hope’s Calling!!!

Carri Zote Chevalier Cicely “Backhand” Feng



HOPE REBORN+

5

 X Destiny Hondel

Media (Ambiziosa•Astuta•Piena di risorse)

Destiny Hondel è una reporter “sul campo” di Network 54 a Night City. Lavora da solo un anno, quanto basta per farsi una 
reputazione ma non tanto da assicurarsi che le sue storie vengano trasmesse. È ansiosa di fare carriera e guadagnarsi un posto 
da conduttrice. Appare in Real Estate Rumble.

 X Dyl Rollins

Media (Arrogante•Crudele•Vanitoso)

Un livecaster che lavora per una ChoomPatch, un gruppo mediatico “indipendente” finanziato da un conglomerato di compagnie 
militari private. È noto per la cresta blu e l’abilità nell’ottenere riprese esclusive (di solito perché la sicurezza lo lascia passare). 
Appare in Un Racconto di Speranza.

 X Edelweiss Dolarhyde

Rocker (Cortese•Molto dolce come Edelweiss•Sempre in personaggio come Annie May)

Nipote dell’originale comproprietario dell’Hope, suo zio William “Dollar Bill” Dolarhyde, Edelweiss considera il suo lavoro parte 
dell’eredità di famiglia. Al bar è timida, riservata e cortese, l’immagine della dolcezza. Pochi, però, conoscono il suo segreto: 
fuori dall’Hope è una piccola celebrità, la cosplayer professionista Annie May, nota per restare sempre in personaggio. Appare 
in Un Racconto di Speranza, La Parte degli Angeli e Hope’s Calling!!!

 X Ella Corella

Fixer (Accento francese•Pragmatica•Protettiva)

Ella ereditò la Burning Bright Bodega da una zia, o meglio dalla donna che chiamava zia. I suoi genitori avrebbero potuto 
spiegare meglio i rapporti di parentela prima di morire. Comunque controlla il negozio con il pugno di ferro, rifornendo Woodland 
Park di tutto ciò che riesce a mettere sugli scaffali. Cerca di tenere i ragazzi del rione fuori dai guai, impiegandoli come corrieri. 
Appare in Benvenuti nel Quartiere. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Fashanu Baines

Media (Cita vecchi film gialli•Organizzato•Romantico)

Se avesse avuto una passione per le vecchie sitcom, Fashanu Baines sarebbe finito in una gang di poser ma, invece, divorava 
ogni racconto e film poliziesco che trovava. Divenuto adulto, affittò un ufficio, appese un’insegna e si propose come investigatore 
privato. Aspira a essere un “cavaliere in impermeabile spiegazzato” e crede davvero che per un vero segugio non esistano casi 
“di minore importanza”. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

Destiny Hondel Edelweiss Dolarhyde



HOPE REBORN+

6

 X Fiona Hayes

Media (Appassionata•Icona mediatica•Sempre in diretta)

Ovunque ci siano scandali, corruzione e tangenti si può incontrare Fiona Hayes, la stella di Net54. Questa autentica istituzione 
di Night City ha la capacità di comparire dove è meno gradita, spesso accompagnata dal suo cameraman, Stringer, e dalla sua 
guardia del corpo, Angle. Ovviamente, la Corp non trasmette tutti i suoi servizi: Net54 fa tanti soldi insabbiando le sue storie 
quanto trasmettendole. Sulla Strada si dice che questa sia una di una lunga serie di Fiona Hayes, che hanno subito bioscultura 
e lavaggio del cervello per assomigliare all’originale. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Gayle “Nails” Sigmund

Solitaria (Moribonda•Silenziosa•Tormentata)

Sin da piccola, Gayle sapeva di amare l’azione, ma voleva anche uno stipendio fisso e una squadra pronta ad aiutarla. Dopo 
le superiori, si arruolò per una ferma di due anni con la Militech. Adorava stare in mezzo all’azione, i sette proiettili che si prese 
addosso le piacquero di meno. In cerca di un miglior equilibrio tra emozione e sicurezza, lasciò la Corp e, finita l’accademia, 
entrò nei Federal Marshal. Il suo collega, Fred “Gunsights” Seitz, le insegnò come approfondire ciò che di utile aveva appreso 
in accademia e scartare il resto.

Era una bella vita: amava il suo lavoro, il suo collega e trovò anche un possibile compagno, un media chiamato C.J. O’Reilly. 
Restare incinta non era nei piani, ma non fu un vero problema. C.J. parlava di trasferirsi a Night City per crescere insieme loro 
figlia, ma la 4a Guerra Corporativa mandò tutto a scatafascio. C.J. morì sul campo e, temendo d’essere la prossima, Gayle 
lasciò la figlia in una casa famiglia fuori città, decisa a riprenderla dopo il conflitto… ma poi ci fu l’atomica. Si persero le tracce 
dei bambini, così come dei registri di affido. Avendo perso sua figlia, Gayle si gettò a capofitto nel lavoro. Nel corso degli anni, 
accumulò tanti danni da non poterli riparare con la cibernetica. Per fortuna, la sua famiglia adottiva, l’Hope, si prese cura di lei 
e ritrovò Aurora, sua figlia, appena in tempo. Gayle morì poco dopo averla rivista. Appare in Un Racconto di Speranza.

 X Il Gentiluomo

Fixer (Buone maniere•Ragionevole•Uomo di classe)

Il Gentiluomo è uno strozzino di successo che opera da una suite del Highcourt Plaza Hotel, un albergo di lusso, che offre privacy 
e sicurezza all’élite, pur trovandosi a Vecchia Japantown. È noto per essere molto ragionevole: i clienti morti non saldano i debiti 
(né ne fanno di nuovi). A differenza di molti colleghi, pubblicizza apertamente i suoi servigi. Ha persino una Garden Patch! 
Appare in Hope’s Calling!!! e Ripping the Ripper.

Gayle “Nails” Sigmund Fiona Hayes
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Grace Steel Harry the Shrimp

 X Grace Steel

Rocker/Solitaria (Astuta•Osservatrice•Sicura di sé)

Grace non parla molto della sua vita prima di arrivare a Night City e unirsi ai Back Street Brawlers. Il suo accento suggerisce che 
sia cresciuta nei Caraibi, i suoi modi che sia stata nell’esercito, a parte ciò è un vero mistero. Quando qualcuno le fa domande, 
scrolla le spalle e dice: “Altri tempi. Altra Grace.” Rimase con i Brawlers, una gang di vigilantes, finché non si divisero a causa 
di uno scontro per il comando. Molti pensavano che Grace avrebbe preso le redini, ma preferì dedicarsi alla musica. Fondò i 
Soul Rebels, una band chromatic metal, che suonò in piccoli club, finché non vinse una gara e divenne la house band del Forlorn 
Hope. Appare in Un Racconto di Speranza, La Parte degli Angeli, Real Estate Rumbe e Hope’s Calling!!!

 X Harriet “Harry the Shrimp” Woodward

Rocker/Fixer (Ama il gergo da gangster•Misteriosa•Raffinata)

Harry the Shrimp è una truffatrice così leggendaria che nessuno sa davvero a quali colpi abbia partecipato. Basta nominare 
almeno un celebre crimine non violento avvenuto negli ultimi vent’anni e almeno una persona “ben informata” sosterrà che Harry 
era coinvolta. Oggi si è ritirata, dopo un “accordo tra gentiluomini” tra lei e alcuni pezzi grossi: finché non tornerà in azione 
non cercheranno di ucciderla. Dato che le piace continuare a respirare e ha abbastanza soldi da permettersi il suo attuale stile 
di vita, è contenta così.

Passa il tempo libero a giocare a biliardo da Greta’s, un bar ritrovo della comunità lesbica. Appare in La Parte del Diavolo e 
Ripping the Ripper. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Ingénue

Solitaria (Attenta•Protettiva•Silenziosa)

Chi conosce Ingénue sa della Willow Sisterhood, un gang di poser, che si truccavano da classiche dive di Hollywood, guada-
gnandosi il pane come favolose e bellissime guardie del corpo dei pezzi grossi. Quando si unì alla gang, Ingénue era bioscolpita 
per somigliare a una giovane Marilyn Monroe quando era ancora Norma Jean. In teoria, avrebbe dovuto passare alla versione 
classica bionda, ma l’intera gang venne massacrata mentre lavorava per la Infocomp durante la 4a Guerra Corporativa. Unica 
sopravvissuta, tornò in città e affogò i suoi traumi nell’alcol.

Per aiutarla a riprendersi, Marianne Freeman l’assunse per organizzare un gruppo di supporto per le veterane. Aiutando gli altri, 
Ingénue aiutò sé stessa. Chiamò il gruppo Willows, in onore delle sue consorelle e lo gestisce tuttora. Menzionata in Hope’s Calling!!!
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 X Jack Skorkowsky

Solitario/Fixer (Ama parlare•Esperto•Fin troppo punk)

Ai vecchi tempi, Jack era un mercenario che, non vuole dire come, fece fortuna durante la 4a Guerra Corporativa. In seguito, 
ha investito in proprietà e aperto la sua agenzia immobiliare.

È specializzato in vendere e affittare immobili a persone che vivono ai margini della società, come gli edgerunner. Appare in 
Real Estate Rumble, Hope’s Calling!!! e Ripping the Ripper.

 X John Freeman alias “Il Professore”
Fixer (Impegnato•Serio•Stanco)

John Freeman (detto “Il Professore” da tutti coloro che aiuta) stava conseguendo una laurea in storia militare, quando decise di aver 
bisogno d’esperienza sul campo e si arruolò. In pochi anni, si ritrovò imbottito di cibernetica sperimentale e spedito in Centroamerica, 
come capitano del 601° Long Range Recon Team (LRT-601). Dopo quattro anni, lui e la sua squadra divennero specialisti in 
ricognizione e attacchi chirurgici, ma erano stati testimoni di alcuni dei più grandi orrori di cui l’umanità è capace. Tornato, John 
ottenne la sua laurea, ma gli sembrò vuota, priva di senso. I colleghi non capivano chi era divenuto e cos’aveva passato. Fu così che 
si associò a Bill Dolarhyde e aprirono il Forlorn Hope, un rifugio per loro e altri veterani. Durante la costruzione conobbe Marianne, 
il cui senso dell’umorismo fu un balsamo per la sua anima. Si sposarono poco dopo l’inaugurazione del locale.

Quando scoppiò la 4a Guerra Corporativa John era, tristemente, pronto. Aveva già visto altre città trasformate in un inferno 
e fece sì che l’Hope fosse pronto ad assistere i bisognosi, ma neppure lui aveva previsto l’atomica. Pensava di usare parti del 
locale come centro medico e comunitario per qualche mese, invece il bar restò chiuso per anni. Quando riaprì, Marianne prese 
in mano la gestione, mentre John si dedicò a tempo pieno ad assistere i veterani abbandonati o dimenticati dalle Megacorp.

Scoprire di avere la SLA pochi anni fa non lo ha fermato. Il Professore è deciso a usare il tempo che gli resta per portare avanti 
la sua missione. Appare in Un Racconto di Speranza, La Parte degli Angeli, Hope’s Calling!!! e Ripping the Ripper. Menzionato 
in Real Estate Rumble.

 X Jorge

Ama pavoneggiarsi•Amichevole•Bello ma un po’ scemo

Cresciuto a Night City, Jorge vive a Heywood con il suo ragazzo. Ha un certificato da barista della Hammered Industries, che 
gli è valso l’assunzione al Forlorn Hope come secondo barista. Appare in Hope’s Calling!!!

John “Il Professore” Freeman JorgeJack Skorkowsky
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Julianna “Jules” Lung Legacy

 X Joshua Travél

Solitario (Carisma celato•Egocentrico•Rude)

Joshua è il tipo di capo che emerge quando c’è un vuoto di potere sulla Strada. Con un po’ di carisma, un po’ d’intelligenza e 
l’uso indiscriminato della forza, ha riunito un gruppo di scavver in una gang credibile, i Crawling Cobras. Tutti sanno che non 
durerà, la domanda è se Joshua sopravviverà filandosela mentre i compagni incontrano la loro inevitabile fine, o se li venderà 
per salvarsi la pelle. Appare in Real Estate Rumble.

 X Julianna “Jules” Lung

Corporativa (Determinata•Spietata•Stranamente affascinante)

Julianna “Jules” Lung ha tutto ciò di cui un corporatto ha bisogno per avere successo: lavora duro, punta al profitto e ha un sacco 
d’idee su come fare soldi. Di recente, è stata promossa a direttore operativo della Devil’s Cut, un nuovo investimento di lusso 
della Continental Brands. Ultimamente la sua vita personale ha avuto alti e bassi: la promozione è arrivata dopo il successo 
della “Caccia al Vendit Vagabondo”, una sua creatura quando era parte del reparto Controllo dei Distributori Mobili; e anche 
dopo una grossa perdita personale: dopo soli tre mesi di matrimonio suo marito, Anthony Snapdragon, è morto precipitando 
dal loro balcone a Camden Court. Appare in La Parte del Diavolo.

 X Kasymbek Kasim

Fixer (Ama sorridere•Amichevole ma prudente•Professionista dell’ospitalità)

Devoto mussulmano di origini turche, Kasymbek è proprietario di un locale noto come Da Kasim, che offre vero caffè e tabacco. 
Ama il backgammon e partecipa regolarmente ai tornei di Night City, ma non si è ancora classificato. Appare in Real Estate Rumble.

 X Legacy

Rocker (Gamer•Talento per l’arte•Sorride spesso)

Laddove molti Rocker si affidano al carisma, Legacy ha davvero talento da vendere. Avendo ascoltato sin dalla nascita rock 
classico e musica tradizionale degli Yurok (Oohl), ha le capacità e la visione che possono portare a incredibili vette… o sotto 
terra. Ha fatto una dozzina di lavori negli ultimi tre anni per pagarsi gli studi alla NCU e ottenere una laurea in musicologia. Dopo 
un’audizione fallita di troppo, ha deciso di trasferirsi in un hotel a capsule di Woodland Park e iniziare ad andare regolarmente 
nelle Badlands, sperando di trovare l’ispirazione per portare la sua musica a un nuovo livello. Mentre era all’università ha 
sviluppato una passione per Carrions & Crawlers, per cui non stupitevi se dovesse chiedervi di partecipare a una campagna. 
Appare in Benvenuti nel Quartiere e Hope’s Calling!!!
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 X Lily Ramos

Tecnica (Amichevole•Appassionata di piante•Organizzata)

Ex-ricercatrice della Petrochem, Lily perse il lavoro quando la Continental Brands si separò dalla compagnia madre. È fondatrice 
e gestrice di Stem & Seeds, un collettivo di guerrilla gardening nel Distretto Universitario. Appare in Hope’s Calling!!!

 X Lucius Rhyne

Rocker (Appassionato•Politicante•Ispiratore)

Ex-organizzatore della comunità di Watson Development, Lucius Rhyne organizzò uno sciopero dell’intero quartiere per con-
vincere la Night City Co-Prosperity Sphere a indire elezioni per un Amministratore Locale. Ovviamente, vinse e ora rappresenta 
Watson nel Consiglio Cittadino. Sembra un vero idealista, che cerca di rendere il mondo un posto migliore ed è noto per i suoi 
discorsi ispiratori. Appare in Hope’s Calling!!!

 X Lucky Charms

Come molte piccole squadre di giovani edgerunner, i Lucky Charms hanno scelto nome e organizzazione sulla base di un tema 
comune, nella speranza di attirare qualche sponsor corporativo. Pare che lavorassero per un Fixer chiamato Lowball, ma sono 
diventati indipendenti da quando lui ha lasciato la città. Appaiono in Benvenuti nel Quartiere.

 X Marianne Freeman

Fixer/Tecnica (Mamma/Zia di tutti•Organizzata•Scherzosa)

Marianne non parla molto della sua vita prima della transizione, dice solo che non era la persona che voleva essere. Conobbe 
John Freeman durante la costruzione dell’Hope. Anche se lo trovava belloccio, fu il suo senso del dovere ad attrarla, per non 
parlare di quanto era serioso. Sostiene, infatti, di averlo sposato perché era un uomo davvero onesto. Nel corso degli anni, 
Marianne è passata da cameriera a barista, fino a comproprietaria e direttrice dell’Hope. Rispetta la missione di John e fa in 
modo che possa perseguirla, mentre aiuta gli altri a modo suo. Mentre John assiste ogni veterano che incontra, Marianne sceglie 
alcuni individui specifici, fornendo loro un pasto, un lavoro o un orecchio amico. Oggi è più attiva che mai e i suoi amici temono 
che si tenga impegnata per non pensare a come sarà la sua vita quando John non ci sarà più. Dietro il suo sorriso furbo nasconde 
molto dolore. Appare in Un Racconto di Speranza, Benvenuti nel Quartiere, La Parte degli Angeli, Real Estate Rumble, La Parte 
del Diavolo, Hope’s Calling!!! e Ripping the Ripper. 

Lucius Rhyne Marianne FreemanGreen Clover of the Lucky Charms
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 X Michael “Doc Stoic” Lewis

Meditech (Calmo•Monocorde•Paziente)

Quando una punkorazzata si scontrò con un’ambulanza delle REO Meatwagon, fu la prima ad avere la meglio. Mike Lewis fu 
l’unico paramedico a sopravvivere. Alcuni clienti dell’Hope tirarono fuori dai rottami il paramedico moribondo e lo portarono 
al bar, dove Sundance lo rattoppò. Mentre era convalescente, Mike parlò con Sundance della vita, dell’universo e del perché 
aveva studiato medicina. Queste conversazioni lo cambiarono e, una volta ripresosi, divenne l’apprendista di Sundance. Quando 
lei andò in pensione, divenne il bisturi interno dell’Hope. Il nomignolo si deve a Marianne Freeman, che trovava molto divertente 
il suo essere imperturbabile. Appare in Un Racconto di Speranza. Menzionato in La Parte degli Angeli e Hope’s Calling!!!

 X Mira Maldonado

Solitaria/Corporativa (Efficiente•Minuziosa•Opportunista)

Come molti assistenti personali, Mira Maldonado è più che una segretaria. Il suo passato è molto oscuro, cosa che suggerisce sia 
una spia, addestrata dalla Continental Brands o da un’agenzia esterna. Il fatto che possa fare un simile lavoro avendo l’aspetto di 
un vaso Ming dimostra quanto sia abile. È molto riservata, ma è chiaro che intende fare carriera. Appare in La Parte del Diavolo.

 X Mister Studd

Rocker (Anarchico•Artista•Seduttore)

Mister Studd è il capo di quella che può essere definita una compagnia di artisti del porno ed è la stella di classici della 
Braindance come My 12 and Your One, Cyber Me All the Way Down e Chrome to Choomba. Vive con il suo harem di seguaci 
gender-fluid nella “Tana”, un intero piano di un grosso complesso abitativo a South Night City. È anche un attivista degli Zoner, 
un gruppo di protesta che vuole ottenere migliori condizioni di vita a South Night City. Menzionato in Hope’s Calling!!!

 X Morrus Jenkins

Tecnico (Abitudinario•Nervoso•Organizzato)

Architetto che lavora per la Zhirafa, Morrus è la persona a cui rivolgersi per piccoli spazi commerciali di tre piani o meno. 
Appare in La Parte del Diavolo.

Mira Maldonado Mister Studd Nana and Pop Pop
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 X Nana e Pop Pop

Nana: Tecnica (Accento britannico•Chiacchierona•Nonnina)  
Pop Pop: Solitario (Accento britannico•Alla mano•Fa un sacco di pause)

Scordatevi tutto quelle che sapete sugli spacciatori. Nana e Pop Pop sono hippy della vecchia scuola, che considerano le sostanze 
ricreative la chiave per una vita felice e di successo. A loro importa “come ti fai”. Arrivarono a Night City anni fa, quando Nana venne 
trasferita alla sede locale della Biotechnica e Pop Pop firmò con la Lazarus, grazie alla sua esperienza nella polizia militare britannica.

La vita da impiegati non faceva per loro, per cui scelsero il prepensionamento e usarono i risparmi di Pop Pop per aprire il Breeze, 
un negozio di sostanze ricreative che offre davvero di tutto. Metà degli abitanti di Woodland Park li considera nonni adottivi. 
Appaiono in Benvenuti nel Quartiere.

 X I Pearce

La famiglia Pearce occupa l’ultimo piano dello Shark, un condominio a Woodland Park. Sono guerrilla gardener autosufficienti: 
tramite Billy Flight vendono i loro raccolti agli abitanti del rione, a piccoli negozi e ristoranti in tutta Night City. Sono un po’ chiusi 
e preferiscono non mescolarsi agli estranei a causa dei molti truffatori che hanno cercato di entrare nel collettivo per rubare 
qualche migliaio di eddie di frutta e verdura. Appaiono in Benvenuti nel Quartiere.

 X Petra David

Solitaria (Diretta•Perseguitata•Osservatrice)

Petra David preferisce vivere nel presente. Non ha problemi a raccontare al sua storia: nacque in Israele, recluta dell’Arasaka, combatté 
nella 4a Guerra Corporativa, da cui uscì con la testa piena di schegge di granata e meno arti del dovuto. La strada per il recupero è 
stata lunga e ammette di dovere molto all’aiuto di Marianne e del Professore. Li ha ripagati diventando capo della sicurezza dell’Hope 
nel 2031, posizione che ricopre ancora. Appare in Un Racconto di Speranza, La Parte degli Angeli e Hope’s Calling!!!

 X Phoenix Redwyne

Meditech/Corporativa (Guardinga•Sardonica•Stanca di vivere)

Quando Phoenix si licenziò dalla Trauma Team aveva un piano: fare qualche lavoretto, mettere insieme dei soldi e aprire la 
propria clinica. Poi la 4a Guerra Corporativa mandò tutto all’inferno. Invece di fare un bel po’ di grano, Phoenix dovette cavarsela 
con quel che trovava. Aprì una prima clinica, la ‘From the Ashes’, in una tenda nei sobborghi. Mesi dopo, su invito dei Freeman, 
si trasferì al Forlorn Hope, collaborando con Sundance all’assistenza dei bisognosi. Nel corso degli anni passò a un container, 
a un negozio e alla sede attuale, un garage riconvertito. Oggi, paga le bollette grazie alle donazioni della comunità e a una 
complessa rete di contatti. Dopo oltre vent’anni passati a rattoppare la gente di Night City, più o meno tutti le devono uno o due 
favori. Menzionata in Un Racconto di Speranza e Hope’s Calling!!!

Uno dei Pearce Petra David
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 X Populi/Arthur/Damien Naumann

Solitario (Bigotto•Carisma da bro•Disciplinato)

Daniel Nelson passò i primi anni da adulto a cercare, senza successo, di sfondare come attore. Era certo d’essere il prossimo 
eroe del cinema d’azione, di poter diventare famoso per recitare senza controfigura esperta in megaviolenza. Invece, audizione 
fallita dopo audizione fallita si ritrovò a fare turni su turni da buttafuori in vari bar. Fu allora che conobbe Jennifer Hauser, alias 
Vox. Si innamorarono e lei lo ricreò a sua immagine come Damien Naumann. Si unì alla Red Chrome Legion, con il tag di Populi, 
e divenne compagno di Jennifer anche nel reclutamento, in modo da mettere a tacere quei membri della gang che non volevano 
prendere ordini da una donna. Appare in Hope’s Calling!!!

 X Random

Rocker (Civettuolo•Spensierato•Vanitoso)

Ecco quel che c’è da sapere su Random. Primo, fino a poco tempo fa faceva parte degli Anderson. Secondo, ama la musica quasi 
quanto fare festa. Terzo, spende più di quanto riesca a guadagnare. È bello, un eccezionale suonatore di keytar, un fenomeno 
sulla pista da ballo e sotto le coperte… un disastro in tutto il resto. Appare in Benvenuti nel Quartiere e Hope’s Calling!!!

 X Ripper

Solitario (Sadico•Spaccone•Terribilmente metodico)

Ripper salì alla ribalta quando l’esercito di scavver dei Maelstrom ebbe bisogno di un coordinatore a tempo pieno. Tra tutte le 
decisioni di Warlock, il boss, promuoverlo è quella che più rischia di ritorcerglisi contro. Ripper era un comune picchiatore con una 
buona reputazione e fu Quake a fare il suo nome. Finché era uno scagnozzo, Ripper sfogava il suo sadismo all’esterno, sventrando 
Inquisitori, facendo a pezzi dei poveracci e trascinando i traditori nel suo furgone per una “chiacchierata”. Oggi, ha trovato altri modi 
per esprimere la sua crudeltà, riunendo topi di fogna sacrificabili per lavorare in quella trappola radioattiva che è la Zona Calda.

Attira gli scavver, che chiama “Talpe”, con la promessa di entrare nella gang e, in effetti, uno ogni venti sopravvive e fa il salto 
di qualità. Per quanto riguarda gli altri… alcuni ricompaiono sulla Strada, ma una quantità spaventosa non ritorna mai dalla 
Zona Calda (più di quanti Ripper riporti a Warlock). Anche i “vincitori” ne portano i segni e Ripper ha sviluppato alcune “Prove” 
pseudo-mistiche a cui sottopone chi sta per essere promosso.

Ripper ha reso ricchi i Maelstrom e a Quake piace come gli aspiranti lo idolatrano, ma la scia di cadaveri che si è lasciato alle 
spalle potrebbe segnare la fine della gang… oppure Ripper si convincerà di essere abbastanza bravo da mettersi in proprio e 
se ne andrà con le sue Talpe.

Ripper RogueRandom
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 X Rogue Amendiares

Fixer/Solitaria (Concentrata•Impertinente•Professionale)

Tra i migliori Solitari della seconda generazione, la fama di Rogue era pari a quella di gente come Morgan Blackhand e Nomad 
Santiago. Poco tempo fa, un brutto incidente d’auto l’ha ridotta in condizioni tali che neppure il cyberware ha potuto sistemare 
tutti i danni interni. Da allora è passata dall’accettare lavori a fornirli come Fixer, usando i suoi risparmi per comprare l’Afterlife 
e traslocare. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Roxane “Roxxi” Colton e Kimiko “Kissy” Sanchez

Solitarie (Esplosive•Casiniste•Senza freni)

Famose in lungo e in largo come le “Night City Angels”, intorno al 2020 Roxxi e la sua compagna Kissy erano note per essersi insi-
nuate a suon di flirt nella vita notturna della città e per concludere ogni missione con un’esplosione. Per quanto Roxxi finga d’essere la 
più calma delle due, è responsabile quanto Kissy dei danni collaterali. Durante la 4a Guerra Corporativa le due sperimentarono sulla 
propria pelle gli effetti della violenza estrema, quando affrontarono Adam Smasher in una zona residenziale di Rancho Coronado.

Ne uscirono vive, ma molti abitanti non furono altrettanto fortunati. Stando in trincea hanno imparato un minimo di autocontrollo 
e scoperto che l’affetto che provavano l’una per l’altra andava oltre l’amicizia. Si sposarono poco tempo dopo. Oggi le Angels 
lavorano ancora in coppia e i finali esplosivi non mancano, ma adesso prendono meglio la mira: cercano di limitare i danni 
collaterali agli stronzi che se li meritano. Appaiono in Un Racconto di Speranza. Menzionate in Hope’s Calling!!!

 X Sin Gin

Cauto•Puntuale•Seguace 

Membro degli Albino Alligators, Sin Gin lavora per la gang solo di giorno. Di notte fa il commesso a una bancarella di Playland 
by the Sea, per guadagnare abbastanza da sostenere sé stesso e sua mamma. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Skippy

Solitaria (Mastino•Cyberpsicotica•Fedele a Ripper)

Skippy è alta 1,83m, pallida, con capelli scuri e la peggior chirurgia esotica mai vista, con orecchie da cane che sembrano prese 
da una pessima maschera di Halloween. Farebbe sganasciare dalle risate, se non fosse per i terrificanti impianti muscolari, i 
denti affilati, l’armamento pesante e la furia da berserker. È fanaticamente devota a Ripper.

Questo legame non è frutto della leadership di Ripper, ma delle sue terribili azioni: ha trasformato la cavia di uno dei suoi 
esperimenti in un perfetto “mastino” inducendole una forma di cyberpsicosi che l’ha portata a un imprinting. Questo “successo” 
non è frutto dell’abilità “scientifica” di Ripper, ha solo avuto fortuna nel modo in cui la mente di Skippy si è dissociata. Appare 
in Ripping the Ripper.

Roxanne “Roxxi” Colton SkippyKimiko “Kissy” Sanchez
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 X Sp00ph

Netrunner (Imprevedibile•Iperfissato•Recita pessime filastrocche)

Si dice che Sp00ph fosse uno studente dell’Università di Night City e membro dei Philharmonic Vampyres, ma passò ai Bozos 
quando i suoi compari di dimostrarono più interessati a fare i goth che alle radici festaiole della gang. Sperava che i Bozos lo 
aiutassero a gettare il mondo nel caos digitale. All’inizio della guerra civile tra i clown, la sua troupe si ribattezzò Cirqu3 d3 
B0Z0. Appare in Real Estate Rumble.

 X Susan “Sundance” Dahner

Meditech (Leale•Pensionata•Sorridente finché non si arriva ai ferri corti)

La storia di Sundance risale a prima del Forlorn Hope, quando servì come medico e tecnico da campo nell’esercito statunitense, 
sotto il capitano John Freeman nel LRT-601. Ne parla di rado, ma riparare il cyberware sperimentale installato nei membri della 
sua unità le pesava sulla coscienza. Stava solo eseguendo gli ordini, ma si riteneva responsabile del dolore che il cromo causò 
loro. Lasciato l’esercito cercò di abbandonare la professione, divenendo cameriera al Forlorn Hope e parte della house band, 
gli Slaughtered Lambs, per liberarsi dei suoi fantasmi suonando il basso.

Non durò molto. Il bisturi dell’Hope, Andy “Needles” Chen, aveva sempre bisogno d’aiuto e Sundance si ritrovò a dargli una 
mano più spesso di quanto volesse. Quando Needles morì durante la 4a Guerra Corporativa, Sundance prese il controllo della 
clinica. Dal suo punto di vista non aveva scelta, non c’era nessun altro in grado di farlo. Quando il suo apprendista, Doc Stoic, 
la sostituì, lei ripose per sempre il bisturi. Porta ancora la sua celebre Super Redhawk sotto la giacca, pronta a estrarla quando 
necessario. Passa ancora la maggior parte delle sue serate all’Hope e, con abbastanza alcol in corpo, tira fuori il vecchio basso 
e sale sul palco con la band. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Tarquin

Fixer (Arrogante•Presuntuosa•Sogna in grande)

Tarquin è un capo di medio livello degli Albino Alligators con grandi ambizioni. Per lei il futuro di Night City è il settore immobi-
liare. La gang è solo un mezzo per acquisire proprietà a basso costo per poi ricavarne un profitto. Intende fondare un impero. 
Nient’altro ha importanza, né le case né le vite che distruggerà. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

Sp00ph Un Clown del Cirqu3 d3 B0Z
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 X Team Monster

Una squadra di edgerunner fieri e orgogliosi, riunitisi dopo aver depredato l’Anne Boleyn, una supernave cargo abbandonata 
durante la 4a Guerra Corporativa. Molto richiesto per lavori ad alto rischio, il Team Monster è spesso lontano da Night City, ma 
al ritorno fa sempre in modo di passare al Forlorn Hope. I membri sono Cereal, il classico Netrunner anarchico; Isolate, giovane 
cecchino georgiano; Lucky, pilota e Meditech addestrato dalla Trauma Team; Nox, Rocker specializzata in  “extraterrestrial 
power-belting synth pop”; Paladin, lo zio letale e silenzioso; e Too Tall, gigantesco Nomade con una conoscenza enciclopedica 
di rotte e navi commerciali. Menzionati in Hope’s Calling!!!

 X Tim Ward

Corporativo (Astuto•Pettegolo•Sorride troppo)

Tim ama raccontare come si è fatto da solo e di tutta la gente importante che ha incontrato. Iniziò come guardiano in un vecchio 
studio cinematografico, prima di fondare la Ward Security, un’azienda specializzata nel proteggere i ricchi e famosi. Ogni tanto 
assolda gli edgerunner che incontra all’Hope per incarichi brevi. Menzionato in Hope’s Calling!!!

 X Tyme

Tecnica (Lavora duro•Parla chiaro•Un po’ superstiziosa)

Tyme si è guadagnata la posizione di supervisore nella ditta di Jack Skorkowsky tenendo la testa bassa e lavorando duro giorno 
dopo giorno, non importa cosa accadesse. Non intende rischiare la pelle dei suoi operai più del necessario, lavora nell’edilizia, 
non sul Limite. Ha una famiglia da cui tornare e preferirebbe farlo con tutti gli arti ancora attaccati. Appare in Real Estate Rumble.

 X Valence

Tecnico (Balbuziente•Prudente•Si sminuisce)

Valence non sa quanti anni aveva quando i Maelstrom fecero a pezzi la bidonville dove viveva per recuperare una dozzina di 
disperati da usare come Talpe nella Zona Calda. Non ricorda neppure per quanto tempo abbia dovuto sfruttare la sua bassa 
statura e il suo fisico mingherlino per strisciare tra le rovine recuperando la quota giornaliera di rottami per evitare d’essere 
soggetto a uno dei sadici “rituali” di Ripper, il luogotenente dei Maelstrom che gestiva le Talpe. Chi sopravviveva abbastanza a 
lungo veniva trasferito alle “squadre remote” e “come bonus” spedito a fare lavori fuori dalla Zona Calda. Valence faceva parte 
di una squadra inviata a rimuovere i cavi dalla vecchia Cooperativa di Brookhaven, mentre Ripper guidava l’assalto contro le 
famiglie che la occupavano. Una squadra di volontari, organizzata dai Freeman, respinse Ripper e i suoi. Il Professore e Marianne 
adottarono Valence, poco più che un corpo sotto le macerie, fornendo cibo, riparo, un lavoro e un po’ di affetto. Valence si sta 
abituando alla vita fuori dalla Zona Calda. Appare in La Parte degli Angeli, Hope’s Calling!!! e Ripping the Ripper.

Logo del Team Monster Valence
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 X Veronica Stiles

Corporativa/Solitaria (Calcolatrice•In lutto•Militaresca)

Prima della 4a Guerra Corporativa, Veronica Stiles era l’apprendista di Traci Jo Marlowe, una reclutatrice della Militech e habitué 
del Forlorn Hope. Allo scoppio delle ostilità, Veronica fu trasferita nelle forze speciali, guadagnandosi una temibile reputazione. 
Dopo la guerra, si sposò ed ebbe una figlia, Jezz. Ritiratasi dal servizio attivo tornò a essere una reclutatrice, scalando i ranghi 
e, una volta tornata a Night City, ritrovandosi con i vecchi amici dell’Hope. Purtroppo, la vita è stata dura: prima perse il marito 
in un’operazione della Militech nel Midwest, poi anche Jezz, che aveva dovuto crescere da sola.

Quando i suoi superiori non le credettero quando presentò le sue teorie su una IA ribelle chiamata Reaper e si rifiutarono di 
aiutarla, Veronica usò tutti i suoi risparmi e ogni favore che le era dovuto per vendicare la figlia e distruggere Reaper. Oggi, 
vive con la sua subordinata e amante, la Tenente Luzia Tanzia. Marianne la chiama “Vicky”, ma per tutti gli altri è il “Maggiore”. 
Appare in Un Racconto di Speranza. Menzionata in Hope’s Calling!!!

 X Vox/Annie/Jennifer Hauser

Netrunner (Bigotta•Camaleonte sociale•Manipolatrice)

Jennifer Hauser ereditò il suo razzismo dai genitori, che l’avevano imparato da nonni, figli di nazisti fuggiti in Argentina dopo 
la 2a Guerra Mondiale. La madre faceva parte della Red Chrome Legion, ma si arruolò nella Militech durante la 4a Guerra 
Corporativa per fare soldi. Morì durante la “Battaglia del Forlorn Hope”, quando le forze di Arasaka e Militech si scontrarono 
nel bar e alcuni clienti lo difesero.

Quando fu abbastanza grande, Jennifer seguì le orme della madre, entrando nella Legion con il nome di Vox, coinvolgendo il 
suo ragazzo, Damien, come Populi. Questa coppia carismatica entrò a far parte dei reclutatori della gang, per poi prenderne 
il controllo quando Maniple, l’ex-capo, morì in circostanze misteriose. Appare in Hope’s Calling!!!

 X Woodchipper

Fixer/Nomade (Leale•Presenza imponente•Risata fragorosa)

Alta oltre 2,1 metri, Woodchipper è una figura impressionante. Fa da consulente matrimoniale, mediatrice e Fixer per i branchi 
degli Aldecaldo e dei Jodes. I suoi Mercati Notturni sono vere e proprie feste di quartiere, con il miglior street corn della città. 
Menzionata in Benvenuti nel Quartiere e Hope’s Calling!!!

Vox/Annie/Jennifer Woodchipper



18

HOPE REBORN+

NIGHT CITY CIRCA 2045

LUOGHI IMPORTANTI
l u o g h i i m p o r t a n t i l u o g h i i m p o r t a n t i

Questa sezione include una mappa di Night City con indicati i luoghi importanti in Tales of the RED: Hope 
Reborn e una loro breve descrizione. Il Forlorn Hope (6 sulla mappa) è indicato in due punti diversi: dove si 
trovava all’inizio di La Parte degli Angeli e dove si trasferisce al termine di Real Estate Rumble. La Devil’s Cut (9) 
e Woodland Park (19) includono alcune sottovoci, pur essendo indicati con un solo numero.
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Ashcroft Hotel (1)
I resti di un hotel vicino al centro della Zona Calda. Anche se è diviso a metà, le due ali si appoggiano l’una 
all’altra e il tetto è quasi intatto. Vi sembra un buon rifugio? Purtroppo è occupato dal capo degli Scavver dei 
Maelstrom, che l’ha riempito di trappole e guardie. Fare casino qui vuol dire provocare la gang. Appare in 
Ripping the Ripper.

Magazzino di Blank (2)
Un magazzino abbandonato a Little China. Un tempo proprietà della Ling Po Import/Export, oggi è la base di 
Blank, un Fixer specializzato in XBD. Appare in La Parte degli Angeli.

Camden Court (3)
Un complesso di appartamenti di lusso dotato di difese specializzate, è molto quotato tra Solitari e alcuni 
Corporativi per l’incredibile livello di sicurezza fisica e di Rete. Solo un doomba proverebbe a entrarvi senza 
un’intera squadra d’assalto corporativa al seguito. Appare in La Parte del Diavolo.

Chrome Cross (4)
Un bettola ai confini di Little China, frequentata dai membri della Red Chrome Legion. Appare in La Parte degli Angeli.

Quartiere Verticale della Continental Brands (5)
Un condominio a pochi passi dagli uffici della Continental Brands. L’interno è estremamente disorientante. Ogni piano 
è progettato per assomigliare a un mercato “esotico” di un’altra parte del mondo, con gli appartamenti mascherati 
da negozi. I lunghi corridoi sembrano strade serpeggianti, complete di profumi di spezie aerodiffusi e ologrammi 
di venditori ambulanti, che la Corp considera essenziali per “creare atmosfera”. Appare in La Parte del Diavolo.

Forlorn Hope, Vecchio (6)
Fondato nel 2011 come bar per i veterani delle guerre centroamericane, con il passare degli anni il Forlorn Hope 
è divenuto un bar per edgerunner. Non è famoso quanto l’Afterlife, ma chi la sa lunga lo considera una seconda 
casa, dove trovare pace o fare piani senza preoccupazioni.

Oltre a cibo, bevande e musica dal vivo, l’Hope fornisce i servigi di un bisturi, la clinica è nel seminterrato, e 
alloggi per gli habitué. I proprietari sono John Freeman detto “Il Professore” e sua moglie Marianne, che gestisce 
il locale mentre lui si occupa di assistere i reduci della 4a Guerra Corporativa. Appare in Un Racconto di Speranza 
e La Parte degli Angeli.

Forlorn Hope, Nuovo (6)
La nuova dimora del Forlorn Hope è un edificio a due piani con due sotterranei. In precedenza era un sala di 
mahjong, fallita quattro anni fa. Appare in Real Estate Rumble, Benvenuti nel Quartiere, La Parte del Diavolo, 
Hope’s Calling!!! e Ripping the Ripper.

From the Ashes (7)
La clinica gestita da Phoenix Redwyne. Ha tariffe proporzionali alle possibilità dei pazienti e si appoggia alla 
vasta rete di contatti che Phoenix ha accumulato nel corso degli anni. Menzionata in Un Racconto di Speranza.
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Garage (8)
Un box auto indipendente con una piccola stanza. È proprietà di Jack Skorkowsky, che spesso lo affitta a nomadi 
di mare in cerca di un posto dove lasciare i propri veicoli quando sono sull’oceano. Appare in Real Estate Rumble.

Devil’s Cut (9)
Una futura banca per liquori della Continental Brands, gestita da Juliana “Jules” Lung. Appare in La Parte del Diavolo.

 X GraffitiX (9)
Galleria d’arte esclusiva, dove espongono alcuni degli astri nascenti della scena artistica di Night City. Il piano 
superiore è riservato a esibizioni a pagamento o alle personali degli artisti in residenza. Menzionata in La Parte 
del Diavolo.

 X Night City Bubbles (9)
Una visita alla Night City Bubbles richiede qualche ora. Questo centro benessere offre servizi personali in loco e 
molti impiegati possono essere assoldati come escort, capaci di destreggiarsi abilmente negli eventi più mondani. 
Menzionata in La Parte del Diavolo.

Jack Skorkowsky Real Estate (10)
Gli uffici di Jack Skorkowsky, ex-edgerunner e futura leggenda dell’immobiliare. Jack si impegna per conservare 
uno stile da “proletario” senza scadere nello “zoticone”. È una delle molte ditte con sede nel Cortex Complex. 
Appare in Real Estate Rumble.

Da Kasim (11)
Sentite il profumo di questo bar molto prima di arrivarci, un misto di tabacco alla rosa e caffè amaro con un 
sentore di cardamomo. All’interno, i clienti fumano il narghilè e si godono tazzine della ricca miscela turca del 
locale. Appare in Real Estate Rumble.

Accampamento di Legacy (12)
Un accampamento nelle Badlands, per quando Legacy va in cerca d’ispirazione nella natura. Appare in Benvenuti 
nel Quartiere.

Mercato Diurno di Prosperity Gardens (13)
Un Mercato Diurno molto popolare a Little China. Per quanto protetto dai Gold Dragons, è spesso teatro di scontri 
tra gang, malfunzionamenti delle infrastrutture e, ogni tanto, esplosioni causate da qualche edgerunner. Appare 
in Un Racconto di Speranza.

Redline (14)
Questo bar ha la fama di ospitare i migliori scontri dal vivo di Night City. L’intero locale è costruito attorno all’a-
rena, dove i gladiatori si battono per il divertimento del pubblico. Ufficialmente, tutti gli scontri sono al K.O., ma 
si dice che il Redline ospiti ogni mese eventi privati all’ultimo sangue. I lottatori del locale sono tutti Wild Things, 
una gang di booster sopravvissuta agli Anni Rossi incanalando il proprio desiderio di megaviolenza nello sport. 
Jenny Nails è sia il capo della gang che la proprietaria del Redline. Appare in Ripping the Ripper.
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Magazzino della Rocklin Augmentics (15)
Un magazzino segreto dove la Rocklin Augmentics stiva il cyberware della concorrenza come parte del suo 
programma d’ingegneria inversa. Appare in Ripping the Ripper.

Stems & Seeds (16)
Un piccolo collettivo di guerrilla gardening del Distretto Universitario. La capo giardiniera, Lily Larson, è un’ex-ri-
cercatrice della Petrochem, che perse il lavoro quando la Continental Brands si staccò dalla compagnia madre. 
Molti dei suoi impiegati sono studenti della NCU, che lavorano in cambio di qualche soldo e verdure fresche con 
cui migliorare la loro dieta. Appare in Hope’s Calling!!!

Highcourt Plaza (17)
Un hotel d’alta classe e ben difeso, stretto tra Vecchia Japantown e Little China. Ha ascensori di vetro, ottimo 
servizio e decorazioni stile 1920. Appare in Hope’s Calling!!!

Complesso d’Uffici di Upper Marina (18)
Un complesso d’uffici a Upper Marina. Molti locali sono sfitti o affittati per progetti a breve termine. Appare in 
Ripping the Ripper.

Woodland Park (19)

 X Acorn Towers (19)
Un complesso di appartamenti di due torri per gli impiegati del campus della Dynalar. Includono alcuni conapt 
di lusso che vengono affittati a esterni. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Breeze (19)
Un drug store (nel vero senso della parola). I proprietari e gestori, Nana e Pop Pop, sintetizzano i loro prodotti in 
cantina. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Burning Bright Bodega (19)
Il negozio d’angolo del rione. La proprietaria e gestrice, Ella Corella, lo ha ereditato dalla nonna… o era la zia… 
nessuno se lo ricorda. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Dynalar Campus (19)
Questo complesso di molti edifici è la sede amministrativa e manifatturiera della Dynalar, una Corp che produce 
cyberware ed elettronica. Include una stazione della maglev privata che va dalla Zona Dirigenziale alla proprietà 
corporative in tutta Night City. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Choom Goes Vroom (19)
Parcheggio e ufficio di Billy Flight, l’aggiustatutto (e Fixer) locale. La proprietà include un container (l’ufficio di 
Billy) e tre autosili di cinque piani con elevatori. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Palmeto della Biotechnica (19)
Un boschetto di palme geneticamente modificate gestito dalla Biotechnica. Ogni albero ha un collare metallico 
con un biomonitor esterno. Appare in Benvenuti nel Quartiere.
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 X Palms (19)
Un parco container al margine nordovest del rione. Il Terminus, un food truck posseduto e gestito dalla modella 
part-time Carri Zote, è parcheggiato permanentemente qui. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Shark (19)
Un condominio di cinque piani che risale agli anni ‘10. Su ogni piano ci sono monolocali e trilocali. L’ultimo è 
completamente affittato alla famiglia Pearce, un collettivo di guerrilla gardening che ha un orto sul tetto. Sul davanti 
c’è un’insegna al neon con uno squalo con in testa una bombetta, ma nessuno ricorda a cosa appartenesse il 
logo. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X Xanadu (19)
Pista di pattinaggio/arena/night club gestita dalle Woodland Park Muses, una squadra di roller derby della Night 
City Wonderland League. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

 X La Zolletta (19)
Un edificio in stucco bianco con tutti i lati della stessa lunghezza. Il pianterreno è uno spazio commerciale che 
ospita una lavanderia Wash’n’Run, un’agenzia investigativa e il Place to Rest, una stazione di sosta per i nomadi 
della famiglia Navad. Il resto dell’edificio è un hotel a capsule. Appare in Benvenuti nel Quartiere.

Parco Uffici della Zhirafa (20)
Gli uffici della Zhirafa furono costruiti in un parco industriale preesistente, aggiungendo nuovi piani sopra i vecchi 
edifici e ristrutturando gli interni per includere comode caffetterie, angoli pubblicitari e almeno un’arena di laser-
tag. È spesso pattugliato da droni. Appare in La Parte del Diavolo.

NUOVO EQUIPAGGIAMENTO
n u o v o e q u i p a g g i a m e n t o n u o v o e q u i p a g g i a m e n o

Questi oggetti sono presenti in Tales of the RED: Hope Reborn, ma abbiamo dovuto tagliare le descrizioni.

Controllo Droni KillStrom Power Chord
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 X Controllo Droni (usato da Rory O’Reilly)
Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Clinica•Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Il cyberware perfetto per i fanatici dei droni: un telecomando a distanza inserito nella tua testa.

Opzione Neuralware. Questo cyberware permette di controllare un drone mentalmente, come se si stesse 
usando un Agent. È comunque necessario collegarsi al drone, o hackerarlo, seguendo le normali regole. L’antenna 
specializzata del Controllo Drone aumenta la portata del collegamento a 20m, se questa era inferiore.

 X KillStrom Power Chord (usata da Grace Steel)
Costo: 2.500 E$ (Superlussuosa)

Il “sound” è tutto. A qualunque costo. Sei in grado di resistere a tutto ciò che intende mettersi tra te e la tua musica? 
Abbiamo creato questa chitarra-ascia seguendo una sola regola: l’arte richiede dedizione. È per le vere rock 
star, quelle che si addormentano in studio e si svegliano in una vasca da bagno. Nel rock c’è una sola regola: o 
spacchi o vieni spaccato.

Questa chitarra elettrica conferisce +2 alle Prove di Musica (Chitarra), ma solo se chi la usa ha una Base 
d’Abilità di 16 o più, ottenuta solo da STAT + Abilità, senza modificatori forniti da chip o altre fonti. Il bonus 
di questo strumento musicale non è cumulabile né combinabile con quelli conferiti da altri. Questo effetto non 
può essere modificato o potenziato con la Capacità di Ruolo Creatore.

Una KillStrom Power Chord non può essere Distrutta o danneggiata, eccetto nell’aspetto, dal fuoco o da 
qualsiasi fonte che infligga meno di 6 dadi di danno con un singolo attacco.

Eccetto i Rocker, chi non ha i requisiti per ottenere il bonus e tenta comunque di suonare una Power Chord 
per più di dieci minuti subisce la Ferita Critica Dita Schiacciate (ma non il relativo danno bonus).

Molti fanno modificare la propria Power Chord da un Tecnico per usarla come Arma da Mischia Molto 
Pesante o Lanciafiamme.
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SEGNALINI DEI PNG
s e g n a l i n i d e i p n g s e g n a l i n i d e i p n g

Che giochiate a un tavolo reale o virtuale, i segnalini possono aiutarvi a monitorare l’azione. Per aiutarvi ne abbiamo realizzati 
una serie per Tales of the RED: Hope Reborn.
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