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TOGGLE'S TEMPLE

Angie Wu 2.0 (AW): Va bene, choomba, qui serve
qualche spiegazione. Gli ascoltatori del mio podcast
sanno che Rebuilding Night City, parte del KLIA
Garden Patch Network, racconta tutti i retroscena
sulla lenta quanto costante ricostruzione della citta,
ma reggetevi forte perché stiamo per fare una devia-
zione. Il nostro ospite di oggi non guarda al futuro,
ma all'vtilizzo di quanto abbiamo gia. Una specie di
Reclamatore ma... piv strano. Capirete quando senti-
rete |'intervista. Inizia con il mio ospite, Toggle, che mi
punta una pistola in faccia. Ricordate di guardare il
video fino in fondo per nutrire I'algoritmo!

Toggle (T): Chi cazzo sei, ragazzina? Hai tre secondi
prima che io prema il grilletto.

AW: Ehm, salve! Mi chiamo Angie Wu 2.0... sono una
giornalista. Mi manda <bip>.

T: Ah2 Sei Wu 2.02 Pensavo fossi piu chippata. Sj,
<bip> ha detto che saresti passata. Mi spiace per il
benvenuto. Devo stare attento. Non sai mai quando
gli SCC ti osservano.

AW: Eh. Ormai, una pistola puntata & una risposta
molto comune per i giornalisti. Chi sarebbero gli SCC?

T: Sbirri, Corporatti e Cetacei. Tutti molto pericolosi.

AW: Un attimo. Cetacei? Come... i delfini?

T: Esatto! Delfini, balene e orche! Negli anni ‘10 le
aquacorp iniziarono a potenziare i cetacei con ciber-
netica e ingegneria genetica. Quegli stronzi bastardi
erano gid intelligenti, ma noi li abbiamo resi pit furbi
e gli abbiamo dato gli strumenti per fotterci. Hanno
deciso che il mondo sarebbe meglio senza gli umani.
Non & un caso che CINO e OTEC abbiano iniziato a
farsi la guerra poco dopo.

AW. __stai dicendo che la 4° Guerra Corporativa &
stata orchestrata dai delfini@

T: E dalle Orche! Non scordarti quegli stronzi bevitori
di piscio. Erano dietro le quinte a controllare tutto.
Faceva parte del loro piano. La seconda parte era
distruggere la Rete. Adesso lavorano sulla terza.

AW: Wow. Ehm. E una teoria... interessante.

T: E per questo che vivo qui sotto. Sbirri e Corporatti
lavorano per loro. Non lo sanno ma & cosi. Quaggit
sono al sicuro. Posso diffondere la verita. Spero che i
tuoi ascoltatori prestino attenzione al messaggio.

AW: Sono... sicura che lo faranno. lo... wow... benel
Torniamo a noi. Sono scesa qui per chiederti del Temple.

T: Il mio orgoglio! Mama era una collezionista di armi.
Ne voleva una di ogni tipo. Le ho ereditate quando
I'ho stesa.

AW: Hai ucciso tua madre?

T: Cyberpsicosi. Una brutta storia. Almeno, mama se
n'é andata come avrebbe voluto: sparando.

AW: Giusto. Quindi hai ereditato la sua collezione.

T: Esatto. L'ho espansa e ho deciso di condividerla.
Vedi, mama ¢& diventata cyberpsicotica perché era
un’accumulatrice seriale. Quei comportamenti antiso-
ciali non fanno bene. Ti rovinano il cervello.

AW: Giusto.

T: Quando sono sceso qui ho aperto il Temple. E un
poligono e un percorso a ostacoli con diversi scenari,
cosi puoi mettere davvero alla prova un’arma. E un
oftimo sistema per testare una nuova pistola o fucile
prima dell‘acquisto... oppure per capire come spara,
in caso finissi dal lato sbagliato della canna.

AW: Non & aperto a tutti, giusto? Sei selettivo con la
tua clientela.

T: Certo che no, cazzo! Bisogna stare attentil Se facessi
entrare la chiunque potrebbero segnalarmi a quei
fottuti mangiapesci nell’oceano. Mi studio tutti i possi-
bili visitatori. Vuoi entrare2 O mi sembri uno affidabile
o qualcuno di cui mi fido deve garantire per te. Se
passi il test, ti incontro di persona e ti accompagno. Tu
paghi il biglietto e hai accesso a tutta la struttura. Tutte
le armi sono cariche e, se serve, puoi comprare altre
munizioni dai vendit.

AW: Allora, grazie per avermi fatto entrarel Mi servi-
rebbe fare un po’ di pratica. Magari una visita guidata?

T: Certo! Mi fa sempre piacere e, come ho detto,
<bip> ha garantito per te, per cui so che non lavori
per quei bastardi con il sonar. Andiamo. Cominceremo
dall'armeria...




Il Temple & un‘armeria sotterranea, un poligono di
tiro e un percorso a ostacoli configurabile per testare
armi. Si trova nel labirinto di vecchi cunicoli, cantine
abbandonate e parcheggi sotterranei distrutti al
margine ovest della Zona Calda. L'ingresso per i clienti
& nascosto in un cunicolo fognario di Little Europe, tre
isolati a nord dello Short Circuit (CPRED PAG. 312). Per
entrare occorre una raccomandazione da parte di un
altro cliente o un invito personale da Toggle. Entrambi
possono essere ottenuti interpretando o, a discrezione
del GM, con un Prova di Scaltrezza VD 21. Il VD pud
essere incrementato se la persona lavora per la polizia
o una Megacorp (le ultime due lettere della sigla pre-
ferita di Toggle), o ridotto grazie ai Contatti di un Fixer.

Ogni visita costa 20 E$ (Comune). Una volta entrato,
un visitatore pud prendere in prestito qualsiasi arma
e usarla al poligono nel piU elaborato percorso a
ostacoli mai visto, progettato come gli addestramenti
simulati delle squadre SWAT. Ogni arma ¢ fornita gra-
tuitamente carica di Munizioni Base (o del tipo che si
richiede). Ulteriori munizioni possono essere acquistate
ai vendit presenti in tutta la struttura. Le armi devono
essere restituite prima di uscire e i visitatori hanno 'ob-
bligo di rimborsare quelle rotte o distrutte.

Toggle gestisce il Temple da solo. La struttura & dotata
di molteplici difese, ma non di scagnozzi che facciano
rispettare le regole. La sicurezza & garantita principal-
mente dalla correttezza dei clienti. Molti membri della
comunita edgerunner di Night City apprezzano i servizi
forniti dal Temple e non apprezzano chi cerca di far
casino in questo santuario degli armamenti.

Questa & una lista parziale delle armi disponibili al
Temple. Toggle & un collezionista e ha a disposizione
qualsiasi arma il GM desideri.

Costo: |l prezzo delle armi presentate pud essere dif-
ferente rispetto alla loro Categoria. Il valore monetario
indica quanti eddie costa un‘arma, la Categoria quanto
sia difficile procurarsela.

Slot: Nessuna delle armi presentate & Insolita, per
cui abbiamo aggiunto la voce Slot. Non & nulla di
nuovo, solo un’indicazione esplicita del numero di
slot per Accessori disponibili. Alcune di queste armi
sono dotate di Accessori di serie, che possono essere
rimossi e sostituiti, ma sono compatibili solo con altre
armi dello stesso tipo. In altre parole, un caricatore a
tamburo per Pistola Pesante non cresce magicamente
fino alle dimensioni di un modello per Fucile d’Assalto.

PistoLe MEeDie

p .357 Macnum pel Nomao
Costo: 150 E$ (Premium)
Slot: 2

Robuste e facili da usare, le .357 Magnum sono rea-
lizzate a mano dagli armaioli dei nomadi, in una vasta

varietd di forme. Spesso vengono tenute nel cruscotto
dei veicoli dei nomadi.

Pistola Media di Qualitad Standard dotata di

Caricatore Esteso.

» Dai LuNg STREETMASTER
Costo: 20 E$ (Comune)
Slot: 3

Una vera pistola da quattro soldi, disponibile in tutti
i vendit e le bodega. Basata (pit 0 meno) sulla Towa
Type-12.

Pistola Media di Bassa Qualita.

P FaisaL’s Escape PLan
Costo: 60 E$ (Costosa)
Slot: 3

In certi casi, la violenza non & la risposta, in altri si.
Quest'arma & adatta a entrambe le situazioni.

Pistola Media di Bassa Qualita. E dotata di una linguetta
che puo essere strappata senza usare Azioni. Una
volta fatto la Escape Plan smette di funzionare come
una Pistola Media e diventa una Granata Fumogena,
che il Personaggio deve lanciare entro la fine del
proprio Turno. Quando la granata esplode, Accessori
e Munizioni residue sono Completamente Distrutti.

TOGGLE'S TEMPLE

CPRED indica il
manuale base di
Cyberpunk RED.




TOGGLE'S TEMPLE

D Feperaten ArMs X-9mMm
Costo: 50 E$ (Costosa)
Slot: 3

Una pistola robusta, usata come arma di riserva da
molti professionisti in tutto il Nordamerica. Perfetta per
una fondina alla caviglia.

Pistola Media di Qualita Standard.

P MiLitecH AVENGER
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Un’arma solida, con un’ottima ingegneria e una storia
eccellente. Fa ancora parte dell’arsenale delle forze
armate statunitensi, di solito nelle mani degli ufficiali
di retrovia.

Pistola Media di Alta Qualita.

P Towa Type-12 PistoLA o1 ORDINANZA
Costo: 550 E$ (Onerosa)
Slot: 1

Alla fine degli anni ‘10, la Towa vinse I'appalto per
armare la polizia di Tokyo. A sorpresa, i suoi ingegneri
realizzarono un ottimo revolver con collegamento
smartgun integrato, invece delle solite copie a basso
costo per cui la ditta & famosa.

Pistola Media di Alta Qualita con 6 colpi e dotata
di Collegamento Smartgun. Incompatibile con gli
Accessori che modificano il caricatore.

PisTtoLE PESANTI

P Dai Lung MagNuMm
Costo: 50 E$ (Costosa)
Slot: 3

Una pessima copia della Mustang Arms Mark 11, spesso
usata dalle gang che non possono permettersi di meglio.

Pistola Pesante di Bassa Qualita.

» GunMarT MionigHT DEFENDER
Costo: 550 E$ (Onerosa)
Slot: 2

Pubblicizzata come |'arma perfetta per quando si
rincasa a tarda notte, la Midnight Defender rende
semplice sparare al buio... se non si inceppa.

Pistola Pesante di Bassa Qualita dotata di Mirino
a Infrarossi.

P MiLITECH SHERIFF
Costo: 200 E$ (Premium)
Slot: 3

La preferita dai generali della Militech e un vero clas-
sico per gli appassionati di tutto il mondo. Per tenere
vivo lo spirito del Vecchio West, la Militech ha sempre
almeno un revolver in catalogo.

Pistola Pesante di Alta Qualita con 6 colpi. Incompatibile
con gli Accessori che modificano il caricatore.

» MusTang Arms Mark Il
Costo: 600 E$ (Onerosa)
Slot: 2

Progettata secondo criteri ergonomici e realizzata con
macchinari di precisione, la Mark Il permette di conti-
nuare la festa quando le altre pistole hanno finito i colpi.

Pistola Pesante di Alta Qualita dotata di Caricatore Esteso.

» Mustanc Arms Mark 1l
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Anche se presentata come |'evoluzione della Mark
I, la produzione di massa dovuta alla 4° Guerra
Corporativa ha causato una riduzione degli standard
e del caricatore. Il risultato & un’arma inferiore alla
precedente, ma comunque solida e affidabile.

Pistola Pesante di Qualita Standard.

ANCHE MORGAN BLACKHAND SOSTIENE CHE E MEGLIO
NASCTONDERE LE PROPRIE ARMI FINO ALLULTIMO.

— Ross “Spyke” WINN
ListeN Up You PRIMITIVE SCREWHEADS




» Nova CityHuNTER X
Costo: 500 E$ (Onerosa)
Slot: 3

La popolarita del Modello 757 Cityhunter spinse la
Nova Arms a produrre altre armi con lo stesso brand.
Nessuna si allontana dall’originale 757 quanto la
Cityhunter X. Per quanto ben realizzata, la decisione di
farne un‘automatica invece di un revolver ne ha diminuito
molto il cool factor. Di solito, gli appassionati di armi
ignorano il brand Cityhunter e la chiamano Nova X.

Pistola Pesante di Alta Qualita.

PistoLE MoLto PESANTI

» Big GuLp el NomADi
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Ha due canne, sta nel porta-tazza del camion o bassa
nella fonding, cosa si pud chiedere di pit2 Non molto.
Prodotte da un esercito di armaioli nelle varie nazioni
nomadi, ogni Big Gulp & unica.

Pistola Molto Pesante di Alta Qualitd con 2 colpi.
Ciascuna canna pud contenere un diverso tipo di
munizioni. Ogni volta che spara, il Personaggio sceglie
quale usare. Incompatibile con gli Accessori che modi-
ficano il caricatore.

P FaisaL’s CoNVENIENCE

Costo: Versione con Munizioni Base o in Gomma 20 E$
(Comune) ¢ Versione con Munizioni a Espansione,
Incendiarie o Perforanti 50 E$ (Costosa)

Slot: 3

Il cannone a mano piU economico sul mercato.
Progettata dal nuovo mago tra gli armaioli di Night
City, la Convenience & una colpo singolo a monopo-
limero di (relativamente) alta qualita. Quando finisce i
colpi pud essere usata come fermaporta. Disponibile
in vari “gusti”, il prezzo dipende dalle munizioni impie-
gate. Collezionale tutte!

Pistola Molto Pesante di Qualitd Standard, dispo-
nibile nei vendit di tutta Night City. Per evitare inci-
denti, occorre attivarla rimuovendo una linguetta,
cosa che non richiede Azioni. In base al “gusto”, una
Convenience viene fornita gid carica con un deter-
minato tipo di munizioni e non pud essere ricaricata.
Tentare di estrarle rovina sia arma che munizioni, che
vengono Completamente Distrutte. Non & possibile
farla modificare da un Tecnico, ma & compatibile con
tutti gli Accessori eccetto quelli al caricatore. Ricorda
di smontarli prima di buttarla!

» Feoeraten ArMs Super CHIEF PLus
Costo: 50 E$ (Costosal)
Slot: 3

Quando la Nova Arms rilascio un'intera linea di armi
Cityhunter, la rivale Federated Arms rispose espan-
dendo il proprio brand Super Chief. Purtroppo, la fretta
di lanciare questa pistola portd a compromessi sulla
qualita in fase progettuale, producendo una semiau-
tomatica di qualita inferiore.

Pistola Molto Pesante di Bassa Qualita.

» MiitecH Boomer BusTer
Costo: 500 E$ (Onerosa)
Slot: 3

Il feedback ricevuto dimostrd alla Militech che la .477
Boomer Buster era un successo tra i Solitari in cerca di
una pistola d’alta qualita. L'unica lamentela era legata
a quanto spesso occorreva ricaricarla. Sapendo cio,
gli ingegneri della corp riprogettarono I'arma aumen-
tandone la capacita e creando la Boomer Buster che
conosciamo e amiamo.

Pistola Molto Pesante di Alta Qualita.

PORCOSPIND: SLANG DENIGRATORIO PER INDICARE CHI E

RICOPERTO DI ARMI. A VOLTE ABBREVIATO IN PIJRKY.
— Listen Up You PRrIMITIVE SCREWHEADS

TOGGLE'S TEMPLE
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P SternMEYER P-35
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Robusta, affidabile e con un ottimo potere d'arresto.
Grazie all’'ottima ingegneria tedesca & divenuta la
pistola d’ordinanza di molti eserciti europei.

Pistola Molto Pesante di Alta Qualita.

P SternMEYER P-35 Covert
Costo: 200 E$ (Premium)
Slot: 2

La stessa affidabilita e potenza della normale P-35
ma piU silenziosa. E I'arma d'elezione degli euroso-
litari discreti.

Pistola Molto Pesante di Alta Qualita dotata di
Silenziatore.

MiTRA

P Arasaka Minami 10
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

L’Arasaka non armerebbe mai il suo personale con
nulla che non sia il top di gamma, per cui la Minami
10 & sicuramente il miglior mitra sul mercato. A causa
della 4a Guerra Corporativa ce ne sono parecchi
sparsi per Night City.

Mitra di Alta Qualita.

» Arasaka Minami 10 P/M/S
Costo: 600 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Ufficialmente destinato a operazioni di polizia, militari
e di sicurezza in cui & necessaria discrezione, |'Arasaka
Minami 10 P/M/S & stato impiegato per compiere
omicidi durante la 4a Guerra Corporativa.

Mitra di Alta Qualitd dotato di Silenziatore.

» Dai Lune Cveermac 20
Costo: 550 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Un‘altra copia di bassa qualita della Dai Lung, questa
volta del classico IMI UZ. Per dirla tutta, la corp ha
cercato di migliorare |'originale aumentando la
capienza del caricatore.

Mitra di Bassa Qualita dotato di Caricatore a Tamburo.

» Feoeraten Arms TecH-Assaut Il
Costo: 50 E$ (Costoso)
Slot: 3

Il Tech-Assault | tendeva a fondere durante il fuoco
automatico. Il Tech-Assault Il promise di correggere
il difetto... senza riuscirci. Il Tech-Assault lll ci sara
riuscito, giusto? Pit o meno. Non fonde piU, ma si
inceppa spesso.

Mitra di Bassa Qualita.

PRENDIAMO UN GIOCATORE MEDIO DI ‘CYBERPUNK, TERRIBILMENTE
MALE INFORMATO, CHE ENTRA RICOPERTO DI ROBA LETALE IN UN CLUB
DI Lusso DI NigHT CiTy. HA coN SE uN BURRET DI ARMI, UN
MELANGE DI GRANATE E UNA METALGEAR™ COMPLETA.
NON SoLD NON TROVERA UN TAVOLO. PROBABILMENTE NON SUPERERA
NEPPURE LA PORTA. GLI VERRA DETTO CHE NON € E POSTO.

— Ross “Spyke” WINN
ListeN Up You PRIMITIVE SCREWHEADS




» MiLitecH Mini-Gat
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Perché accontentarsi di una canna quando puoi averne
cinque? La classica carabina automatica Militech Mini-
Gat emette un ronzio unico mentre sputa raffiche di
piombo. Non c’é suono pib soddisfacente per i fanatici
del fuoco automatico.

Mitra di Qualita Standard.

» Mustane Arms Rooeo
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Un’incredibile potenza in un piccolo contenitore.
Scatenarne il pieno potenziale richiede occhio attento,
mano ferma ed enorme abilita. Credi di essere pronto?

Mitra di Bassa Qualita, che infligge 3d6 se usato a
Colpo Singolo. Quando effettua Fuoco Automatico, il
Personaggio deve superare una Prova di Pistole VD 15,
oltre a quella di Fuoco Automatico per colpire. Cid non
richiede Azioni ma, in caso di fallimento, per questo
Attacco il moltiplicatore al danno viene ridotto a x2.

MiTRA PESANTI

» CHaorAN ArMS CiTy REAPER
Costo: 50 E$ (Costoso)
Slot: 3

Quest'arma con due canne sovrapposte & molto
comune negli eserciti di paesi con un budget limitato.

Mitra Pesante di Bassa Qualita.

» IMI UZ 2045 Pro
Costo: 600 E$ (Oneroso)
Slot: 1

Un vero classico. Ai vecchi tempi, I'UZ era lo standard
di riferimento per i mitra. La versione 2045 Pro resta
affidabile ed & dotata di hardware per I'acquisizione
del bersaglio.

Mitra Pesante di Qualitad Standard dotato di
Collegamento Smartgun.

TOGGLE'S TEMPLE

» MiuitecH VIPER
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Comnmissionato alla Militech dalla Lazarus, un contrac-
tor militare e di sicurezza privata, il Viper costa molto
ma vale altrettanto. Il peso relativamente ridotto lo
rende perfetta per le operazioni speciali.

Mitra Pesante di Alta Qualita.

» SternmevER SMG-21
Costo: 100 E$ (Premium))
Slot: 3

Lo standard di riferimento della Sternmeyer per le
operazioni antiterrorismo. Spesso usato dalle forze di
sicurezza europee.

Mitra Pesante di Qualita Standard.

p Sanroo HeLo Curie Hiooen Cougar
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Una riproduzione dell’elegante e iconico mitra nero in
stile revolver di Yuki, la spietata protagonista dell’‘anime
di spionaggio Public Security Agency Sisters, trasmesso
in Giappone dal 2034 al 2036. La serie venne ideata
per signore di mezza etd, ma l'attuale fanbase &
formata soprattutto da ragazze adolescenti.

Mitra Pesante di Alta Qualita con 11 colpi. Occultabile.
Incompatibile con gli Accessori che modificano
il caricatore.

» Sanroo HeLwo Cutie Happy DANCER
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Oltre a essere un’ottima arma, il colorato Happy
Dancer emette un suono a ogni colpo imitando |'ef-
fetto sonoro di quando si raccolgono monete o anelli
in alcuni videogiochi.

Mitra Pesante di Alta Qualita. ’'Happy Dancer risuona
allegro con ogni colpo sparato in rapida sequenza
(durante il Fuoco Automatico). | fan della Hello Cutie
insistono che cid aumenti i livelli di dopamina e li renda

felici, ma tutto questo non conferisce bonus in gioco.
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SHOTGUN

P ArasakA Rapin AssauLt
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Man mano che la 4a Guerra Corporativa si trascinava e
le risorse scarseggiavano, |'’Arasaka fu costretta a ripro-
gettare il suo Rapid Assault per contenere i costi. Il nuovo
modello ha cadenza di fuoco ridotta, rendendo il nome
fuorviante, ma supera decisamente i prodotti GunMart.

Shotgun di Qualita Standard.

P FaisaL’s ONLYCHANCE

Costo: Versione con Munizioni Base o in Gomma 20 E$
(Comune) ¢ Versione con Munizioni a Espansione,
Incendiarie o Perforanti 50 E$ (Costoso)

Slot: 3

Prendi un tubo in fibra di vetro, qualche cartuccia e
un percussore e ottieni un OnlyChance. Questi arnesi
sono economici e progettati come usa-e-getta, perché
cercando di ricaricarli si rompe inevitabilmente il percus-
sore. Disponibili in vari “gusti”. Collezionali tutti!

Shotgun di Bassa Qualita. Fornito carico con un tipo di
munizioni in base al “gusto” (scegliere Slug o Cartucce
a Pallini all’acquisto). Cercare di estrarle rovina arma
e munizioni, che vengono Completamente Distrutte.
Non & possibile farlo modificare da un Tecnico, ma
& compatibile con tutti gli Accessori eccetto quelli al
caricatore. Ricorda di smontarli prima di buttarlo!

P GunMarT Home DereNDER
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

E uno shotgun della GunMart, per cui faresti meglio
a lasciarlo dov’é in caso di apocalisse zombi. Nove
volte su dieci spara. All'ultima si inceppa e gli zombi
ti divorano.

Shotgun di Bassa Qualita.

» MiLitecH BuLLoos
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 3

Qualunque Corp producesse le parti per gli
auto-shotgun dev’essere stata distrutta all’inizio della
4° Guerra Corporativa, perché la Militech ha dovuto
modificare il suo celebre Bulldog come I’Arasaka ha
fatto con il Rapid Assault. Il Bulldog moderno non
spara a raffica come il suo predecessore, ma la sua
precisione resta ottima.

Shotgun di Alta Qualita.

P MusTanG ArRMS DEATHSTALKER
Costo: 600 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Molti soldati usano gli shotgun per infliggere il
massimo del danno a distanza ravvicinata, per cui la
Mustang Arms ha aggiunto al Deathstalker un “aculeo
velenoso”, cosi da avere maggior varieta nello sce-
gliere come uccidere.

Shotgun di Qualita Standard dotato di Baionetta
Aerodermica.

LA PROSSIMA VOLTA CHE DOVRAI COMBATTERE CHIEDITI: QUANTO SOND
CAPACE SENZA | MIEI GIOCATTOLI? E, SE DOVESSI VINCERE, FERMATI E
CHIEDITI DI NUOVO: SONO STATO I0 O E MERITO DELLE MIE ARMA?

— SoLo oF ForTuNE 2




P S.amDance ELecTroMAG
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Usando magneti per comprimere o suddividere i pallini
metallici all’interno delle munizioni, I'ElectroMag
risolve un vecchio problema, permettendo di scegliere
al volo tra slug e cartucce.

Shotgun di Qualitd Standard che impiega speciali
Cartucce a Pallini Magnetiche Base o Incendiarie.
Queste munizioni costano quanto le loro versioni
normali, ma I’‘arma non ne accetta altre. Durante una
Prova d’Attacco, il Personaggio pud scegliere se il pro-
iettile funziona come una Slug o una Cartuccia a Pallini.

FuciLi ’AssALTo

» CHaprAN ARMS JUNGLE REAPER
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Fratello maggiore del City Reaper, il Jungle Reaper &
comunemente usato dagli eserciti peggio equipaggiati.

Fucile d’Assalto di Bassa Qualita.

P DarrA PoLyTecHNIC BINARY
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 1

La Darra Polytechnic raggiunge i mercati soprattutto
grazie ai nomadi che solcano il Pacifico. Il Binary &
un classico fucile d'assalto dotato di lanciagranate
sotto la canna.

Fucile d’Assalto di Qualitad Standard dotato di
Lanciagranate.

» MiitecH DragoN
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 3

Quando le truppe della Lazarus, contractor militare e di
sicurezza, si mobilitano per grandi scontri, impiegano
il Militech Dragon. Il peso ridotto rende quest‘arma
popolare tra i paracadutisti.

Fucile d’Assalto di Alta Qualita.

» MiuitecH Ronin
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Per decenni, il Militech Ronin & stato I'arma d’ordinanza
dell’esercito statunitense e della Militech. Si pud soste-
nere che ci fossero armi migliori, ma il Ronin era facile
da usare, facile da pulire e ve n'erano milioni nei depositi
degli eserciti di tutto il mondo. Ancora oggi, & un pezzo
comune negli arsenali di molti Solitari.

Fucile d’Assalto di Qualita Standard.

» MiuitecH RoNIN HYPERLIGHT AsSAULT
Costo: 600 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Variante del Militech Ronin Light Assault, I'Hyperlight
viene venduto a forze di sicurezza che affrontano princi-
palmente avversari poco corazzati. Il poco peso lo rende
piU controllabile, ma i proiettili hanno potenza ridotta.

Fucile d’Assalto di Alta Qualitd, che infligge 4d6 se usato
a Colpo Singolo. Dotato di Caricatore Esteso.

P SterRNMEYER M-95A4 ArMA D’ASSALTO
Costo: 1.600 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 1

Come quasi ogni prodotto della Stermeyer, il M-95A4
& un esempio della dedizione della compagnia all’in-
gegneria di precisione. L'arma ha un profilo sottile
ed elegante, nonostante il peso. Molti esemplari sul
mercato provengono dalle razzie di strutture della IEC
successive al crollo della Megacorp.

Fucile d’Assalto di Alta Qualita dotato di Caricatore a
Tamburo e Mirino di Precisione.

LA MILITECH VENDE P'I.\'.l PISTOLE, FUCILI
E MITRA DI DGNI ALTRO PRODUTTORE
AL MONDO. VENGOND COMPRATI
ALUYNGROSSO DA ESERCITI NAZIONALI
E CORPORATIVI, DIPARTIMENTI DI POLIZIA,

MILIZIE, FORZE DI SICUREZZA E COSi VIA.
— CorporATE ReporT 2020: MILITECH

TOGGLE'S TEMPLE
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FuciLi oA CeccHIND

P ArasakA WSS pa CeccHing
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 3

| WSS che si trovano oggi sul mercato sono copie delle
armi abbandonate quando |'Arasaka si ritird da Night
City. Conservano l'elevata qualita dell’originale, ma
occorre procurarsi a parte collegamento smartgun e
mirino ad alta risoluzione.

Fucile da Cecchino di Alta Qualita.

P Everest VENTUREWARE Kopiak HunTeER
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

L'economico fucile della Everest VentureWare & un
successo tra i cacciatori di tutte le eta. Cid che perde
in comodita moderne lo guadagna in semplicita.

Fucile da Cecchino di Alta Qualitd. Dopo aver sparato,
il Personaggio deve usare un‘azione per aprire |'ottu-
ratore e caricare il colpo seguente. Incompatibile con
gli Accessori che modificano il Caricatore.

P FuciLe Luneo per Nomaoi
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Sviluppato dagli armaioli degli Aldecaldo sulla base
di armi ritrovate in fabbriche abbandonate, ogni Fucile
Lungo & unico, ma sono tutti affidabili.

Fucile da Cecchino di Qualitad Standard.

P GuNMART SNIPE-STARR
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Nessun cecchino professionista toccherebbe mai
questa spazzatura.

Fucile da Cecchino di Bassa Qualita.

P MiLitecH NiNJA SNIPER
Costo: 600 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Versione a lungo raggio dell’affidabile Ninja, questo &
il fucile con cui si addestrano i cecchini della Militech.
Non puoi schivare cid che non puoi vedere e non puoi
rispondere al fuoco se non sai da dove ti sparano.

Fucile da Cecchino di Alta Qualita dotato di Silenziatore.

» Towa Tyre-00-Kai
Costo: 1.500 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 1

Gli ingegneri della Towa sembrano dare il meglio
nei contratti con le Forze d’Autodifesa giapponesi. Il
massimo esempio & il Type-00-Kai, un enorme passo
avanti rispetto all’'economico catalogo dell’azienda.
Questo fucile & dotato di serie di un sistema di pun-
tamento smart.

Fucile da Cecchino di Alta Qualita dotato di
Collegamento Smartgun.

ARCHI

D ArasakA ORIGAMI
Costo: 200 E$ (Premium)
Slot: 3

L'’Arasaka Origami, detto anche “ninja special”, & un
arco ricurvo con cerniere a molla, che permettono di
aprirlo e chiuderlo con un colpo di polso.

Arco di Qualita Standard. Occultabile da chiuso.
Aprirlo/chiuderlo non richiede Azioni.

P EaGLETECH BEARCAT

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Slot: 3

Un arco ricurvo realizzato con polimeri a elevata resi-

stenza, massimizzando il rapporto peso/potenza per
garantire le migliori prestazioni di tiro.

Arco di Alta Qualita.




p EAcLETECH TIGERCAT
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 1

Un arco compound con puntamento computerizzato infe-
grale, per aiutare gli arcieri chippati a fare sempre centro.

Arco di Alta Qualita dotato di Collegamento Smartgun.

D EAcLETECH TOMCAT
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Un arco compound professionale, ottimo per il tiro al
bersaglio e gli omicidi silenziosi.

Arco di Qualita Standard.

» GunMarT Hawk's Eve
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Dopo aver studiato I'’Arasaka Origami, la GunMart si
chiese cosa sarebbe successo a renderlo il 20% meno
figo. I Hawk's Eye & il risultato.

Arco di Bassa Qualita. Occultabile da chiuso. Aprirlo/
chiuderlo non richiede Azioni.

» GunMART SHERWOOD
Costo: 50 E$ (Costoso)
Slot: 3

Un pessimo arco in vetroresina con un'impugnatura di
plastica che si consuma rapidamente. Cos'altro aspet-
tarsi dalla GunMart?

Arco di Bassa Qualita.

TOGGLE'S TEMPLE

BALESTRE

D EAGLETECH ARBELEST
Costo: 1.000 E$ (Molto Onerosa)
Slot: 1

L'ultima versione della Eagletech Arbelest riduce la
potenza in favore della precisione, aggiungendo
un sistema di puntamento smart. Si dice che i ranger
della Biotechnica usino esclusivamente quest'arma,
con frecce sedative, per abbattere gli animali geneti-
camente modificati.

Balestra di Alta Qualita dotata di Collegamento Smartgun.

} EAGLETECH ScoRrpIiON
Costo: 500 E$ (Onerosa)
Slot: 3

Un balestra gigantesca, tanto potente da essere
fornita di serie con un verricello. | pochi Solitari che
preferiscono lo stile classico alle armi da fuoco scel-
gono la Scorpion.

Balestra di Alta Qualita.

D EAGLETECH STRYKER
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

Lo standard di riferimento per le balestre sportive, usata
nelle competizioni in tutto il mondo, cosi che I'abilita
conti piu del denaro speso.

Balestra di Qualita Standard.

» Everest VENTUREWARE MOUNTAINEER
Costo: 200 E$ (Premium)
Slot: 2

Quando vai a caccia sui monti ¢'é sempre la possibi-
lita che il terreno ti frani sotto i piedi. Niente panicol
Grazie al rampino della Mountaineer potrai trarti in
salvo e continuare sulla pista a caccia della preda.

Balestra di Qualita Standard dotata di Spara-rampino.
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» GuNMART HuNTER
Costo: 50 E$ (Costoso)
Slot: 3

Con I'Hunter, la GunMart offre il meglio di due mondi:
I'ingegneria della plastica che ci si aspetta da un gio-
cattolo e il letale potenziale di una vera arma. Se fi
sembra una cosa buona dovresti esercitare un po’ di
senso critico nei confronti delle pubblicita.

Balestra di Bassa Qualita.

P GunMarT MioNigHT HUNTER
Costo: 550 E$ (Onerosa)
Slot: 2

La Midnight Hunter & lo stesso rottame dell’Hunter, con
I'aggiunta di un mirino notturno, cosi potrai vivere il tuo
sogno di cacciare al chiaro di luna.

Balestra di Bassa Qualita dotata di Mirino a Infrarossi.

SuLLA STRADA NON C’E SPAZIO
PER LE SCUSE, PER LUHARDWARE
0 LEQUIPAGGIAMENTO CHE NON
FUNZIONA. NON PUOI CHIEDERE UN
RIMBORSO CON UN PROIETTILE
NEL CERVELLO ED E DIFFICILE FARE
CAUSA A QUALCUNO QUANDO SEI
RIDOTTO A PEZZ! IN UNA BODY BANK.
Ti SERVONO LE ARMI MIGLIORI SUL
MERCATO, PERCHE LALTERNATIVA E LA

PIU COSTOSA DI TUTTE: LA VITA.

— MoRrGAN BLACKHAND
THE ENFORCER’S HANDBOOK

LANCIAGRANATE

» GunMarT PortA-MorTA
Costo: 600 E$ (Oneroso)
Slot: 2

Quando il Porta-Morta non attird |'attenzione di alcuna
forza militare nazionale o corporativa, la GunMart
commercializzd questa mostruositd ingegneristica per
u_ 1. . .. . . "
gli appassionati di esplosione fai-da-te”.

Lanciagranate di Bassa Qualita dotato di Caricatore
a Tamburo.

» MiuitecH MiNi-GRANATE
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Alla fine della 4¢ Guerra Corporativa, il Mini-G era dive-
nuto il lanciagranate d’ordinanza delle truppe Militech,
per cui gang e scav ne hanno recuperati a centinaia fra i
cadaveri dei soldati morti negli scontri urbani.

Lanciagranate di Qualitd Standard.

» Towa MaNurAcTURING TYPE-G
Costo: 100 E$ (Premium)
Slot: 3

L'unico modo per procurarsi un lanciagranate pit sem-
plice & costruirselo da soli con tubi per impianti idraulici.

Lanciagranate di Bassa Qualita.

» Towa ManuracTuriNG TyPe-G*2
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Il Type-G*2 & la chiave di volta nella nuova conce-
zione di guerra urbana della divisione esplosivi spe-
rimentali della Towa. Quando i danni collaterali non
sono un problema, seppellire il nemico con granate
prodotte in serie & un‘ottima strategia.

Lanciagranate di Qualitd Standard. Pud essere caricato
due tipi diversi di Munizioni. Ogni volta che sparaq, il
Personaggio sceglie quale usare. Incompatibile con gli
Accessori che modificano il caricatore.




» Tsunami Arms Tyre-18
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 3

Sviluppato per le Forze d'Autodifesa giapponesi, il
Type-18 impiega giro-stabilizzatori e compensatori di
rinculo per ottenere un migliore vettore di lancio.

Lanciagranate di Alta Qualita.

P Tsunami Arms Tyre-18-S
Costo: 1.500 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 1

Versione migliorata del Type-18, dotata di serie di un
sistema di puntamento con assistenza computerizzata.

Lanciagranate di Alta Qualita Standard dotato di
Collegamento Smartgun.

LANCIARAZZI

» MetaCorp HeLA SMART LAUNCHER
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 1

Progettato dalla MetaCorp per uso interno e commer-
cializzato in seguito, |'Hela & un robusto lanciarazzi
dotato di hardware smart per il puntamento assistito,
che rende pit facile far saltare in aria il nemico.

lanciarazzi di Qualita Standard dotato di
Collegamento Smartgun.

NoN ESISTE UND SCONTRO
LEALE. OGNI CONFLITTO ARMATO
AVVIENE ALLE TUE CONDIZIONI O A
QUELLE DEL NEMIcO. QuALcuno
HA SEMPRE UN VANTAGGIO,

PER QUANTO MINUSCOLO SIA.

— CRAIG SHEELEY
ListeN Up You PRIMITIVE SCREWHEADS

TOGGLE'S TEMPLE

» MiurecH HotsHot L-ATGM
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 3

Dopo aver “realizzato” lo Urban, il reparto Ricerca &
Sviluppo della Militech tornd al suo precedente pro-
getto: un lanciarazzi capace di fare centro con ogni

colpo. Il risultato fu il L-ATGM o “Hotshot".

Lanciarazzi di Alta Qualita.

P MiitecH StarsHoT L-ATGM-N
Costo: 1.500 E$ (Molto Oneroso)
Slot: 2

Dovendo trovare un modo per bombardare i nemici
dopo il tramonto, gli ingegneri della Militech hanno
attaccato un visore notturno all’Hotshot, gli hanno
cambiato nome e sono andati a bere qualcosa.

Lanciarazzi di Alta Qualita dotato di Mirino
a Infrarossi.

» MiuitecH UrsaN
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Secondo la leggenda, lo Urban venne sviluppato
dopo che un generale della Militech vide un full-borg
decimare una squadra di soldati corporativi usando
solo un lanciarazzi popup. Il generale consegnd i
filmati dello scontro alla divisione R&S chiedendo che
ne producessero “uno che chiunque possa usare”.
Gli ingegneri promisero di occuparsene ma, il giorno
dopo, si limitarono a cambiare nome a un modello
esistente e spedirono il “prototipo” al generale.

Lanciarazzi di Qualita Standard.

P Towa ManuracTurING TyPe-R

Costo: 100 E$ (Premium)

Slot: 3

Il Type-R non & il miglior lanciarazzi al mondo ma,

almeno, non rischia di esploderti in faccia. Si, sto par-

lando di te GunMart!

Lanciarazzi di Bassa Qualita.
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P Towa MaNuracTuriNG TyPE-R*2
Costo: 500 E$ (Oneroso)
Slot: 3

Questo prodotto della divisione esplosivi sperimentali
della Towa privilegia capacita e versatilita pit che
rapidita di ricarica. Ideato per brevi scontri urbani.

Lanciarazzi di Qualitd Standard con 2 colpi. Pud
contenere due diversi tipi di munizioni. Ogni volta che
sparaq, il Personaggio sceglie quale usare. Ricaricare
richiede 2 Azioni in 2 diversi Turni. Incompatibile con
gli Accessori che modificano il caricatore.

) BAIONETTA AERODERMICA
Costo: 100 E$ (Premium)

Applicabile: Armi a Distanza non-Insolite impiegate
con 'Abilita Armi a Spalla.

Un’alternativa batteriologica alla classica baionetta. Non
riempirai di buchi il tuo bersaglio, ma inoculerai nella
vittima qualsiasi cosa tu abbia caricato nel serbatoio.

Un comune strumento medico montato su un‘arma da
fuoco. Se colpisce, la Baionetta Aerodermica non infligge
danno, ma usa un getto di aria compressa per iniettare
nella vittima la sostanza con cui é stata caricata. In caso di
Attacco Fallito la dose non é persa. Il serbatoio pud con-
tenere una singola dose e ricaricarlo richiede un’Azione.

P SILENZIATORE
Costo: 100 E$ (Premium)

Applicabile: Armi a Distanza non-Insolite e non-E-
splosive, eccetto Archi e Balestre.

Ben pib di un semplice soppressore, un silenziatore
impiega una combinazione di tecnologie per la cancella-
zione del rumore che rendono un’arma silenziosa quanto
un sussurro senza sacrificarne la potenza. Perfetto per
colpire senza che il bersaglio se ne renda conto.

Sentire la detonazione di un’arma dotata di
Silenziatore richiede una Prova di Percezione con VD
deciso dal GM. Per determinarlo occorre tenere conto

del calibro dell’arma, della distanza dall’ascoltatore e
del rumore di fondo. Un Silenziatore non nasconde gli
effetti dell’impatto, solo il suono della detonazione.

D SPARA-RAMPIND
Costo: 100 E$ (Premium)

Applicabile: Balestre non-Insolite e Armi a Distanza
non-Insolite impiegate con 'Abilita Armi a Spalla.

Quando vieni gettato giu da un palazzo, non sempre
hai tempo di lasciare il fucile e sfoderare una pistola
con rampino. Salvati la vita combinandoli!

l'arma puo essere usata come una Pistola con
Rampino (CPRED PAG. 354), ma farlo impedisce di
usarla per Attaccare.

IL MiiLiTE YGNOTO DEDICA
TUTTI | SUOI PUNTI ED ENERGIA
A MASSIMIZZARE IL PROPRIO
PERSONAGGIO, IN PARTICOLARE STAT
FISICHE, CAPACITA SPECIALI E ABILITA
BT COMBATTIMENTO.

E ABBASTANZA FACILE CONTRASTARLDO,
PERCHE IL SUD PERSONAGGIO E
QUASI INUTILE AL DI FUORI DEGLI
SCONTRI. PRIMA 0 POI, IL GIOCATORE
S| RENDERA CONTO DI AVER BISOGNO
DI ALTRE ABILITA PER ESSERE

UN PARTECIPANTE ATTIVC.

— ERIc HEISSERER
ListeN Up You PRIMITIVE SCREWHEADS

B sy

Ti servono nuove armi con cui riempire le strade di

Night City, ma non hai tempo per inventarle2 Nessun
problemal Ci pensiamo noi. Queste regole ti permettono
di creare al volo armi sempre nuove per i tuoi scagnozzil




Quando hanno bisogno di soldi, un ingegnere e un pubblicitario creano una nuova armal Chi ha realizzato questa?

35-37
38
39-54
55
56
57-58
59-60
61
62
63-65
66-76
77-78
79-80
81-82
83-85
86
87
88-89
90-91
92-95
96-97
98
99-100

» Produttore <

Tirare 1d100 o scegliere

Produttore

Tecnico locale
Armaiolo dei nomadi
Arasaka
BudgetArms
Centurion Essentials
Chadran Arms
Constitutional Arms
Dai Lung
Eagletech
Everest VentureWare
Faisal’s Customs
Federated Arms
Georgia Arms
GunMart
IMI
Kendachi
KTech
Magnum Opus
Malorian Arms
MetaCorp
Midnight Arms
Militech
Mustang Arms
Nova Arms
Pursuit Security Inc.
Rostovi¢
Sanroo Firearms di Tokyo
Segotari
Sternmeyer
Stolbovoy
Techtronika Russia
Towa Manufacturing

Tsunami Arms

UrbanTech

Note

Probabilmente di Bassa Qualita

Probabilmente di Bassa Qualita
Probabilmente arco o balestra

Probabilmente arco, balestra o fucile

Probabilmente di Bassa Qualita

Probabilmente di Bassa Qualita

Probabilmente di Alta Qualita
Rendila kawaiil
Probabilmente un crossover con Elflines Online

Raramente di Bassa Qualita

Probabilmente di Alta Qualita

Raramente di Alta Qualita

TOGGLE'S TEMPLE
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P Tipo di Arma <

Andiamo per una leggera o una pesante?

Tirare 1d10 o scegliere

1d10 Tipo di Arma Costo Base

1 Pistola Media 50 E$ (Costosa)
2 Pistola Pesante 100 E$ (Premium)
3 Pistola Molto Pesante 100 E$ (Premium)
4 Mitra 100 E$ (Premium) :
5 Mitra Pesante 100 E$ (Premium)
6 Shotgun 500 E$ (Oneroso)
7 Fucile d’Assalto 500 E$ (Oneroso)
8 Fucile da Cecchino 500 E$ (Oneroso)
9 Tirare 1dé. Pari: Arco. Dispari: Balestra. 100 E$ (Premium)
10 Tirare 1dé. 1-4: Lanciagranate; 5-6: Lanciarazzi 500 E$ (Oneroso)

P Qualita dell’Arma <«

E un rottame? Oppure il meglio che c’&?

Tirare 1d6 o scegliere

Qualita Modifiche al Costo
1-3 Bassa Qualita Diminuire di una Categoria
4-5 Qualita Standard Nessuna Modifica

6 Alta Qualita Aumentare di una Categoria




— TOGGLE’'S TEMPLE

P Accessori 4

Alcune armi hanno un po’ di extra. E questa qui2 Tirare sulla tabella appropriata.

Modificando il costo la Categoria non cambia, a meno che il totale non superi la soglia successiva. Per
esempio, aggiungere un Caricatore Esteso (100 E$) a una Pistola Pesante di Qualitd Standard (100 E$) non
aumenta la Categoria da Premium a Onerosa (100 E$ + 100 E$ < 500 E$), ma aggiungere un Caricatore a

Tamburo si (100 E$ + 500 E$ > 500 E$).

» Impiegate con Pistole <

Tirare 1d6 o scegliere

Accessorio Modifiche al Costo

1 Caricatore a Tamburo Aggiungere 500 E$
2 Caricatore Esteso Aggiungere 100 E$
3 Mirino a Infrarossi Aggiungere 500 E$
4 Silenziatore Aggiungere 100 E$
5 Collegamento Smartgun Aggiungere 500 E$
6 Mirino di Precisione Aggiungere 100 E$

P Impiegate con Armi a Spalla <
Tirare 1d10 o scegliere

1d10 Accessorio Modifiche al Costo
1 Tirare 1d6é. 1-5: Baionetta; 6: Baionetta Aerodermica Aggiungere 100 E$
2 Caricatore a Tamburo Aggiungere 500 E$
3 Caricatore Esteso Aggiungere 100 E$
4 Spara-Rampino Aggiungere 100 E$
5 Lanciagranate Aggiungere 500 E$
6 Mirino a Infrarossi Aggiungere 500 E$
7 Doppietta Aggiungere 500 E$
8 Silenziatore Aggiungere 100 E$
9 Collegamento Smartgun Aggiungere 500 E$
10 Mirino di Precisione Aggiungere 100 E$
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P Impiegate con Armi Pesanti <

Tirare 1d6 o scegliere

1dé6 Accessorio Moadifiche al Costo
1 Caricatore a Tamburo Aggiungere 500 E$
2 Caricatore Esteso Aggiungere 100 E$
3 Mirino a Infrarossi Aggiungere 500 E$
4 Silenziatore (se applicabile, altrimenti tirare di nuovo) Aggiungere 100 E$
5 Collegamento Smartgun Aggiungere 500 E$ X
6 Mirino di Precisione Aggiungere 100 E$

P Impiegate con Tiro con |I’Arco <

Tirare 1d6 o scegliere

Accessorio Modifiche al Costo

Spara-rampino

1 Aggi 100 E
(se applicabile, altrimenti tirare di nuovo) ggingere $
2-3 Mirino a Infrarossi Aggiungere 500 E$
4 Collegamento Smartgun Aggiungere 500 E$

5-6 Mirino di Precisione Aggiungere 100 E$




1d100

10-15
16-21
22-24
25-27
28-30
31-33
34-36
37-39
40-42
43-45
46-48
49-51
52-54
55-57
58-60
61-63
64-66

67-69

70-72
73-75
76-78
79-81
82-84
85-87
88-90
91-93
94-96
97-99
100
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» Nome dell’/Arma <«

Finalmente hai partorito il tuo piccolo sputapiombo, ma per essere completo gli serve un nome! Non riesci a
inventarne uno? Questa tabella pud aiutartil

Tirare 1d100 o Scegliere

Formato

<lettera/e>-<Numero/i>
<Nome> <Numero/i>
<Modello/Mark/Versione> <Numero>
<Nome di Predatore>
<Descrittore> <Nome di Predatore>
<Nome di Predatore> <Descrittore>
<Nome> <Nome di Predatore>
<Nome di Predatore> <Nome>
<Figura Mitologica/Fittizia>
<Descrittore> <Figura Mitologica/Fittizia>
<Figura Mitologica/Fittizia> <Descrittore>
<Nome> <Figura Mitologica/Fittizia>
<Figura Mitologica/Fittizia > <Nome>
<Descrittore> <Tipo di Persona>
<Tipo di Persona> <Descrittore>
<Tipo di Persona> <Tipo di Persona>
<Nome> <Nome>
<Nome> <Nome> Senza spazi

<Nome> <Nome> Senza spazi, notazione a
cammello

<Descrittore> <Nome Autoesplicativo>
<Nome Autoesplicativo> <Descrittore>
<luogo>
<luogo> <Descrittore>
<Descrittore> <Luogo>
<luogo><Nome>
<Nome> <luogo>
<Technobabble> <Numero>
<Technobabble> <Descrittore>
<Technobabble> <Nome>

<Roba da Nerd>

Esempio

CP-2020
Cyberpunk 2020
Mark 2020
Polar Bear
Ballistic Polar Bear
Polar Bear Deluxe
Survival Polar Bear
Polar Bear Missile
Jabberwock
Vorpal Jabberwock
Jabberwock Mimsy
Wrath Jabberwock
Jabberwock Decapitator
Weekend Warrior
Warrior Special
Corporate Warrior
Urban Destroyer
Urbandestroyer

UrbanDestroyer

Shredding Shotgun
Shotgun Shredder
Miami
Miami Topdown
Bloody Miami
Miami Rooster
Hotline Miami
Autoslicer 2020
Autoslicer Modern

Autoslicer Celebration

Pistola Molto Pesante+1 della Protezione




TOGGLE'S TEMPLE —

» PistoLe MEebIE -

Nome Qualita AN Caricatore Mani Occultabile? Slot Costo

.357 Magnum Standard 18 150 E$
ndar
dei Nomadi andd (Pistola M) (Premium)

Note: Caricatore Esteso.

12 . 20 E$

Dail treet t B 2
ai Lung Streetmaster assa dé (Pistola M) (Comune)

Note: nessuna.

12 N 60 E$ !
(Pistola M) (Costosa)

Note: puo essere usata come Granata Fumogena.

Federated Arms 12 . 50 E$
Standard 2d6
X-9mm andar (Pistola M) (Costosa)

Faisal's Escape Plan Bassa 2dé

Note: nessuna.

12 N 100 E$
Militech A Alt 2dé 2 1 Si 3
- (Pistola M) .--.

Note: nessuna.

Towa Type-12 6 . 550 E$
Alt 2dé 2 1 Sl 1
il I B N B B B

Note: Collegamento Smartgun. Incompatibile con Accessori per caricatore.

P PistoLE PESANTI

Nome Qualita DAN Caricatore (o] Mani Occultabile? Slot Costo

8 N 50E$
Dai L M B 3d6
ai Lung Magnum assa (Pistola P) (Costosa)

Note: nessuna.

GunMart 8 3d6 8 . 550E$
Midnight Defender assa (Pistola P) (Onerosa)

Note: Mirino a Infrarossi.

6 . 200 E$
Alt 3dé 2 1 S 3
m- (Pistola P) .--.

Note: incompatibile con Accessori per caricatore.

14 E
Mustang Arms Mark Il Alta 3dé ) 2 1 NO 2 600 £$
(Pistola P) (Onerosa)

Note: Caricatore Esteso.

; 100 E
Mustang Arms Mark Il | Standard 3d6 ) 8 2 1 S 3 OO. s
(Pistola P) (Premium)

Note: nessuna.

8 X 500 E$
(Pistola P) (Onerosa)

Nova Cityhunter X Alta 3d6

Note: nessuna.




— TOGGLE’'S TEMPLE

» PistoLE MoLto PESANTI

Nome Qualita DAN Caricatore Mani Occultabile? Slot Costo

1OOE$
B | N Al
'9 Gulp deiNomac . pilo .--.

Note: Pud impiegare 2 tipi di munizioni insieme. Incompatibile con Accessori per caricatore.

8 20 E$ /50 E$
Faisal' i t 4 1 1
aisal's Convenience Standard dé (Pistola MP) NO 3 (Comune,/Costosa)

Note: usa-e-getta. |l costo dipende dal “gusto” delle munizioni. Incompatibile con Accessori per caricatore.

Federated Arms B 4d6 8 : 3 50E$
assa
Super Chief Plus * (Pistola MP) (Costosa)

Note: nessuna.

8 500 E$

Militech B Bust Alt 4d6
ilitech Boomer Buster a (Pistola MP) (Onerosa)

Note: nessuna.

8 100 E$
St P-35 Standard | 4d6 1 NO 3
ernmeyer " . (pitola P .--. Promium)

Note: nessuna.

8 200 E$
St P-35 Covert | Standard | 4dé 1 NO 2
IIIHHHHHHIIIIIIHHHIIIIHIHIIIIIII (Pistola MP) IIIIlIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIII!!lllIII

Note: Silenziatore.

» MiTrRA

Nome Qualita DAN Caricatore CF Mani Occultabile? Slot Costo

30 N 500 E$
A ka Mi il Alt 2d6é Sl
rasaka Minami 10 a (Pistola M) (Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione.

Arasaka Minami 30 . 600 E$
10P/M/S Alta 2d6 (Pistola M) ] ] (Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione. Silenziatore.

50 550 E$
Dail Cyb 20 B 2d6 1 NO 2
. (Pistola M) .--.

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione. Caricatore a Tamburo.

Federated Arms 30 . 50E$
B 2dé6 1 1 Si 3
Toch-Assault i . Fitolo M) ..-. (Cososo

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione.

30 . 100 E$
2 1 1 |
m (Pistola M) ..

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione.

30 N 100 E$
Must A R B 1 1 |
ustang Arms Rodeo assa 3dé6 (Pistola M) S 3 (Premium)

Note: Fuoco Automatico (x3; %2 se si fallisce una Prova di Pistole VD 15). Fuoco di Soppressione.




TOGGLE'S TEMPLE —

P MiTrRA PESANTI -

Nome Qualita DAN Caricatore Mani Occultabile? Slot Costo

Chadran Arms B 50E$
City Reaper assd (Plstolo P) (Costoso)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione.

4 O0E
IMI UZ 2045 Pro Standard 3d6 ) 0 1 1 NO 6 $
(Pistola P) (Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione. Collegamento Smartgun.

40 500 E$ '
Militech Vi Alt 3d6 1 1 © '
ilitech Viper a (Pistola P) N (Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione.

40 100 E
Sternmeyer SMG-21 Standard 3d6 . 1 NO . $
(Pistola P) (Premium)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione.

Sanroo Hello Cutie 11 N 500 E$
Alt 3d6é 1 1 Sl 3
Hidden Cougar - Fisola P ..-.

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione. Incompatibile con Accessori per caricatore.

Sanroo Hello Cutie Alia 3d6 ' 40 : : NO 3 500 E$
Happy Dancer (Pistola P) (Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x3). Fuoco di Soppressione. Suona con ogni sparo.

P SHoTGUN

Nome Qualita DAN Caricatore CF Mani Occultabile? Slot Costo

4 500 E$

A ka Rapid A It} Standard
rasaka Rapid Assau andar (Slug) (Oneroso)

Note: Cartucce a Pallini.

4 20E$ /50 E$
Faisal's OnlyCh B 5d6 1 3
aisal’'s OnlyChance assa (Slug) (Comune/Costoso)

Note: Cartucce a Pallini. Usa-e-Getta. Il costo dipende dal “gusto” delle munizioni. Incompatibile con Accessori per caricatore.

GunMart Home 4 100 E$
B 5dé 1 2 NO 3
- (Slug) ..-.

Note: Cartucce a Pallini.

4 E
Militech Bulldog Alta 5d6 1 2 NO 3 600 £$
(Slug) (Oneroso)

Note: Cartucce a Pallini.

Mustang Arms 4 600 E$
Standard | 5dé 1 2 NO 2
Deathstalker - (Slug) . . - .

Note: Cartucce a Pallini. Baionetta Aerodermica.

SlamDance 4 500 E$
Standard 5d6 1 2 NO 2
ElectroMag andar (Shell) (Oneroso)

Note: Cartucce a Pallini. Munizioni uniche. Il PG sceglie se usarle come Slug o Cartucce ogni volta che spara.




— TOGGLE’'S TEMPLE

» FuciLli o’AssALTO

Nome Qualita AN Caricatore Mani Occultabile? Slot Costo

Chadran Arms 100 E$
Bassa
Jungle Reaper (Fucﬂe) (Premium)

Note: Fuoco Automatico (x4). Fuoco di Soppressione.

D.arra Polytechnic standard | 546 2§ : 5 1,000 E$
Binary (Fucile) (Molto Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x4). Fuoco di Soppressione. Lanciagranate.

25 1,000 E
Militech Dragon Alta 5d6 1 2 ! $

(Fucile) (Molto Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x4). Fuoco di Soppressione.

Militech Ronin Standard 5dé6 25 1 NO 500 &%

(Fucile) (Oneroso)

Note: Fuoco Automatico (x4). Fuoco di Soppressione.

Militech Ronin 35 600 E$
Alt 4d6 1 2 NO 2
Hyperlight Assault - Fuci] ..-.

Note: Fuoco Automatico (x4). Fuoco di Soppressione. Caricatore Esteso.

Sternmeyer M-95A4 45 1,600 E$
Alt 5d6 1 2 NO !
Arma dssalto El A N B KRR

Note: Fuoco Automatico (x4). Fuoco di Soppressione. Caricatore a Tamburo. Mirino di Precisione.

» FuciLi pA CeccHIND

Nome Qualita DAN Caricatore CF Mani Occultabile? Slot Costo

Arasaka WSS 4 1,000 E$
. . Alta 5dé6 )
Sistema da Cecchino (Fucile) (Molto Oneroso)

Note: nessuna.

Everest VentureWare 3 100 E$
Alt 5d6 1 2
Kodiak Hunter ‘ (Fucile) (Premium)

Note: otturatore girevole. Incompatibile con Accessori per caricatore.

Fucile Lungo 4 500 E$
Standard 5d6 1 2 NO 3
- (Fucile) ..-.

Note: nessuna.

4 1 E
GunMart Snipe-Starr Bassa 5d6 ) 1 2 NO 3 OO, $
(Fucile) (Premium)

Note: nessuna.

Militech Ninja Sniper Standard | 5dé 4. 1 2 NO 2 600 ES
(Fucile) (Oneroso)

Note: Silenziatore.

4 1,500 E$

T T -00-Kai Alt
owa Type-00-Kai a 5d6 (Fucile] (Molto Oneroso)

Note: Collegamento Smartgun.




TOGGLE'S TEMPLE —
» ARCHI -

Nome Qualita DAN Caricatore Mani Occultabile? Slot Costo

200E
Arasaka Origami Standard 00ES
(Frecce) (Premium)

Note: Frecce. Pieghevole.

N/A 500 E$

Eagletech B t Alt 4
agletech Bearca a dé (Frecce) (Oneroso)

Note: Frecce.

N/A : 1,000 E$ '
(Frecce) (Molto Oneroso)

Eagletech Tigercat Alta 4dé6

Note: Frecce. Collegamento Smartgun.

N/A 100 E$

Eagletech Tomcat Standard 4dé6 .
(Frecce) (Premium)

Note: Frecce.

GunMart Hawk's Eye Bassa | 4d6 N/A ] 2 NO 3 100 E$
(Frecce) (Premium)

Note: Frecce. Pieghevole.

A E
GunMart Sherwood Bassa 4d6 N/ 1 2 NO 3 50E$
(Frecce) (Costoso)

Note: Frecce.

P BALESTRE

Nome Qualita DAN Caricatore CF Mani Occultabile? Slot Costo

N/A 1,000 E$

Eagletech Arbelest Alt 4d6
9 “ (Frecce) (Molto Onerosa)
Note: Frecce. Collegamento Smartgun.

N/A 500 E$

Eagletech S i Alt 4dé6
agletech Scorpion a (Frecce) (Onerosa)

Note: Frecce.

Eagletech Stryker Standard 4d6 N/A 2 NO 3 ]OO.E$
(Frecce) (Premium)

Note: Frecce.

Everest YentureWare standard | 446 N/A 5 NO 5 200.E$
Mountaineer (Frecce) (Premium)

Note: Frecce. Spara-rampino.

A E
Bassa 4d6 N/ 2 NO 3 S0E$
(Frecce) (Costosa)

Note: Frecce.

GunMart N/A 550 E$
- Bassa 4d6
Midnight Hunter (Frecce) (Onerosa)

Note: Frecce. Mirino a Infrarossi.
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P> LANCIAGRANATE

Nome Qualita DAN Caricatore Mani Occultabile? Slot Costo

600 E
GunMart Porfu Mor"a m 6 (Grcncte) . - - . (O $ )
neroso

Note: Esplosiva. Caricatore a Tamburo.

500 E$

Militech Mini-Granate Standard 2 (Granate) © )
neroso

Note: Esplosiva.

Towa Manufacturing

100 E
Bassa 6d6 || 2 (Granate) . $
Type-G (Premium)

Note: Esplosiva.

Towa Manufacturi 500 E
owaranutactoning 1 siandard | 6d6 | 2 (Granate) | 1 2 NO 3 $
Type-G*2 (Oneroso)

Note: Esplosiva. Pud impiegare 2 tipi di munizioni insieme. Incompatibile con Accessori per caricatore.

1,000 E
Tsunami Arms Type-18 Alta 2 (Granate) § 1 2 NO 3 ! $
(Molto Oneroso)

Note: Esplosiva.

Tsunami Arms 1,500 E$
Alt 2 (G t 1 2 NO 1 !
Type-18-5 BB BN

Note: Esplosiva. Collegamento Smartgun.

P LANCIARAZZI

Nome Qualita DAN Caricatore CF Mani Occultabile? Slot Costo

MetaCorp Hela Smart 1 1,000 E$
Standard 8d6 NO
Launcher andar (Razzo) (Molto Oneroso)

Note: Esplosiva. Collegamento Smartgun.

Militech Hotshot 1 1,000 E$
Alt 8d6 O !
L-ATGM “ (Razzo) N (Molto Oneroso)

Note: Esplosiva.

Militech Starshot 1 1,500 E$
Alt 8d6 1 2 NO 2 !
L-ATGM-N - . . - . (Mol Oneroso)

Note: Esplosiva. Mirino a Infrarossi.

1 E
Militech Urban Standard 8d6 1 2 NO 3 500 E$
(Razzo) (Oneroso)

Note: Esplosiva.

T M facturi 1 100 E
owa Manufacturing Bassa 8d6 . 5 NO 3 OO. $
Type-R (Razzo) (Premium)

Note: Esplosiva.

Towa Manufacturi 2 500 F
owa vanulacuring ¥ siandard | 8d6 1 2 NO 3 $
Type-R*2 (Razzo) (Oneroso)

Note: Esplosiva. Pud impiegare 2 fipi di munizioni insieme. 2 Turni per Ricaricare. Incompatibile con Accessori per caricatore.
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