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Per saperne di più 
su 3-Piece vedi 
Black Chrome 
(PAG. 132), 

mentre per lo Short 
Circuit vedi CPRED 

(pag. 312) 

Hustling with 3-Piece
h u s t i n g w i t h t h r e e p i e c e

Benvenuti, Hustlers! Spero che tutti voi, ‘runner eleganti e 
dall’occhio attento, vi stiate tenendo aggiornati in questi 
Anni Rossi! Avete navigato fino a Hustling with 3-Piece e, 
in cambio, e mi pare dovuto, vi chiedo di iscrivervi alla mia 
Garden Patch e guardare questo video fino in fondo, così 
da tenere il mio show in cima all’algoritmo della Ziggurat.

Di solito, vi do consigli su come guadagnarvi da vivere in 
questo schifo di città, ma voi choomba mi avete inondato 
di commenti dopo l’intervista con mio marito Brain su come 
rimuovere i nano-marcatori dalle armi corporative. Già, 
c’è un motivo per cui il mio cucciolotto si è guadagnato il 
suo tag. Dato che avete tanto amato vederlo nerdare (e 
anche io), l’ho riportato qui per saperne di più sui ferri del 
mestiere. È stato lui a scegliere l’argomento di oggi, per cui 
parleremo della storia del mio strumento preferito: l’Agent.

L’Originale

3-Piece (3P): Cominciamo con una domanda 
scomoda e un’altrettanto scomoda verità. Questo 
arnese, questa scatoletta che uso per gestire la mia vita 
e che, giuro, prende almeno metà delle decisioni che 
dovrei prendere io… è un giocattolo?

Brain (B): Era un giocattolo. Nel 2019, la Segotari 
rilasciò una nuova console portatile, il Segotari Agent, 
in Giappone e Corea. La sua feature principale era 
Your Play, un sistema capace di generare contenuti di 
gioco basati sulle abilità e gli interessi dell’utente.

3P: Inizio a vedere il collegamento. Continua.

B: Ok! Your Play era basato su una pseudo-IA Auto-
Adattativa o IAAA. È la stessa tecnologia degli Agent 
odierni. Assurdo no? Peccato che i titoli di lancio dell’A-
gent fossero merda pura. Come tech demo era interes-
sante, ma i ragazzi odiavano quei giochi. Dipendevano 
troppo dal contenuto generato, che risultava noioso, 
prevedibile o… tanto strano da essere ingiocabile.

3P: Come siamo passati da una console a un telefono?

B: Una hacker coreana realizzò una app, credo 
avesse il nome di una segretaria di una serie TV, per 
organizzare i suoi appuntamenti, fare ricerche in Rete 
e rispondere ai messaggi. Ti suona familiare? La gente 
se ne innamorò. All’improvviso, l’Agent fece il tutto 
esaurito in Corea e poi in Giappone. I dirigenti non 
potevano farne a meno!

3P: Il che è abbastanza assurdo, dai. Mi immagino un 
Corporatto in abito Tanaka dell’epoca che dice ai suoi: 
“Dobbiamo estrarre il loro ricercatore capo. Mi occu-
però io di organizzare la squadra.” Dopodiché tira 
fuori un giocattolo color pastello e chiede “Quali asset 
per lavori sporchi abbiamo a Seoul?” Un choomba 
così non verrebbe mai preso sul serio!

B: Esatto, il design doveva cambiare e la Segotari fece 
un’inversione a U. Nel 2020 rilasciò il Double Agent. 
Stesso hardware, nuovo look.

3P: Già, quello aveva un look da Corp: plastica nera, 
bordo argento e zero personalità.

B: Ci potevi ancora giocare a Elflines Explosion Fantasy!

Ascesa e Caduta

3P: Bene. Com’è possibile che la Segotari sia una fra 
le tante Corp quando ha avuto un simile vantaggio? 
Quando dici “Agent” pensi a un modello Zetatech o EBM.

B: Si sono giocati il vantaggio continuando a usare 
quell’hardware economico per bambini, mentre nel resto 
del mondo altre Corp pagavano miliardi per colmare il 
divario. Alla fine del 2020, ogni azienda di elettronica 
vendeva qualcosa di simile a quel che usiamo oggi, 
ognuno con una IAAA proprietaria. Ogni Corp aveva il 
proprio brand, ma “Agent” divenne la definizione comune.

3P: Ho recuperato alcuni dati: questi affari vendevano 
più dei proiettili in una Zona di Combattimento!

B: L’Agent era la novità del momento. Potevi telefonare, 
organizzarti la vita e recuperare dati dalla Rete senza 
bisogno di connettori d’interfaccia o un deck.

3P: Il capo di mia madre la costrinse a comprarne uno. 
Ce l’ho ancora, un vecchio Microtech Dot. Fu poco 
prima dello scoppio della 4a Guerra Corporativa.

B: Già, un altro colpo di scena. Milioni di Agent veni-
vano prodotti, i container caricati sulle navi e poi la 
guerra bloccò tutto. Interi carichi vennero lasciati nei 
magazzini o sui moli per fare posto ad armi ed equi-
paggiamento militare.

3P: E poi la Rete collassò.

B: Un minuto di silenzio, per favore.

3P: Tra quello e l’implosione di così tante Corp, un 
affare del genere non aveva più senso. “Agent, ricor-
dami di catturare qualche ratto per la cena.”
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B: Gli Agent erano abbastanza potenti da essere 
dispositivi portatili ma, a meno di avere un stoccaggio 
dati o un rete privata, non servivano più a nulla.

Resurrezione

3P: Quando il mondo iniziò a riprendersi, come hanno 
fatto a tornare? La Vecchia Rete è ancora morta, giusto?

B: Beh, a differenza dei vecchi cyberdeck, gli Agent 
non usavano i protocolli Ihara-Grubb. Non avendo 
un’interfaccia neurale non era necessario e questo 
permetteva ai produttori di risparmiare quattrini e unità 
di memoria. È questo che li rende flessibili. Molti Tecnici 
costruirono chip per collegarli alle loro Architetture di 
Rete private per cui, quando la Ziggurat aprì le prime 
CitiNet negli anni ‘30, alcuni tipi intelligenti…

3P: …te compreso…

B: …me compreso, grazie tesoro, realizzarono chip 
con i protocolli CitiNet. Le IAAA si dimostrarono abba-
stanza adattabili da gestire il nuovo formato dati.

3P: Chi ha seguito il nostro episodio sui recuperi sa che 
un carico di Agent prebellici è un gran colpo di fortuna. 
Sono sempre richiesti e facili da trasportare.

B: E non sono solo recuperi. Gli Agent furono tra le 
prime cose che le Neocorp iniziarono a produrre 
quando riaprirono le fabbriche.

3P: Tu hai modificato il mio Agent, lo tieni aggiornato e 
con le app migliori, ma è ancora tecnologia prebellica. 
Quelli nuovi hanno qualche caratteristica in più dei 
modelli di recupero?

B: Dipende dal produttore. La Rocklin ha alcune novità 
interessanti in arrivo, ma ci sono compagnie come la 
Mediaware che vendono merda per far soldi in fretta. 
Il mio consiglio? Parlate con il vostro Tecnico di fiducia 
prima di fare un grosso investimento.

Conclusione

Per oggi è tutto, Hustlers! Iscrivendovi alla Premium 
Patch potrete vedere la versione estesa di questa 
intervista, dove Brain parla dei suoi modelli preferiti, 
nonché di app e accessori indispensabili.

Se non avete un bravo Tecnico che possa aiutarvi 
a scegliere un Agent, venite allo Short Circuit di Little 
Europe. Potrete farvi nuovi amici e una bevuta in com-
pagnia! Mostrate al barista il codice 3PHUSTLE53 per 

ricevere il cocktail gratuito del mese. Si chiama Brain 
Teaser ed è delizioso!

Cercate di non finire sul lastrico  
a Night City! A presto!

COS’È UN AGENT?
c o s e u n a g e n t

Parte telefono, parte computer, assolutamente necessa-
rio. Un Agent è il principale strumento di comunicazione 
con il mondo, una fonte d’intrattenimento e, persino, un 
mezzo per organizzare la propria vita! Invia e riceve 
telefonate, gestisce i messaggi, filtra le notizie, orga-
nizza l’agenda, ordina la spesa e, addirittura, fa in 
modo di mantenere il tuo guardaroba alla moda e il 
tuo corpo lucente di cromo. Gli Edgerunner li amano 
e molti trattano il proprio come se fosse il loro migliore 
amico (o amante). Per i Fixer, in particolare, possono 
fare la differenza tra la vita e la morte. Ecco perché farsi 
beccare nell’hackerarne uno vuol dire rischiare la pelle.

Relativamente Intelligente

Più un Agent viene usato più è capace di prevedere le 
richieste del proprietario. La IA Auto-Adattativa (IAAA, 
spesso detta “IA3”) non è una vera intelligenza artifi-
ciale, ma il suo algoritmo di machine learning è in grado 
di interpretare gli input e presentare dati che sembrano 
combaciare. Ogni modello è dotato di alcuni profili di 
personalità base, che permettono di scegliere voce, tratti 
caratteriali e accento, ma se ne possono scaricare altri 
dal Data Pool. Il prezzo varia da 10 E$ (Economico) 
a 100 E$ (Premium) a seconda della qualità e della 
popolarità del profilo. In generale, più la personalità è 
sexy, più è costosa.

Centro Comunicazioni

Un Agent può gestire tutte le comunicazioni personali: 
voce, video, email, messaggistica istantanea. Può addi-
rittura creare e inviare messaggi riproducendo voce, volto 
e inflessioni del proprietario, così da gestire le conversa-
zioni a bassa priorità. A livello locale, l’Agent si collega in 
wireless alla CitiNet e l’abbonamento viene pagato come 
parte dello Stile di Vita (CPRED PAG. 377).

Per le comunicazioni a lunga distanza, l’Agent si 
collega alla rete cellulare della WorldSat, che va 
pagata sulla base del minutaggio o per numero di 
messaggi, a seconda dei casi.
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Secondo Cervello

Un Agent impara e memorizza la routine del proprie-
tario, i suoi contatti e preferenze. Su richiesta, può 
effettuare ricerche nel Data Pool per trovare contatti 
e informazioni personali di altre persone. La IAAA 
segnala eventi importanti o interessanti legati ai propri 
contatti (Il tuo amico EZ-8 lancerà il suo nuovo disco 
stasera all’Atlantis. Devo acquistare un biglietto?) e 
può inviare automaticamente regali se necessario. 

Porta per il Data Pool

Di solito, cercare informazioni sul Data Pool significa 
setacciare tonnellate di spazzatura per trovare poche 
gemme. Gli Agent sono perfetti per trasformare una 
lunga ricerca in un utile e rapido riassunto, effettuando 
una prima scrematura. Inoltre, permettono di accedere 
a una vasta gamma di materiali d’intrattenimento, tra 
cui file testuali, audio, video, ologrammi e giochi, che 
possono essere scaricati e visionati in seguito. Man 
mano che impara le tue preferenze, un Agent trova 
automaticamente nuovi contenuti o ti propone vecchi 
preferiti che avevi dimenticato.

Gestione Dispositivi

Usando il protocollo wireless a corto raggio AltLink, un 
Agent può collegarsi a numerosi dispositivi, da stampanti 
e frigoriferi a sex toys, droni e cyberware. Alcuni veicoli 
moderni sono dotati di serie di un collegamento AltLink 
unidirezionale per segnalare guasti e performance. È 
persino possibile collegare diversi Agent tra loro a breve 
distanza (20m in linea di vista) per trasferire file o denaro.

Grazie all’AltLink, un Agent può monitorare e gestire 
casa e dispensa, segnalando quando manca qualcosa 
od ordinandolo direttamente. Inoltre, può mostrare, 
registrare o scaricare file da altri dispositivi, inclusi 
cyberware come MicroVideo o Biomonitor. Se un 
apparecchio ha un collegamento AltLink, la IAAA potrà 
interagirvi.

Molti utenti trasferiscono immagini e video dagli 
Agent a schermi o visori virtuality. Gli influencer sca-
ricano nuovi tagli e colori per i Tecnocapelli. Alcuni 
Solitari collegano il proprio Agent al Biomonitor per 
visualizzare una “barra del danno” stile videogioco nel 
loro Chyron. Ci sono persino Garden Patch dedicate 
a Nomadi che controllano a distanza i loro veicoli 
usando un Agent… spesso causando terribili incidenti.

Accessori e Molto di Più

Molti Agent hanno alcuni elementi di serie: schermo, 
altoparlante base, microfono, telecamera, porte per 
accessori e ricarica e collegamento AltLink a corto 
raggio. I modelli più costosi includono anche torce 
elettriche, altoparlanti stereo hi-fi od oloproiettori. 
Quelli modificati per campi specifici (come edilizia, 
medicina o ingegneria) potrebbero includere alcuni 
ferri del mestiere, come livelle laser o un rudimentale 
Medscanner. Attenzione, salvo poche eccezioni, questi 
accessori per Agent sono di qualità inferiore rispetto 
alle loro versioni standard. Per questo, Rocker e Media 
comprano microfoni esterni e li collegano via AltLink 
o cavo, mentre i Tecnici preferiscono Tecnoscanner a 
sé stanti. In generale, un dispositivo dedicato funziona 
meglio della versione inserita in un Agent.

Killer App

Grazie alla IAAA, un Agent funziona appena tolto 
dalla scatola, ma le app giuste possono aumentarne 
esponenzialmente l’utilità. Quelle base, come i client 
per email e messaggistica, sono fornite automatica-
mente dalla Ziggurat (o scaricate durante il primo 
collegamento con la CitiNet). Altre sono disponibili 
gratuitamente o a pagamento presso i Fixer o sul Data 
Pool. Un Tecnico capace può anche realizzarne una 
su misura o per scopi specifici. Con le app giuste, un 
Agent può diventare una console per videogiochi, una 
macchina da scrivere, uno studio di videomaker o un 
economico sistema di sicurezza.

Input e Output

Molti Agent accet tano comandi vocali o da  
touchscreen, mentre alcuni sono dotati di mini-tastiere 
per una digitazione più precisa. L’output è gestito 
con schermo e altoparlante, ma i modelli più costosi 
possono includere un proiettore olografico. Tutti 
possono essere collegati, via cavo o AltLink, a perife-
riche di input e output esterne.

Agent Interni

Perché portare ciò che si può impiantare? Un Agent 
Interno è un’opzione per un Sistema Cyberudito. La ver-
sione base fornisce solo un output sonoro, ma è possibile 
collegarlo al proprio Chryon per avere anche il video. 
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Un Agent Interno funziona primariamente con comandi 
vocali, che possono essere subvocalizzati per maggiore 
privacy, ma è privo di numerosi accessori, dato che è 
probabilmente un proiettore olografico o una torcia 
elettrica dentro la testa non sono di grande utilità. 

Questi modelli possono impiegare app come gli altri, 
ma molte richiedono un display, un touchscreen o un 
altro controller esterno per funzionare correttamente. 
Ovviamente, l’AltLink rimane disponibile e non è inso-
lito che chi ha un Agent Interno porti con sé un modello 
esterno da usare come input e display.

AGENT IN GIOCO
a g e n t i n g i o c o

Il GM può usare gli Agent per portare avanti la trama, 
inserire colpi di scena e costruire l’ambientazione.

Cari Amici

Il fatto che un Agent impari dall’interazione con l’utente 
potrebbe far sì che alcuni Giocatori si affezionino a 
questi dispositivi come se fossero veri PNG. In altre 
parole, non ignorateli, chiedete ai vostri giocatori che 
personalità hanno installato e interpretatele, così da 
rafforzare ambientazione e sviluppo dei personaggi.

Servizio Non Disponibile

Nel mondo reale, la rete è tanto diffusa che la gente 
la dà per scontata, ma a Night City è diverso. In molte 
parti della città la connessione è instabile o inesistente, 
inclusi edifici schermati, sotterranei o nella Zona Calda. 
Gli imprevedibili blackout (DLC Meteo di Night City) 
complicano le cose. L’assenza di segnale può essere un 
cardine della trama o un modo per creare atmosfera.

Voglio Quegli Upgrade

La promessa di Agent, accessori e upgrade è un ottimo 
modo per spingere gli Edgerunner ad accettare una 
missione. Quella nuova app che nessun altro ha, quel 
fichissimo altoparlante AltLink o quell’Agent persona-
lizzato sono davvero buoni come si crede? Ognuno 
potrebbe essere un’eccellente ricompensa. Oppure 
si potrebbe creare una trama basata su un misterioso 
glitch o virus che sta colpendo gli Agent in tutta la città. 
È un bug? Un tentativo di hacking? Di chi è la colpa?

Lascia Stare la Mia IAAA!
Gli Agent sono tecnologia avanzata che sfrutta una rete 
wireless malridotta. Non ci sono salvataggi in cloud 
automatici, per cui i complessi file di comportamenti, 
preferenze e personalizzazione che rendono ogni IAAA 
unica esistono solo nella memoria interna del dispositivo. 
Ciò rende un Agent un possibile bersaglio od ostaggio.

Ho un Brutto Presentimento

A volte, si vuole far risparmiare un po’ di tempo agli 
Edgerunner o dar loro una spintarella nella direzione 
giusta. Gli Agent non sono vere IA, ma possono ana-
lizzare la situazione e fornire suggerimenti. Per il GM, 
sono un modo per offrire consigli alla Squadra, non 
importa dove si trovi. Per esempio, un Agent potrebbe 
mandare questa notifica: “Ehi capo. Ho notato che il 
60% delle volte che sei stato al Totentanz hai dovuto 
chiamare il Trauma Team entro trenta minuti. Devo pre-
notare un intervento?” Questo è un modo per avvertire 
il Giocatore di non causare un’altra rissa nel territorio 
dei Maelstrom.

HACKERARE UN AGENT
h a c k e r a r e u n a g e n t

L’arte di hackerare sistemi e reti di comunicazione risale 
a più di due secoli fa, ai tempi del telegrafo. Con ogni 
nuova scoperta, gli hacker si sono adattati, svilup-
pando nuove tecniche e tecnologie. Nulla è cambiato 
negli Anni Rossi, perché molti cittadini di Night City si 
affidano ai propri Agent tanto per comunicare quanto 
per gestire le proprie vite.

Hacking

In teoria, chiunque può hackerare un Agent, ma le 
Capacità di Ruolo di Netrunner e Tecnici lo rendono 
più facile.

Per hackerare un Agent occorre un dispositivo spe-
cifico detto Breacher (PAG. 7). L’hacker deve restare 
entro 20m (10 caselle) dall’Agent, mantenendo la linea 
di vista. Tasche e borse non forniscono protezione, ma 
un muro o un’altra copertura sì. Questo metodo funziona 
solo con Agent esterni, un Breacher non può essere 
impiegato con Agent Interni o cellulari usa-e-getta.
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Prova di Hacking

L’hacker deve superare la protezione del dispositivo 
con una Prova di Elettronica e Sicurezza. Ciò richiede 
1 minuto e il VD dipende dalla qualità dell’Agent. Di 
solito, più è costoso migliori sono i protocolli di sicu-
rezza. Aver ottenuto credenziali utili (per esempio 
tramite i contatti giusti) fornisce un bonus di +2 alla 
Prova. Con un fallimento, la IAAA (la pseudo-IA dell’A-
gent) rileva il tentativo d’intrusione e a metà del lavoro 
(30 secondi) allerta il proprietario.

Se non è indicato altrimenti, si presume che un Agent 
sia di Qualità Standard.

 ▶ Hacking Remoto di un Agent

Qualità dell’Agent VD

Bassa Qualità 17

Qualità Standard 21

Alta Qualità 24

Inserire un Comando

Una volta superata la sicurezza, l’hacker può inserire 
un comando nell’Agent bersaglio senza bisogno di 
Prove. Il tempo necessario dipende dalla complessità 
della funzione che occorre attivare. È possibile inserire 
un solo comando alla volta, per aggiungerne un altro 
bisogna ripetere la procedura.

Esempio di Hacking di un Agent

Grease e Redeye sono seduti nella hall del Highcourt 
Plaza Hotel. Grease deve raggiungere l’ascensore e 
arrivare al 13° piano per parlare con un Fixer noto 
come il Gentiluomo, ma la guardia è in allerta.

Per distrarla, Redeye prova a hackerare il suo Agent. 
Il GM decide che la guardia ha un Agent di Bassa 
Qualità, con VD 17. Sfruttando il Crunch Whistle instal-
lato nel suo cyberdeck, Redeye somma Interfaccia (4) 
alla base di Elettronica e Sicurezza (11) e, aggiunto il 
risultato di 1d10 (4), ottiene un totale di 19. Successo!

La Netrunner vuole solo distrarre la guardia, per cui 
attiva una funzione base, facendo in modo che l’Agent 
squilli con la suoneria di priorità. Il processo richiede 
1 minuto (per superare la sicurezza) e 3 secondi (per 
inserire il comando). La guardia si distrae e Grease 
scivola nell’ascensore.

Limitazioni

Se sospetta che il suo Agent sia stato hackerato, il 
proprietario (o chiunque altro l’abbia in mano) può 
effettuare una prova di Elettronica e Sicurezza, con VD 
pari al risultato della Prova dell’hacker per superare 
la sicurezza e individuare l’intrusione. Anche se non ci 
riesce, può sempre riavviare il sistema.

Ciò richiede 5 minuti, disconnette il Breacher ed 
elimina eventuali comandi installati. Scoprire di essere 
stati hackerati non rivela l’identità o la posizione del 
responsabile. Inoltre, nessun comando inserito ha 
effetto per più di ventiquattr’ore.

 ▶ Inserire un Comando in un Agent

Tipo di Comando Esempi Tempo 
Necessario

Attivare una 
Funzione Base

Suono di notifica. Accendere la torcia. Disattivare la suoneria. 
Spegnere l’Agent.

3 secondi (1 
Round)

Attivare una 
Funzione Core

Eseguire un’app. Fare una chiamata. Caricare/scaricare un file.
1 minuto (20 

Round)

Attivare una 
Funzione Protetta

Modificare le credenziali d’accesso. Inviare per 24 ore la posizione 
dell’Agent al Breacher. Trasmettere per 24 tutte le interazioni/chiamate al 
Breacher, permettendo all’hacker di ascoltare e osservare. Installare una 
backdoor, permettendo all’hacker di accedere liberamente per 24 ore.

5 minuti (100 
Round)
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Accesso Diretto

L’accesso fisico e diretto a un Agent semplifica il lavoro, 
eliminando la necessità di un Breacher, anche se usarlo 
facilita il lavoro (specialmente per un netrunner), ridu-
cendo il VD della Prova di Elettronica e Sicurezza.

 ▶ Hacking Diretto di un Agent

Qualità dell’Agent VD

Bassa Qualità 15

Qualità Standard 17

Alta Qualità 21

NUOVO EQUIPAGGIAMENTO
n u o v o e q u i p a g g i a m e n t o

 ▶ Breacher

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Uno strumento ideato apposta per hackerare gli Agent.

Un Breacher è un Agent modificato con hardware e 
software pensati per hackerare altri Agent. Non può 
più essere usato per le sue normali funzioni, né essere 
hackerato a sua volta.

 ▶ Crunch Whistle

Costo: 100 E$ (Premium)

La versione moderna di un vecchio trucco da hacker.

Hardware per Cyberdeck. Il Crunch Whistle per-
mette di collegare Cyberdeck e Breacher, così che il 
Netrunner possa sommare il suo Grado d’Interfaccia alle 
Prove di Elettronica e Sicurezza per hackerare gli Agent.

APP POPOLARI
a p p p o p o l a r i

 ▶ Ask Alex Anything (Ziggurat)
Costo: 0 E$ (Gratuita)

Ask Alex Anything è il più popolare netcrawler al 
mondo ed è installato di base in tutti gli Agent (o sca-
ricato durante la prima connessione a una CitiNet 

della Ziggurat). La IAAA si collega direttamente ad 
Ask Alex Anything per recuperare informazioni e 
riassumere i risultati.

App. Permette di cercare ed esaminare informazioni 
sulla CitiNet locale.

 ▶ BabelChat (Ziggurat)
Costo: 0 E$ (Gratuita)

È l’app di messaggistica istantanea più usata al mondo, 
probabilmente perché pre-installata in tutti gli Agent. 
L’utente può pagare per ottenere temi, emoticon e filtri 
fotografici aggiuntivi.

App. Permette di inviare e ricevere messaggi di testo, 
vocali o video.

 ▶ BangMe! (Eurobank)
Costo: 10 E$ (Economica)

Paghi ancora con banconote? Invia il tuo denaro! Basta 
aprire l’Agent, concordare una cifra e inviarla con un 
semplice tocco! BangMe! è disponibile in tutti gli Oasis.

App. Permette di trasferire denaro verso un sistema 
di pagamento abilitato BangMe! o tra due Agent con 
l’app installata.

 ▶ Big IAAA (Ziggurat)
Costo: 100 E$ (Premium)

Questa app migliora risultati e velocità della IAAA… 
oltre a monitorare l’utilizzo del tuo Agent e inviare in 
segreto i dati alla Ziggurat.

App. Quando installata aumenta da +2 a +3 il bonus 
fornito dall’Agent alle Prove di Archivistica.

 ▶ Brainwasher (No/Brainer, divisione Gunmart)
Costo: 50 E$ (Costosa) al mese

Secondo i produttori, questa app per terapia è alla 
pari con qualsiasi professionista accreditato. In realtà, 
Brainwasher fornisce sedute rudimentali, ma non può 
prescrivere i farmaci della Biotechnica o i chip brain-
dance che rendono tanto efficace la moderna terapia. 
Inoltre, il contratto di utilizzo è estremamente lungo e 
non include clausole sulla privacy dei dati.
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App. Passando almeno un’ora al giorno con la app 
per una settimana intera prima d’iniziare la terapia 
(CPRED PAG. 229), l’utente può tirare 1d10. Con un 
risultato pari, l’aver esaminato il suo stato mentale gli 
permette di completare il ciclo di terapia con un giorno 
d’anticipo. Con un risultato dispari impiega un giorno 
in più a causa dei “blocchi” prodotti dall’app.

 ▶ Elflines Online Elftracker (Segotari)
Costo: 50 E$ (Costosa)

I giocatori più ossessivi collegano il proprio account a 
questa app per controllare e mettere in mostra le STAT del 
proprio elfo, vendere oggetti, organizzare raid, seguire 
la chat e, se possibile, rintracciare quel doomba che li ha 
fatti fuori in gioco per rendergli il favore dal vivo.

App. Gli utenti con un account di Elflines Online 
possono visualizzare le STAT del proprio elfo, orga-
nizzare scambi ed entrare nelle chatroom della elfline.

 ▶ Garden (Ziggurat)
Costo: 0 E$ (Gratuita)

L’app più popolare della Ziggurat, dopo Ask Alex 
Anything, Garden permette di visualizzare e condivi-
dere contenuti sul Data Pool locale (CPRED PAG. 280). 
Chiunque sia alla ricerca di popolarità ha una Garden 
Patch personale e molti cittadini di Night City usano 
Garden per seguire amici e trend.

App. Fornisce accesso ai contenuti di Garden. Chi ha un 
account può commentare, caricare contenuti ed editarli.

 ▶ HusTool (No/Brainer, divisione Gunmart)
Costo: 20 E$ (Comune)

Tutti hanno bisogno di soldi e HusTool ti permette di 
trovare lavoretti quando hai un’ora libera. Basta schiac-
ciare il bottone VOGLIO IL CASH per trovare qualcosa: 
consegne di cibo, trasportare un divano su per le scale, 
accompagnare qualcuno a breve distanza (se hai un 
veicolo). Soldi facili!

App. Il GM determina quali lavoretti sono disponibili. 
Ognuno richiede mezz’ora (oltre al tempo per arrivare) e 
la paga sono 10 E$. Tirare 1d10, con 1 il lavoretto va male 
(cliente assente, ristorante chiuso, ecc.) e l’utente perde 
tempo senza ottenere nulla. Con 10, il lavoretto viene con-
cluso ma ci sono guai. Tirare sulla Tabella degli Incontri 
adatta (CPRED PAG. 417) per determinare di che genere.

 ▶ Roach Race (CDPS)
Costo: 20 E$ (Comune)

Il celebre platform arriva sul tuo Agent! Diventa un 
cavallo digitale pieno di glitch e attraversa una terra 
fantasy per sfuggire al tuo cavaliere dai capelli bianchi, 
evitando mostri, saltando ostacoli e mangiando carote. 
Si può pagare un extra per ottenere diverse skin, 
incluso un divertente unicorno impagliato.

App. Un videogioco stile pixel-art dalla Polonia.

 ▶ WatchBox (No/Brainer, divisione Gunmart)
Costo: 50 E$ (Costosa)

WatchBox sfrutta i sensori del tuo Agent per fornire 
un economico sistema di sicurezza per la stanza in cui 
viene lasciato. È facile da evitare, ma meglio di niente.

App. Una volta collocato l’Agent al centro di stanza di 
massimo 20×20m (10×10 caselle) e attivato WatchBox, 
l’app impiega 5 minuti a mappare l’ambiente. Una volta 
fatto, finché non viene mosso, l’Agent rileva ogni rumore 
forte, lampo di luce o movimento da parte di persone non 
presenti durante la scansione iniziale e attiva un segnale 
d’allarme. WatchBox non funziona con un Agent Interno 
e può essere eluso con una Prova di Furtività VD 13.

 ▶ ZPost (Ziggurat)
Costo: 0 E$ (Gratuita)

ZPost gestisce le email. Ha caratteristiche decenti e 
(pare) non è monitorata da remoto.

App. Permette all’Agent di inviare, ricevere, leggere e 
organizzare email e allegati.

inutileinutile pezzo di plastica,  pezzo di plastica, 
ti decidi a funzionare, o giuro ti decidi a funzionare, o giuro 
su Blackhand che ti su Blackhand che ti portoporto  

nelle Zona Calda, nelle Zona Calda, trovotrovo un  un 
reattore nucleare aperto e ti reattore nucleare aperto e ti 
gettogetto nel maledetto nucleo nel maledetto nucleo

— Proprio Tu (probabilmente))— Proprio Tu (probabilmente))
mentre imprechi contro il tuo Agent
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ESEMPI DI AGENT
e s e m p i d i a g e n t

 ▶ EBM PiR2
Costo: 500 E$ (Oneroso)•Installazione: Centro 
Commerciale

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

La versione EBM dell’Agent Interno base, più affidabile 
e con meno mal di testa.

Opzione Cyberudito. Agent Interno di Alta Qualità.

 ▶ Mediaware BrainGen

Costo: 50 E$ (Costoso)•Installazione: Centro 
Commerciale

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Un Agent Interno low-cost, di scarsa qualità ma molto 
diffuso. Le voci su falle nella sicurezza che permettono 
di accedere direttamente al cervello dell’utente non 
sono mai state dimostrate e vengono considerate 
calunnie querelabili dalla compagnia.

Opzione Cyberudito. Agent Interno di Bassa Qualità.

 ▶ Raven Microcybernetics Drake

Costo: 100 E$ (Premium)•Installazione: Centro 
Commerciale

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Un comune modello di Agent Interno, privo di caratte-
ristiche o difetti rilevanti.

Opzione Cyberudito. Agent Interno di Qualità 
Standard.

 ▶ Rocklin Augmentics Neuron

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)•Installazione: 
Centro Commerciale

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Modello postbellico appena rilasciato, il Neuron della 
Rocklin usa una rivoluzionaria tecnologia per proiet-
tare i video direttamente nel nervo ottico dell’utente, 
eliminando la necessità delle cyberottiche.

Opzione Cyberudito. Agent Interno di Alta Qualità. 
Può proiettare l’output video direttamente nel campo 
visivo dell’utente, senza bisogno di Cyberocchi e Chyron.

 ▶ Segotari Double Agent

Costo: 50 E$ (Costoso)

Un classico nello stile del 2020: rivestimento nero 
a conchiglia, finitura spazzolata e decorazioni a 
forma di circuiti astratti in argento. Sembra economico 
perché lo è.

Un Agent di Bassa Qualità con touchscreen e ingresso 
audio, con secondo schermo e altoparlante usati solo 
per l’output. Accessori inclusi: telecamera, microfono.

 ▶ Wyzard Technologies Merlyn

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Molti indossano un Merlyn come uno status symbol. 
Questo pesante Agent da polso con proiettore ologra-
fico dimostra che si ha a cuore lo stile.

Un Agent di Alta Qualità da indossare come un orolo-
gio da polso. Input con touchscreen e comandi vocali, 
output olografico e audio. Mostrare apertamente il 
Merlyn aggiunge +1 alle Prove di Guardaroba e Stile. 
Accessori inclusi: telecamera, torcia, microfono.

 ▶ Zetatech Grade A
Costo: 100 E$ (Premium)

Uno dei modelli più comuni: discreto, efficiente, rettan-
golare e disponibile ovunque.

Un Agent di Qualità Standard con touchscreen per 
input e output, microfono e altoparlante. Accessori 
inclusi: telecamera, torcia, microfono.

 ▶ Zetatech Grade A-Plus

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Versione migliorata del Grade A.

Un Agent di Alta Qualità con touchscreen per input 
e output, microfono e altoparlante. Accessori inclusi: 
telecamere, torcia, microfono.
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Nome Descrizione e Dati Costo

Ask Alex Anything App. Permette di cercare ed esaminare informazioni sulla CitiNet locale. Della Ziggurat. 
0 E$ 

(Gratuito)

BabelChat App. Permette di inviare e ricevere messaggi di testo, vocali o video. Della Ziggurat.
0 E$ 

(Gratuito)

BangMe! App. Trasferimenti di denaro con la Eurobank. 
10 E$ 

(Economico)

Big SAAI App. Potenzia la IAAA dell’Agent, aumenta il bonus ad Archivistica a +3. Della Ziggurat. 
100 E$ 

(Premium)

Brainwasher App. Programma di terapia via IAAA. Può incrementare o ridurre il tempo richiesto dalla terapia. Costo 
mensile. Della No/Brainer.

50 E$ 
(Costoso)

Breacher Un Agent modificato per hackerarne altri. Perde le funzioni originali.
500 E$ 

(Oneroso)

Crunch Whistle Hardware per Cyberdeck. Collega Breacher e Cyberdeck, permettendo di sommare il Grado d’Interfaccia 
alla Prova di Elettronica e Sicurezza per hackerare un Agent.

100 E$ 
(Premium)

Elflines Online 
Elftracker

App. Collega l’account di Elflines Online, permettendo di accedere a dati a chat. Dalla Segotari. 
50 E$ 

(Costoso)

Garden App. Fornisce accesso a Garden per fruire e condividere contenuti. Della Ziggurat. 0 E$(Gratuito)

HusTool App. Guadagna piccole somme eseguendo lavoretti. Della No/Brainer. 
20 E$ 

(Comune)

Roach Race App. Un gioco platform su un cavallo. Della CDP S.A. 
20 E$ 

(Comune)

Segotari  
Double Agent

Agent di Bassa Qualità.
50 E$ 

(Costoso)

WatchBox App. Sorveglia una stanza e suona l’allarme in caso di necessità. Della No/Brainer. 
50 E$ 

(Costoso)

Wyzard 
Technologies Merlyn

Agent di Alta Qualità in formato orologio da polso.
1.000 E$ 
(Molto 

Oneroso)

Zetatech Grade A Agent di Qualità Standard.
100 E$ 

(Premium)

Zetatech  
Grade A-Plus

Agent di Alta Qualità.
500 E$ 

(Oneroso)

ZPost App. Applicazione per email. Della Ziggurat. 
0 E$ 

(Gratuito)

 ▶ Nuovo Equipaggiamento, App e Agent

Per maggiori 
informazioni e 

regole aggiuntive 
vedere le 

descrizioni dei 
singoli oggetti.
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Nome Tipo Installazione Descrizione e Dati Costo PU

EBM PiR2 Opzione Cyberudito Centro Commerciale Agent Interno di Alta Qualità
500 E$ 

(Oneroso)
3 

(1d6)

MediaWare 
BrainGen

Opzione Cyberudito Centro Commerciale Agent Interno di Bassa Qualità
50 E$eb 
(Costoso)

3 
(1d6)

Raven 
Microcybernetics 
Drake

Opzione Cyberudito Centro Commerciale Agent Interno di Qualità Standard
100 E$ 

(Premium)
3 

(1d6)

Rocklin Augmentics 
Neuron

Opzione Cyberudito Centro Commerciale
Agent Interno di Alta Qualità, collegato 
direttamente al nervo ottico per output visivo.

1.000 E$ 
(Molto 

Oneroso)

3 
(1d6)

 ▶ Nuovo Cyberware

Per maggiori 
informazioni e regole 
aggiuntive vedere le 
descrizioni dei singoli 
oggetti.
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