
nome

classe

capacità

Cimeli e Rituali

spirito+d2/giorno

spirito+d4/giorno

Incantesimi/ 
Preghiere Rimasti

Rituali Rimasti

cimelicimeli::  spirito vd12spirito vd12  dopodopo. Fallimento: stordito per 1 round e non . Fallimento: stordito per 1 round e non 
puoi riprovare fino all’alba. Disastro: perdi d2 PF e puoi riprovare fino all’alba. Disastro: perdi d2 PF e distrutto.distrutto.
ritualirituali::  spirito vd12spirito vd12  primaprima. Fallimento: . Fallimento: incidente magico incidente magico 
(pag. 62) e non puoi usarlo prima dell’alba: Disastro: decide il GM.(pag. 62) e non puoi usarlo prima dell’alba: Disastro: decide il GM.
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danno massimo, tira di nuovo, -d6 danni a te, -4 vd per una prova, annulla critico/disastrodanno massimo, tira di nuovo, -d6 danni a te, -4 vd per una prova, annulla critico/disastro

Forza

Punti Ferita

EquipaggiamentoEquipaggiamento

Agilità
Presenza

Vigore
Spirito

Forza + 8 oggetti o +2 Forza + 8 oggetti o +2 vdvd  
  alle prove di alle prove di forza/agilitàforza/agilità

armatura/abiti/cappello

arma

arma

attuali max
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pezzi da otto



difetti distintivi ( pag. 52) 

background ( pag. 51) 

peculiarità fisiche ( pag. 53) 

idiosincrasie ( pag. 54) 

disgrazie e sfortune ( pag. 55) 

cose preziose ( pag. 56) 

Diario di Bordo

Canti Conosciuti

nome dell’imbarcazione
speronamento

tipo d’imbarcazione

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

max

maxmin

attuali

attacco, riparazione

danno (arco di fuoco)

danno (360°)

vele spiegate, virata

esagoni

max

-0	-d2	-d4	-d6
	0	 1	 2	 3

Punti Ferita

Scafo

Abilità  
della Ciurma

Bordata

Carico

Ciurma
Armi Leggere

Agilità

Velocità

( pag. 64) 
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