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TABELLA DEL FATO

PR
ON

OS
TI

CI

Certo 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99 19 95 100 20 99 x 20 99 x 20 99 x

Quasi Certo 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99 19 95 100 20 99 x 20 99 x

Molto Probabile 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99 19 95 100 20 99 x

Probabile 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99 19 95 100

50/50 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99

Improbabile 1 5 82 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98

Molto Improbabile X 1 81 1 5 82 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96

Quasi Impossibile X 1 81 X 1 81 1 5 82 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94

Impossibile X 1 81 X 1 81 X 1 81 1 5 82 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91

FATTORE CAOS 1 2 3 4 5 6 7 8 9

RISPOSTE ALLE DOMANDE DEL FATO
RISPOSTA RISULTATO

SÌ La risposta è Sì e conferma 
la tua aspettativa.

SÌ 
ECCEZIONALE

La risposta è Sì, confermando 
la tua aspettativa e oltre.

NO La risposta è No. Usa la seconda 
aspettativa più probabile.

NO 
ECCEZIONALE

La risposta è il contrario di un Sì, o 
il contrario di un Sì intensificato.
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RISPOSTE ALLA 
PROVA DEL FATO

TIRO TOTALE RISPOSTA ALLA 
DOMANDA DEL FATO

18-20 Sì Eccezionale

11 o più Sì

10 o meno No

2-4 No Eccezionale

Doppi, valore 
singolo pari o 
inferiore al FC

Evento Casuale

PRONOSTICO MODIFIC. 
AL TIRO

CERTO +5 

QUASI CERTO +4

MOLTO 
PROBABILE +2

PROBABILE +1

50/50 Nessuno

IMPROBABILE  -1

MOLTO 
IMPROBABILE -2

QUASI 
IMPOSSIBILE -4

IMPOSSIBILE -5

FATTORE 
CAOS

MODIFIC. 
AL TIRO

9 +5 

8 +4

7 +2

6 +1

5 Nessuno

4  -1

3 -2

2 -4

1 -5

MODIFICATORI ALLA PROVA DEL FATO
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DOMANDE DEL FATO COME 
REGOLE DEL TUO GDR

DOMANDA 
DEL FATO

Poni la Domanda del Fato 
perché funzioni come 
la regola del GdR.

FATTORE 
CAOS

Per queste Domande, 
tratta il Fattore Caos come 
se avesse un valore di 5, 
indipendentemente dal 
suo reale valore attuale.

RISULTATI 
ECCEZIONALI

Tratta i Sì e i No Eccezionali 
come Sì e No normali, se la 
regola da rimpiazzare non usa 
livelli di successo o fallimento.

EVENTI 
CASUALI

Ignora gli Eventi Casuali, a 
meno che non abbia senso 
includerli con questa regola.
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FULCRO DELL’EVENTO CASUALE
1d100 RISULTATO

1-5 Evento Remoto

6-10 Evento Ambiguo

11-20 Nuovo PNG

21-40 Azione di PNG

41-45 Negativo per un PNG

46-50 Positivo per un PNG

51-55 Avvicinati a una Trama

56-65 Allontanati da una Trama

66-70 Chiudi una Trama

71-80 Negativo per un PG

81-85 Positivo per un PG

86-100 Contesto Attuale
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SCEGLIERE IL FULCRO DELL’EVENTO
FULCRO 

DELL’EVENTO MOTIVAZIONE

EVENTO 
REMOTO

Il tuo PG aspetta notizie da un 
luogo lontano e sembra un buon 
momento per farle arrivare.

EVENTO 
AMBIGUO

L’avventura ha rallentato e sei pronto 
per un mistero da inseguire.

NUOVO PNG C’è una ragione logica perché un 
nuovo PNG appaia proprio ora.

AZIONE 
DI PNG

Il tuo PG sta aspettando l’azione di un 
PNG per andare avanti nell’avventura.

NEGATIVO 
o POSITIVO 
PER UN PNG

In questo momento, vuoi spostare il fulcro 
della tua avventura su un PNG, magari 
per sviluppare nuove sottotrame.

AVVICINA 
UNA TRAMA

La tua avventura si è fermata e ha bisogno 
di una spinta in avanti. Questo è molto 
utile per una Scena di Interruzione.

ALLONTANATI 
DA UNA 

TRAMA o 
NEGATIVO 
PER UN PG

Vuoi che il tuo PG affronti una nuova sfida.

POSITIVO 
PER UN PG

Il tuo PG sta arrancando e avrebbe 
bisogno di un bel colpo di fortuna.

CHIUDI UNA 
TRAMA

L’avventura è diventata complicata e 
vuoi sfoltire la Lista delle Trame.

CONTESTO 
ATTUALE

	» L’Evento Casuale potrebbe 
aiutare a spiegare il risultato 
di una Domanda del Fato.

	» Un Evento Casuale potrebbe 
disturbare l’azione attuale.

66 77



1:	 Abbandonare
2:	 Accompagnare
3:	  Attivare
4:	 Accordarsi
5:	 Tendere un Agguato
6:	 Arrivare
7:	 Aiutare
8:	 Attaccare
9:	 Conseguire
10:	 Mercanteggiare
11:	 Fare amicizia
12:	 Donare
13:	 Tradire
14:	 Bloccare
15:	 Rompere
16:	 Portare
17:	 Celebrare
18:	 Cambiare
19:	 Chiudere
20:	 Combinare

21:	 Comunicare
22:	 Celare
23:	 Continuare
24:	 Controllare
25:	 Creare
26:	 Ingannare
27:	 Diminuire
28:	 Difendere
29:	 Ritardare
30:	 Negare
31:	 Partire
32:	 Depositare
33:	 Distruggere
34:	 Contestare
35:	 Disturbare
36:	 Diffidare
37:	 Dividere
38:	 Lasciar Cadere
39:	 Facile
40:	 Motivare

41:	 Fuggire
42:	 Esporre
43:	 Fallire
44:	 Combattere
45:	 Scappare
46:	 Liberare
47:	 Guidare
48:	 Nuocere
49:	 Guarire
50:	 Ostacolare
51:	 Imitare
52:	 Imprigionare
53:	 Aumentare
54:	 Appagare
55:	 Informare
56:	 Indagare
57:	 Ispezionare
58:	 Invadere
59:	 Andarsene
60:	 Attirare

61:	 Abusare
62:	 Muovere
63:	 Trascurare
64:	 Osservare
65:	 Aprire
66:	 Opporre
67:	 Deporre
68:	 Lodare
69:	 Procedere
70:	 Proteggere
71:	 Punire
72:	 Inseguire
73:	 Reclutare
74:	 Rifiutare
75:	 Liberare
76:	 Rinunciare
77:	 Riparare
78:	 Respingere
79:	 Ritornare
80:	 Ricompensare

81:	 Rovinare
82:	 Separare
83:	 Iniziare
84:	 Fermare
85:	 Rendere Strano
86:	 Lottare
87:	 Riuscire
88:	 Supportare
89:	 Sopprimere
90:	 Prendere
91:	 Minacciare
92:	 Trasformare
93:	 Intrappolare
94:	 Viaggiare
95:	 Trionfare
96:	 Chiedere Tregua
97:	 Fidarsi
98:	 Usare
99:	 Usurpare
100:	Sprecare

AZIONE 1

1:	 Vantaggio
2:	 Avversità
3:	 Accordo
4:	 Animale
5:	 Attenzione
6:	 Equilibrio
7:	 Battaglia
8:	 Benefici
9:	 Edificio
10:	 Carico
11:	 Burocrazia
12:	 Affari
13:	 Caos
14:	 Conforto
15:	 Completamento
16:	 Conflitto
17:	 Cooperazione
18:	 Pericolo
19:	 Difesa
20:	 Esaurimento

21:	 Svantaggio
22:	 Distrazione
23:	 Elementi
24:	 Emozione
25:	 Nemico
26:	 Energia
27:	 Ambiente
28:	 Aspettativa
29:	 Esterno
30:	 Stravaganza
31:	 Fallimento
32:	 Fama
33:	 Paura
34:	 Libertà
35:	 Amico
36:	 Obiettivo
37:	 Gruppo
38:	 Salute
39:	 Intralcio
40:	 Casa

41:	 Speranza
42:	 Idea
43:	 Malattia
44:	 Illusione
45:	 Individuale
46:	 Informazione
47:	 Innocente
48:	 Intelletto
49:	 Interno
50:	 Investimento
51:	 Leadership
52:	 Legale
53:	 Luogo
54:	 Militare
55:	 Sfortuna
56:	 Ordinario
57:	 Natura
58:	 Bisogni
59:	 Notizia
60:	 Normale

61:	 Oggetto
62:	 Oscurità
63:	 Ufficiale
64:	 Opposizione
65:	 Fuori
66:	 Dolore
67:	 Sentiero
68:	 Pace
69:	 Gente
70:	 Personale
71:	 Fisico
72:	 Complotto
73:	 Portale
74:	 Averi
75:	 Povertà
76:	 Potere
77:	 Prigione
78:	 Progetto
79:	 Protezione
80:	 Rassicurazione

81:	 Rappresentante
82:	 Ricchezze
83:	 Sicurezza
84:	 Forza
85:	 Successo
86:	 Sofferenza
87:	 Sorpresa
88:	 Tattica
89:	 Tecnologia
90:	 Tensione
91:	 Tempo
92:	 Processo
93:	 Valore
94:	 Veicolo
95:	 Vittoria
96:	 Vulnerabilità
97:	 Arma
98:	 Clima
99:	 Lavoro
100:	Ferita

AZIONE 2

TABELLE DI SIGNIFICATO: AZIONI
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1:	 Avventurosamente
2:	 Aggressivamente
3:	 Ansiosamente
4:	 Maldestramente
5:	 Meravigliosamente
6:	 Desolatamente
7:	 Audacemente
8:	 Coraggiosamente
9:	 Alacremente
10:	 Tranquillamente
11:	 Attentamente
12:	 Incautamente
13:	 Cautamente
14:	 Incessantemente
15:	 Allegramente
16:	 Combattivamente
17:	 Freddamente
18:	 Follemente
19:	 Curiosamente
20:	 Pericolosamente

21:	 Provocatoriamente
22:	 Deliberatamente
23:	 Delicatamente
24:	 Deliziosamente
25:	 Debolmente
26:	 Efficientemente
27:	 Emotivamente
28:	 Energeticamente
29:	 Enormemente
30:	 Entusiasticamente
31:	 Eccitatamente
32:	 Timorosamente
33:	 Ferocemente
34:	 Ferventemente
35:	 Stupidamente
36:	 Fortunatamente
37:	 Freneticamente
38:	 Liberamente
39:	 Spaventosamente
40:	 Completamente

41:	 Generosamente
42:	 Delicatamente
43:	 Volontariamente
44:	 Aggraziatamente
45:	 Con Gratitudine
46:	 Allegramente
47:	 Frettolosamente
48:	 Salubremente
49:	 Utilmente
50:	 Inutilmente
51:	 Disperatamente
52:	 Innocentemente
53:	 Intensamente
54:	 Curiosamente
55:	 Fastidiosamente
56:	 Gioiosamente
57:	 Cortesemente
58:	 Pigramente
59:	 Leggermente
60:	 Genericamente

61:	 Rumorosamente
62:	 Amorevolmente
63:	 Lealmente
64:	 Maestosamente
65:	 Significativamente
66:	 Meccanicamente
67:	 Moderatamente
68:	 Miseramente
69:	 Beffardamente
70:	 Misteriosamente
71:	 Naturalmente
72:	 Ordinatamente
73:	 Gentilmente
74:	 Bizzarramente
75:	 Offensivamente
76:	 Ufficialmente
77:	 Parzialmente
78:	 Passivamente
79:	 Pacificamente
80:	 Perfettamente

81:	 Giocosamente
82:	 Educatamente
83:	 Positivamente
84:	 Potentemente
85:	 Strambamente
86:	 Litigiosamente
87:	 Silenziosamente
88:	 Approssimativamente
89:	 Maleducatamente
90:	 Spietatamente
91:	 Lentamente
92:	 Dolcemente
93:	 Stranamente
94:	 Rapidamente
95:	 Minacciosamente
96:	 Timidamente
97:	 Molto 
98:	 Violentemente
99:	 Selvaggiamente
100:	Arrendevolmente

DESCRITTORE 1

1:	 Anormale
2:	 Divertente
3:	 Artificiale
4:	 Comune
5:	 Bello
6:	 Bizzarro
7:	 Noioso
8:	 Brillante
9:	 Rotto
10:	 Pulito
11:	 Freddo
12:	 Colorato
13:	 Incolore
14:	 Confortante
15:	 Inquietante
16:	 Carino
17:	 Danneggiato
18:	 Buio
19:	 Sconfitto
20:	 Sporco

21:	 Sgradevole
22:	 Secco
23:	 Noioso
24:	 Vuoto
25:	 Enorme
26:	 Straordinario
27:	 Stravagante
28:	 Sbiadito
29:	 Familiare
30:	 Raffinato
31:	 Debole
32:	 Festoso
33:	 Impeccabile
34:	 Desolato
35:	 Fragile
36:	 Profumato
37:	 Fresco
38:	 Pieno
39:	 Glorioso
40:	 Aggraziato

41:	 Duro
42:	 Ostile
43:	 Sano
44:	 Pesante
45:	 Storico
46:	 Orribile
47:	 Importante
48:	 Interessante
49:	 Infantile
50:	 Carente
51:	 Grande
52:	 Sontuoso
53:	 Snello
54:	 Inferiore
55:	 Letale
56:	 Vivace
57:	 Solitario
58:	 Adorabile
59:	 Magnifico
60:	 Maturo

61:	 Disordinato
62:	 Possente
63:	 Militare
64:	 Moderno
65:	 Banale
66:	 Misterioso
67:	 Naturale
68:	 Normale
69:	 Strambo
70:	 Vecchio
71:	 Pallido
72:	 Pacifico
73:	 Minuto
74:	 Essenziale
75:	 Povero
76:	 Potente
77:	 Protettivo
78:	 Pittoresco
79:	 Raro
80:	 Rassicurante

81:	 Notevole
82:	 Marcio
83:	 Grezzo
84:	 Rovinato
85:	 Rustico
86:	 Pauroso
87:	 Scioccante
88:	 Semplice
89:	 Piccolo
90:	 Liscio
91:	 Morbido
92:	 Forte
93:	 Elegante
94:	 Spiacevole
95:	 Prezioso
96:	 Vivace
97:	 Caldo
98:	 Acquoso
99:	 Debole
100:	Giovane

DESCRITTORE 2

TABELLE DI SIGNIFICATO: DESCRIZIONI
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TONO DELL’AVVENTURA
1:	 Azione
2:	 Dinamico
3:	 Avventuroso
4:	 Avversità
5:	 Aggressivo
6:	 Divertente
7:	 Ansioso
8:	 Traguardo
9:	 Comune
10:	 Bizzarro
11:	 Tetro
12:	 Audace
13:	 Frenetico
14:	 Calmo
15:	 Allegro
16:	 Esuberante
17:	 Combattivo
18:	 Competitivo
19:	 Conflittuale
20:	 Folle
21:	 Inquietante
22:	 Pericoloso
23:	 Cupo
24:	 Emotivo
25:	 Energico
26:	 Epico
27:	 Malvagio
28:	 Esterno
29:	 Fallimento
30:	 Fama
31:	 Familiare
32:	 Inquietante
33:	 Festoso
34:	 Impetuoso
35:	 Fortunato
36:	 Frenetico
37:	 Fresco
38:	 Spaventoso
39:	 Glorioso
40:	 Obiettivi
41:	 Difficile
42:	 Duro
43:	 Pesante
44:	 Storico
45:	 Speranzoso
46:	 Orribile
47:	 Orrore
48:	 Importante
49:	 Indagine
50:	 Ispezione

51:	 Intellettuale
52:	 Intenso
53:	 Interessante
54:	 Intrigo
55:	 Sontuoso
56:	 Legale
57:	 Letale
58:	 Leggero
59:	 Macabro
60:	 Magnifico
61:	 Maestoso
62:	 Maturo
63:	 Significativo
64:	 Meccanico
65:	 Disordinato
66:	 Militare
67:	 Sfortuna
68:	 Sfiducia
69:	 Moderno
70:	 Ordinario
71:	 Mistero
72:	 Naturale
73:	 Normale
74:	 Strambo
75:	 Personale
76:	 Fisico
77:	 Potere
78:	 Inseguimento
79:	 Pittoresco
80:	 Casuale
81:	 Raro
82:	 Rassicurante
83:	 Straordinario
84:	 Turbolento
85:	 Rustico
86:	 Pauroso
87:	 Semplice
88:	 Lento
89:	 Sociale
90:	 Strano
91:	 Forte
92:	 Lotta
93:	 Tensione
94:	 Viaggio
95:	 Prove
96:	 Vendetta
97:	 Molto
98:	 Violento
99:	 Bellicoso
100:	Selvaggio

DESCRITTORI DI SPECIE ALIENE
1:	 Avanzata
2:	 Aggressiva
3:	 Agile
4:	 Anfibia
5:	 Antica
6:	 Ansiosa
7:	 Acquatica
8:	 Arrogante
9:	 Artistica
10:	 Volatile
11:	 Bella
12:	 Bizzarra
13:	 Carapace
14:	 Artigliata
15:	 Colorata
16:	 Combattiva
17:	 Conquistatrice
18:	 Pericolosa
19:	 In declino
20:	 Difensiva
21:	 Disperata
22:	 Distruttiva
23:	 Dominante
24:	 Distaccata
25:	 Enorme
26:	 Sfruttatrice
27:	 Esploratrice
28:	 Familiare
29:	 Veloce
30:	 Flebile
31:	 Selvatica
32:	 Feroce
33:	 Amichevole
34:	 Terrificante
35:	 Fungina
36:	 Pelosa
37:	 Generosa
38:	 Gentile
39:	 Luccicante
40:	 Aggraziata
41:	 Ostile
42:	 Servizievole
43:	 Umanoide
44:	 Affamata
45:	 Immortale
46:	 Insettoide
47:	 Immateriale
48:	 Intelligente
49:	 Intimidatoria
50:	 Grande

51:	 Letale
52:	 Levitante
53:	 Liquida
54:	 Mammiferi
55:	 Molti occhi
56:	 Militarista
57:	 Misteriosa
58:	 Da incubo
59:	 Stramba
60:	 Oppressiva
61:	 Passiva
62:	 Pacifica
63:	 Perfetta
64:	 Pianta
65:	 Alimentata
66:	 Potente
67:	 Poteri
68:	 Primitiva
69:	 Prospera
70:	 Psichica
71:	 Rettiloide
72:	 Robotica
73:	 Spaventosa
74:	 Scientifica
75:	 Riservata
76:	 Servitrice
77:	 Semplice
78:	 Abile
79:	 Filiforme
80:	 Lenta
81:	 Piccola
82:	 Maleodorante
83:	 Strana
84:	 Forte
85:	 Sofferente
86:	 Coda
87:	 Alta
88:	 Tecnologica
89:	 Tentacolata
90:	 Minacciosa
91:	 Dentuta
92:	 Viaggiatori
93:	 Infida
94:	 Violenta
95:	 Bellicosa
96:	 Diffidente
97:	 Acquosa
98:	 Debole
99:	 Ali
100:	1Vermiforme

AZIONI ANIMALI
1:	 Abbandonare
2:	 Anormale
3:	 Aggressivo
4:	 Arrabbiato
5:	 Ansioso
6:	 Assistenza
7:	 Attaccare
8:	 Fare amicizia
9:	 Donare
10:	 Bizzarro
11:	 Audace
12:	 Rompere
13:	 Indaffarato
14:	 Calmo
15:	 Cauto
16:	 Incauto
17:	 Prudente
18:	 Incessante
19:	 Cambiamento
20:	 Combattivo
21:	 Curioso
22:	 Pericoloso
23:	 Intenzionale
24:	 Disinteressato
25:	 Interrompere
26:	 Distratto
27:	 Dominare
28:	 Energico
29:	 Eccitato
30:	 Esotico
31:	 Familiare
32:	 Timoroso
33:	 Malaticcio
34:	 Feroce
35:	 Impetuoso
36:	 Combattimento
37:	 Fuggire
38:	 Seguire
39:	 Cibo
40:	 Frenetico
41:	 Amicizia
42:	 Spaventoso
43:	 Generoso
44:	 Gentile
45:	 Aggraziato
46:	 Nuocere
47:	 Frettoloso
48:	 Servizievole
49:	 Inerme
50:	 Affamato

51:	 Caccia
52:	 Ignorare
53:	 Imitare
54:	 Implorare
55:	 Imprigionare
56:	 Ispezionare
57:	 Intenso
58:	 Irritante
59:	 Infantile
60:	 Pigro
61:	 Andarsene
62:	 Letale
63:	 Rumoroso
64:	 Leale
65:	 Disordinato
66:	 Sfiducia
67:	 Muoversi
68:	 Ordinario
69:	 Misterioso
70:	 Naturale
71:	 Trascurare
72:	 Normale
73:	 Osservare
74:	 Strambo
75:	 Opporsi
76:	 Giocoso
77:	 Proteggere
78:	 Inseguire
79:	 Quieto
80:	 Rassicurante
81:	 Rilasciare
82:	 Ritornare
83:	 Pauroso
84:	 Semplice
85:	 Lento
86:	 Strano
87:	 Lotta
88:	 Veloce
89:	 Tattica
90:	 Prendere
91:	 Minacciare
92:	 Tranquillo
93:	 Trasformare
94:	 Giocoso
95:	 Fiducia
96:	 Violento
97:	 Avvertire
98:	 Rovinare
99:	 Selvaggio
100:	Arrendersi

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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DESCRITTORI DI ESERCITI
1:	 Attivo
2:	 Aggressivo
3:	 Alleati
4:	 Agguato
5:	 Animali
6:	 Arrivare
7:	 Assistenza
8:	 Comune
9:	 Tradire
10:	 Bizzarro
11:	 Bloccare
12:	 Audace
13:	 Calmo
14:	 Incauto
15:	 Prudente
16:	 Incessante
17:	 Celebrare
18:	 Colorato
19:	 Comunicare
20:	 Inquietante
21:	 Ingannare
22:	 Difensivo
23:	 Ribelle
24:	 Ritardare
25:	 Disorganizzato
26:	 Dividere
27:	 Efficiente
28:	 Nemici
29:	 Energia
30:	 Fallimento
31:	 Feroce
32:	 Combattimento
33:	 Cibo
34:	 Sciocco
35:	 Fortunato
36:	 Frenetico
37:	 Fresco
38:	 Temibile
39:	 Utile
40:	 Inerme
41:	 Malattia
42:	 Manchevole
43:	 Grande
44:	 Sontuoso
45:	 Pigro
46:	 Leadership
47:	 Letale
48:	 Rumoroso
49:	 Leale
50:	 Potente

51:	 Misterioso
52:	 Normale
53:	 Sentiero
54:	 Perseguitare
55:	 Potere
56:	 Problemi
57:	 Punire
58:	 Inseguire
59:	 Quieto
60:	 Pronto
61:	 Rassicurante
62:	 Reclutare
63:	 Rilasciare
64:	 Ricchezze
65:	 Rozzo
66:	 Rovinare
67:	 Spietato
68:	 Semplice
69:	 Abile
70:	 Lento
71:	 Piccolo
72:	 Stallo
73:	 Iniziare
74:	 Fermare
75:	 Strano
76:	 Forte
77:	 Lotta
78:	 Successo
79:	 Sofferenza
80:	 Rifornimenti
81:	 Veloce
82:	 Tattica
83:	 Prendere
84:	 Tecnologia
85:	 Tensione
86:	 Sfidante
87:	 Minaccioso
88:	 Stanco
89:	 Viaggiare
90:	 Trionfo
91:	 Tregua
92:	 Fiducia
93:	 Nonattrezzato
94:	 Inaspettato
95:	 Inesperto
96:	 Vittoria
97:	 Violare
98:	 Devastare
99:	 Debole
100:	Armi

DESCRITTORI DI CAVERNA
1:	 Attività
2:	 Antica
3:	 Animali
4:	 Profumata
5:	 Arte
6:	 Bella
7:	 Bizzarra
8:	 Tetra
9:	 Bloccata
10:	 Macigno
11:	 Luminosa
12:	 Scogliera
13:	 Arrampicata
14:	 Chiusa
15:	 Fredda
16:	 Crollata
17:	 Colorata
18:	 Spaccata
19:	 Angusta
20:	 Strisciare
21:	 Creatura
22:	 Inquietante
23:	 Pericolante
24:	 Curiosa
25:	 Danneggiata
26:	 Pericolosa
27:	 Buia
28:	 Difficile
29:	 Sporca
30:	 Scoraggiante
31:	 Gocciolante
32:	 Asciutta
33:	 Eco
34:	 Elementi
35:	 Vuota
36:	 Enorme
37:	 Uscita
38:	 Esotica
39:	 Caduta
40:	 Flora
41:	 Spaventoso
42:	 Piena
43:	 Funghi
44:	 Adatta
45:	 Difficile
46:	 Nuocere
47:	 Dura
48:	 Buco
49:	 Enorme
50:	 Ghiacciata

51:	 Interessante
52:	 Grande
53:	 Sporgenza
54:	 Letale
55:	 Leggera
56:	 Rumorosa
57:	 Magnifica
58:	 Messaggio
59:	 Disordinata
60:	 Minerali
61:	 Sfortuna
62:	 Nebbia
63:	 Misteriosa
64:	 Naturale
65:	 Natura
66:	 Normale
67:	 Occupata
68:	 Stramba
69:	 Aperta
70:	 Sentiero
71:	 Piante
72:	 Vasca
73:	 Quieta
74:	 Rassicurante
75:	 Notevole
76:	 Ricchezze
77:	 Fiume
78:	 Roccia
79:	 Accidentata
80:	 Paurosa
81:	 Semplice
82:	 Scivolosa
83:	 Pendenza
84:	 Piccola
85:	 Puzzolente
86:	 Liscia
87:	 Suoni
88:	 Stalattiti
89:	 Strana
90:	 Minacciosa
91:	 Stretta
92:	 Tranquilla
93:	 Tesoro
94:	 Innaturale
95:	 Instabile
96:	 Intatta
97:	 Calda
98:	 Rifiuti
99:	 Acqua
100:	Ventosa

PERSONAGGI
1:	 Accompagnato
2:	 Dinamico
3:	 Aggressivo
4:	 InAgguato
5:	 Animale
6:	 Ansioso
7:	 Armato
8:	 Bello
9:	 Audace
10:	 Indaffarato
11:	 Calmo
12:	 Noncurante
13:	 Informale
14:	 Cauto
15:	 Distinto
16:	 Colorato
17:	 Combattivo
18:	 Folle
19:	 Inquietante
20:	 Curioso
21:	 Pericoloso
22:	 Disonesto
23:	 Sconfitto
24:	 Ribelle
25:	 Incantevole
26:	 Emotivo
27:	 Energico
28:	 Equipaggiato
29:	 Entusiasta
30:	 Previsto
31:	 Familiare
32:	 Veloce
33:	 Fiacco
34:	 Femminile
35:	 Feroce
36:	 Nemico
37:	 Sciocco
38:	 Fortunato
39:	 Profumato
40:	 Frenetico
41:	 Amico
42:	 Spaventato
43:	 Spaventoso
44:	 Generoso
45:	 Lieto
46:	 Felice
47:	 Pericoloso
48:	 Servizievole
49:	 Inerme
50:	 Ferito

51:	 Importante
52:	 Svogliato
53:	 Influente
54:	 Innocente
55:	 Appassionato
56:	 Dotto
57:	 Grande
58:	 Solitario
59:	 Rumoroso
60:	 Fedele
61:	 Mascolino
62:	 Possente
63:	 Infelice
64:	 Multiplo
65:	 Ordinario
66:	 Misterioso
67:	 Naturale
68:	 Strambo
69:	 Ufficiale
70:	 Vecchio
71:	 Passivo
72:	 Placido
73:	 Giocoso
74:	 Potente
75:	 Professionale
76:	 Protetto
77:	 Protettore
78:	 Inquisitorio
79:	 Tranquillo
80:	 Rassicurante
81:	 Capace
82:	 Cercatore
83:	 Abile
84:	 Lento
85:	 Piccolo
86:	 Furtivo
87:	 Strano
88:	 Forte
89:	 Alto
90:	 Ladro
91:	 Minaccioso
92:	 Trionfante
93:	 Inaspettato
94:	 Innaturale
95:	 Insolito
96:	 Violento
97:	 Schietto
98:	 Debole
99:	 Selvaggio
100:	Giovane

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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AZIONI DEL PG, COMBATTIMENTO
1:	 Abbandonare
2:	 Abusare
3:	 Aggressivo
4:	 Concordare
5:	 Alleato
6:	 Agguato
7:	 Divertire
8:	 Rabbia
9:	 Inimicarsi
10:	 Ansioso
11:	 Assistenza
12:	 Attaccare
13:	 Tradire
14:	 Bloccare
15:	 Audace
16:	 Coraggioso
17:	 Rompere
18:	 Calmare
19:	 Incauto
20:	 Portare
21:	 Prudente
22:	 Celebrare
23:	 Cambiare
24:	 Caricare
25:	 Comunicare
26:	 Competere
27:	 Controllare
28:	 Folle
29:	 Crudele
30:	 Danneggiare
31:	 Ingannare
32:	 Difendere
33:	 Ribelle
34:	 Ritardare
35:	 Disturbare
36:	 Dividere
37:	 Dominare
38:	 Energico
39:	 Entusiasta
40:	 Aspettativa
41:	 Timoroso
42:	 Feroce
43:	 Impetuoso
44:	 Combattere
45:	 Fuggire
46:	 Frenetico
47:	 Liberare
48:	 Spaventoso
49:	 Nuocere
50:	 Duro

51:	 Frettoloso
52:	 Nascondere
53:	 Imitare
54:	 Imprigionare
55:	 Uccidere
56:	 Capeggiare
57:	 Letale
58:	 Libertà
59:	 Mentire
60:	 Rumoroso
61:	 Leale
62:	 Magico
63:	 Meccanico
64:	 Potente
65:	 Militare
66:	 Deridere
67:	 Muovere
68:	 Misterioso
69:	 Normale
70:	 Strambo
71:	 Aperto
72:	 Opporre
73:	 Dolore
74:	 Sentiero
75:	 Preparare
76:	 Punire
77:	 Inseguire
78:	 Rozzo
79:	 Rude
80:	 Rovinare
81:	 Spietato
82:	 Semplice
83:	 Lento
84:	 Spiare
85:	 Fermare
86:	 Strano
87:	 Lotta
88:	 Sopprimere
89:	 Veloce
90:	 Prendere
91:	 Tecnologia
92:	 Minacciare
93:	 Ingannare
94:	 Tregua
95:	 Usurpare
96:	 Veicolo
97:	 Vendetta
98:	 Devastare
99:	 Arma
100:	Ritirare

AZIONI DEL PG, GENERALE
1:	 Abbandonare
2:	 Aggressivo
3:	 Divertente
4:	 Rabbia
5:	 Inimicarsi
6:	 Ansioso
7:	 Assistenza
8:	 Donare
9:	 Tradire
10:	 Bizzarro
11:	 Bloccare
12:	 Audace
13:	 Rompere
14:	 Calmare
15:	 Prendersi Cura
16:	 Cauto
17:	 Incauto
18:	 Celebrare
19:	 Cambiare
20:	 Combattivo
21:	 Comunicare
22:	 Controllare
23:	 Folle
24:	 Inquietante
25:	 Pericoloso
26:	 Ingannare
27:	 Diminuire
28:	 Ribelle
29:	 Ritardare
30:	 Disturbare
31:	 Dominare
32:	 Efficiente
33:	 Energico
34:	 Eccitato
35:	 Esporre
36:	 Timoroso
37:	 Debole
38:	 Impetuoso
39:	 Combattere
40:	 Sciocco
41:	 Frenetico
42:	 Spaventoso
43:	 Generoso
44:	 Gentile
45:	 Nuocere
46:	 Duro
47:	 Frettoloso
48:	 Servizievole
49:	 Imitare
50:	 Importante

51:	 Imprigionare
52:	 Aumentare
53:	 Ispezionare
54:	 Intenso
55:	 Infantile
56:	 Cortese
57:	 Pigro
58:	 Leadership
59:	 Letale
60:	 Rumoroso
61:	 Leale
62:	 Maturo
63:	 Significativo
64:	 Disordinato
65:	 Muovere
66:	 Ordinario
67:	 Misterioso
68:	 Carino
69:	 Normale
70:	 Strambo
71:	 Ufficiale
72:	 Aperto
73:	 Opporre
74:	 Passione
75:	 Pace
76:	 Giocoso
77:	 Piaceri
78:	 Averi
79:	 Punire
80:	 Inseguire
81:	 Rilasciare
82:	 Ritornare
83:	 Semplice
84:	 Lento
85:	 Iniziare
86:	 Fermare
87:	 Strano
88:	 Lotta
89:	 Veloce
90:	 Tattica
91:	 Prendere
92:	 Tecnologia
93:	 Minaccioso
94:	 Fiducia
95:	 Violento
96:	 Sprecare
97:	 Armi
98:	 Selvaggio
99:	 Lavorare
100:	Arrendersi

ASPETTO DEL PERSONAGGIO
1:	 Anormale
2:	 Armato
3:	 Profumato
4:	 Atletico
5:	 Attraente
6:	 Qualunque
7:	 Calvo
8:	 Bello
9:	 Bizzarro
10:	 Bruto
11:	 Informale
12:	 Distinto
13:	 Pulito
14:	 Abbigliamento
15:	 Colorato
16:	 Comune
17:	 Figo
18:	 Inquietante
19:	 Carino
20:	 Fine
21:	 Delicato
22:	 Disperato
23:	 Diverso
24:	 Sporco
25:	 Squallido
26:	 Elegante
27:	 Ben Equipaggiato
28:	 Esotico
29:	 Costoso
30:	 Stravagante
31:	 Occhiali
32:	 Familiare
33:	 Raffinato
34:	 Tratti
35:	 Femminile
36:	 Festoso
37:	 Fragile
38:	 Capelli
39:	 Peloso
40:	 Copricapo
41:	 Pesante
42:	 Dolorante
43:	 Innocente
44:	 Stemma
45:	 Intenso
46:	 Interessante
47:	 Intimidatorio
48:	 Gioielli
49:	 Grande
50:	 Sontuoso

51:	 Snello
52:	 Arti
53:	 Flessuoso
54:	 Mascolino
55:	 Maturo
56:	 Disordinato
57:	 Possente
58:	 Moderno
59:	 Ordinario
60:	 Muscoloso
61:	 Misterioso
62:	 Naturale
63:	 Ordinato
64:	 Normale
65:	 Strambo
66:	 Ufficiale
67:	 Vecchio
68:	 Minuto
69:	 Penetrante
70:	 Potente
71:	 Professionale
72:	 Rassicurante
73:	 Regale
74:	 Notevole
75:	 Rozzo
76:	 Rustico
77:	 Cicatrice
78:	 Spaventoso
79:	 Profumato
80:	 Studioso
81:	 Basso
82:	 Semplice
83:	 Sinistro
84:	 Piccolo
85:	 Maleodorante
86:	 Tarchiato
87:	 Strano
88:	 Impressionante
89:	 Forte
90:	 Elegante
91:	 Alto
92:	 Tatuaggio
93:	 Attrezzi
94:	 Alla moda
95:	 Insolito
96:	 Molto
97:	 Debole
98:	 Arma
99:	 Ferito
100:	Giovane

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI

1212



BACKGROUND DEL PERSONAGGIO
1:	 Abbandonato
1:	 Abuso
1:	 Accademico
1:	 Attività
1:	 Avventuroso
1:	 Avversità
1:	 Arte
1:	 Assistenza
1:	 Ordinario
1:	 Cattivo
1:	 Bizzarro
1:	 Tetro
1:	 Audace
1:	 Onere
1:	 Affari
1:	 Prendersi Cura
1:	 Carriera
1:	 Caotico
1:	 Imbrogliare
1:	 Combattimento
1:	 Impegno
1:	 Comunità
1:	 Competizione
1:	 Conflitto
1:	 Controllo
1:	 Crimine
1:	 Danneggiato
1:	 Pericolo
1:	 Morte
1:	 Ingannare
1:	 Diminuire
1:	 Sconfitto
1:	 Disastro
1:	 Disputa
1:	 Emozione
1:	 Ambiente
1:	 Fuga
1:	 Esilio
1:	 Esperienza
1:	 Fallimento
1:	 Fede
1:	 Fama
1:	 Famiglia
1:	 Fortunato
1:	 Libero
1:	 Libertà
1:	 Amico
1:	 Doni
1:	 Bene
1:	 Guidato

1:	 Difficile
1:	 Nuocere
1:	 Duro
1:	 Guarire
1:	 Aiutato
1:	 Eroico
1:	 Umile
1:	 Umiliazione
1:	 Imprigionamento
1:	 Indipendente
1:	 Ereditare
1:	 Ferita
1:	 Ingiustizia
1:	 Legale
1:	 Perdita
1:	 Militare
1:	 Errore
1:	 Ordinario
1:	 Natura
1:	 Forestiero
1:	 Persona
1:	 Luogo
1:	 Povero
1:	 Potere
1:	 Prestigio
1:	 Privilegio
1:	 Inseguito
1:	 Reclutato
1:	 Religione
1:	 Rurale
1:	 Salvato
1:	 Ricerca
1:	 Isolamento
1:	 Servizio
1:	 Protetto
1:	 Abilità
1:	 Strano
1:	 Di Successo
1:	 Sopravvivenza
1:	 Tradizione
1:	 Addestramento
1:	 Trauma
1:	 Viaggio
1:	 Urbano
1:	 Guerra
1:	 Ricchezza
1:	 Selvaggio
1:	 Lavorare
1:	 Ferito
1:	 Gioventù

CONVERSAZIONI DEL PERSONAGGIO
1:	 Abusare
2:	 Consigliare
3:	 Aggressivo
4:	 Concordare
5:	 Divertente
6:	 Arrabbiato
7:	 Ansioso
8:	 Assistenza
9:	 Impacciato
10:	 Tradire
11:	 Bizzarro
12:	 Tetro
13:	 Audace
14:	 Affari
15:	 Calma
16:	 Cauto
17:	 Incauto
18:	 Prudente
19:	 Allegro
20:	 Distinto
21:	 Freddo
22:	 Colorato
23:	 Combattivo
24:	 Folle
25:	 Inquietante
26:	 Curioso
27:	 Ribelle
28:	 Incantevole
29:	 Sgradevole
30:	 Disputa
31:	 Efficiente
32:	 Energico
33:	 Entusiasta
34:	 Emozionato
35:	 Timoroso
36:	 Impetuoso
37:	 Sciocco
38:	 Frenetico
39:	 Spaventoso
40:	 Generoso
41:	 Gentile
42:	 Contento
43:	 Grato
44:	 Mercanteggiare
45:	 Felice
46:	 Duro
47:	 Frettoloso
48:	 Servizievole
49:	 Inerme
50:	 Disperato

51:	 Idee
52:	 Informare
53:	 Innocente
54:	 Indagare
55:	 Intenso
56:	 Interessante
57:	 Intolleranza
58:	 Irritante
59:	 Gioioso
60:	 Moralista
61:	 Infantile
62:	 Cortese
63:	 Leadership
64:	 Mentire
65:	 Rumoroso
66:	 Amorevole
67:	 Leale
68:	 Macabro
69:	 Maturo
70:	 Significativo
71:	 Miserabile
72:	 Sfiducia
73:	 Beffardo
74:	 Ordinario
75:	 Misterioso
76:	 Notizie
77:	 Carino
78:	 Normale
79:	 Strano
80:	 Offensivo
81:	 Ufficiale
82:	 Opporre
83:	 Pace
84:	 Piani
85:	 Giocoso
86:	 Educato
87:	 Positivo
88:	 Lodare
89:	 Litigioso
90:	 Quieto
91:	 Rassicurante
92:	 Rifiutare
93:	 Maleducato
94:	 Diceria
95:	 Semplice
96:	 Minacciare
97:	 Tregua
98:	 Fiducia
99:	 Caldo
100:	1Selvaggio

DESCRITTORI DEL PERSONAGGIO
1:	 Anormale
2:	 Attivo
3:	 Avventuroso
4:	 Aggressivo
5:	 Piacevole
6:	 Alleato
7:	 Antico
8:	 Arrabbiato
9:	 Ansioso
10:	 Armato
11:	 Profumato
12:	 Arrogante
13:	 Attraente
14:	 Impacciato
15:	 Bello
16:	 Bizzarro
17:	 Tetro
18:	 Audace
19:	 Coraggioso
20:	 Indaffarato
21:	 Calmo
22:	 Capace
23:	 Cauto
24:	 Incauto
25:	 Premuroso
26:	 Prudente
27:	 Allegro
28:	 Distinto
29:	 Pulito
30:	 Goffo
31:	 Colorato
32:	 Combattivo
33:	 Carismatico
34:	 Comune
35:	 Competitivo
36:	 Sicuro
37:	 Folle
38:	 Curioso
39:	 Pericoloso
40:	 Diverso
41:	 Difficile
42:	 Sporco
43:	 Sgradevole
44:	 Disciplinato
45:	 Istruito
46:	 Elegante
47:	 Inaffidabile
48:	 Esotico
49:	 Raffinato
50:	 Veloce

51:	 Nauseante
52:	 Spaventato
53:	 Gentile
54:	 Nocivo
55:	 Servizievole
56:	 Eroico
57:	 Spiritoso
58:	 Dolorante
59:	 Ignorante
60:	 Impulsivo
61:	 Inetto
62:	 Chiarificatore
63:	 Intelligente
64:	 Interessante
65:	 Intimidatorio
66:	 Invasivo
67:	 Grande
68:	 Rumoroso
69:	 Mite
70:	 Ingenuo
71:	 Vecchio
72:	 Passivo
73:	 Educato
74:	 Povero
75:	 Potente
76:	 Impotente
77:	 Primitivo
78:	 Morale
79:	 Quieto
80:	 Rispettoso
81:	 Rozzo
82:	 Maleducato
83:	 Semplice
84:	 Abile
85:	 Lento
86:	 Piccolo
87:	 Subdolo
88:	 Sofisticato
89:	 Strano
90:	 Forte
91:	 D’Aiuto
92:	 Sorprendente
93:	 Dolce
94:	 Addestrato
95:	 In uniforme
96:	 Insolito
97:	 Debole
98:	 Ricco
99:	 Selvaggio
100:	Giovane

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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IDENTITÀ DEL PERSONAGGIO
1:	 Abbandonato
2:	 Amministratore
3:	 Avventuroso
4:	 Avversario
5:	 Consigliere
6:	 Alleato
7:	 Arte
8:	 Artista
9:	 Assistente
10:	 Atleta
11:	 Autorità
12:	 Burocrate
13:	 Affari
14:	 Combattente
15:	 Contendente
16:	 Controllore
17:	 Artigiano
18:	 Creatore
19:	 Criminale
20:	 Ingannatore
21:	 Liberatore
22:	 Dipendente
23:	 Autista/Pilota
24:	 Elite
25:	 Nemico
26:	 Tirapiedi
27:	 Ingegnere
28:	 Intrattenitore
29:	 Esecutivo
30:	 Esperto
31:	 Esploratore
32:	 Famiglia
33:	 Contadino
34:	 Combattente
35:	 Riparatore
36:	 Straniero
37:	 Amico
38:	 Giocatore d’Azzardo
39:	 Raccoglitore
40:	 Guardiano
41:	 Guaritore
42:	 Inerme
43:	 Eroe
44:	 Cacciatore
45:	 Informazioni
46:	 Innocente
47:	 Ispettore
48:	 Intellettuale
49:	 Investigatore
50:	 Giudice

51:	 Assassino
52:	 Lavoratore
53:	 Lacchè
54:	 Legge
55:	 Leader
56:	 Legale
57:	 Perduto
58:	 Meccanico
59:	 Mediatore
60:	 Mercante
61:	 Messaggero
62:	 Militare
63:	 Ordinario
64:	 Mistero
65:	 Ufficiale
66:	 Organizzatore
67:	 Forestiero
68:	 Attore/Musicista
69:	 Persecutore
70:	 Pianificatore
71:	 Piacione
72:	 Potere
73:	 Prigioniero
74:	 Professionale
75:	 Protettore
76:	 Pubblico
77:	 Punire
78:	 Radicale
79:	 Religioso
80:	 Rappresentare
81:	 Furfante
82:	 Ruffiano
83:	 Governante
84:	 Studioso
85:	 Scienziato
86:	 Scout
87:	 Servitore
88:	 Mondano
89:	 Soldato
90:	 Studente
91:	 Sovvertitore
92:	 Sostenitore
93:	 Sopravvissuto
94:	 Insegnante
95:	 Ladro
96:	 Commerciante
97:	 Vittima
98:	 Malvagio
99:	 Vagabondo
100:	Guerriero

MOTIVAZIONI DEL PERSONAGGIO
1:	 Avventura
2:	 Avversità
3:	 Ambizione
4:	 Rabbia
5:	 Approvazione
6:	 Arte
7:	 Traguardo
8:	 Affari
9:	 Cambiamento
10:	 Carattere
11:	 Conflitto
12:	 Controllare
13:	 Creare
14:	 Pericolo
15:	 Morte
16:	 Ingannare
17:	 Distruggere
18:	 Ridurre
19:	 Disturbare
20:	 Emozione
21:	 Nemico
22:	 Ambiente
23:	 Fuga
24:	 Fallimento
25:	 Fama
26:	 Famiglia
27:	 Paura
28:	 Combattere
29:	 Trovare
30:	 Liberare
31:	 Amico
32:	 Obiettivo
33:	 Gratificare
34:	 Gruppo
35:	 Guidare
36:	 Colpa
37:	 Odiare
38:	 Guarire
39:	 Aiutare
40:	 Nascondere
41:	 Casa
42:	 Speranza
43:	 Idea
44:	 Malattia
45:	 Importante
46:	 Imprigionare
47:	 Aumentare
48:	 Informazioni
49:	 Innocente
50:	 Intelletto

51:	 Intolleranza
52:	 Investimento
53:	 Gelosia
54:	 Gioia
55:	 Giustizia
56:	 Leader
57:	 Legalità
58:	 Perdita
59:	 Amore
60:	 Lealtà
61:	 Malizia
62:	 Sfortuna
63:	 Diffidare
64:	 Ordinario
65:	 Misterioso
66:	 Natura
67:	 Oggetto
68:	 Obbligo
69:	 Ufficiale
70:	 Opporre
71:	 Dolore
72:	 Passione
73:	 Sentiero
74:	 Pace
75:	 Fisico
76:	 Luogo
77:	 Piano
78:	 Piacere
79:	 Potere
80:	 Orgoglio
81:	 Proteggere
82:	 Inseguire
83:	 Raro
84:	 Recuperare
85:	 Rivelare
86:	 Vendetta
87:	 Ricchezze
88:	 Sicurezza
89:	 Cercare
90:	 Servire
91:	 Iniziare
92:	 Fermare
93:	 Strano
94:	 Lottare
95:	 Successo
96:	 Sofferenza
97:	 Supportare
98:	 Prendere
99:	 Trasformare
100:	Viaggiare

PERSONALITÀ DEL PERSONAGGIO
1:	 Attiva
2:	 Avventurosa
3:	 Aggressiva
4:	 Piacevole
5:	 Ambiziosa
6:	 Divertente
7:	 Arrabbiata
8:	 Fastidiosa
9:	 Ansiosa
10:	 Arrogante
11:	 Comune
12:	 Impacciata
13:	 Cattiva
14:	 Amareggiata
15:	 Audace
16:	 Coraggiosa
17:	 Calma
18:	 Cauta
19:	 Incauta
20:	 Distinta
21:	 Fredda
22:	 Collezionista
23:	 Impegnata
24:	 Competitiva
25:	 Sicura
26:	 Controllare
27:	 Folle
28:	 Creativa
29:	 Grezza
30:	 Curiosa
31:	 Ingannevole
32:	 Determinata
33:	 Devota
34:	 Sgradevole
35:	 Noiosa
36:	 Emotiva
37:	 Empatica
38:	 Equanime
39:	 Puntigliosa
40:	 Seguace
41:	 Sciocca
42:	 Amichevole
43:	 Buona
44:	 Buongustaia
45:	 Avida
46:	 Tormentata
47:	 Servizievole
48:	 Onesta
49:	 Onore
50:	 Umile

51:	 Spiritosa
52:	 Incoerente
53:	 Indipendente
54:	 Interessante
55:	 Intollerante
56:	 Irresponsabile
57:	 Informata
58:	 Ladresca
59:	 Leader
60:	 Simpatica
61:	 Leale
62:	 Manipolativa
63:	 Volubile
64:	 Ingenua
65:	 Nervosa
66:	 Ignara
67:	 Ostinata
68:	 Ottimista
69:	 Percettiva
70:	 Perfezionista
71:	 Pratica
72:	 Preparata
73:	 Morale
74:	 Proteggere
75:	 Quieta
76:	 Eccentrica
77:	 Avventata
78:	 Razionale
79:	 Rispettosa
80:	 Responsabile
81:	 Irrequieta
82:	 Rischiare
83:	 Maleducata
84:	 Scaltra
85:	 Indagatrice
86:	 Egoista
87:	 Altruista
88:	 Superficiale
89:	 Sociale
90:	 Strana
91:	 Forte
92:	 Studiosa
93:	 Superstiziosa
94:	 Tollerante
95:	 Vendicativa
96:	 Schietta
97:	 Diffidente
98:	 Debole
99:	 Selvaggia
100:	Saggia

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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ABILITÀ DEL PERSONAGGIO
1:	 Attività
2:	 Avversità
3:	 Agilità
4:	 Animali
5:	 Arte
6:	 Assistenza
7:	 Atletico
8:	 Attacco
9:	 Conseguire
10:	 Comune
11:	 Equilibrio
12:	 Principiante
13:	 Donare
14:	 Bloccare
15:	 Affari
16:	 Cambiare
17:	 Combattimento
18:	 Comunicare
19:	 Conflitto
20:	 Controllare
21:	 Creare
22:	 Criminale
23:	 Danneggiare
24:	 Pericolo
25:	 Ingannare
26:	 Diminuire
27:	 Difesa
28:	 Sviluppare
29:	 Contestare
30:	 Disturbare
31:	 Domestico
32:	 Dominare
33:	 Pilotare
34:	 Elementi
35:	 Energia
36:	 Ambiente
37:	 Veterano
38:	 Esperto
39:	 Combattere
40:	 Liberare
41:	 Guidare
42:	 Nuocere
43:	 Guarire
44:	 Salute
45:	 Aumentare
46:	 Informare
47:	 Informazioni
48:	 Indagare
49:	 Ispezionare
50:	 Intelletto

51:	 Invadere
52:	 Investigare
53:	 Conoscenza
54:	 Leadership
55:	 Legale
56:	 Letale
57:	 Mentire
58:	 Maestro
59:	 Meccanico
60:	 Medico
61:	 Mentale
62:	 Militare
63:	 Movimento
64:	 Muovere
65:	 Ordinario
66:	 Misterioso
67:	 Natura
68:	 Normale
69:	 Ostacoli
70:	 Ufficiale
71:	 Aperto
72:	 Opporre
73:	 Percezione
74:	 Pratico
75:	 Professionale
76:	 A Distanza
77:	 Rilasciare
78:	 Furfante
79:	 Rovinare
80:	 Semplice
81:	 Sociale
82:	 Specialista
83:	 Iniziare
84:	 Fermare
85:	 Strano
86:	 Forza
87:	 Lottare
88:	 Sopprimere
89:	 Prendere
90:	 Tecnologia
91:	 Trasformare
92:	 Viaggiare
93:	 Trucco
94:	 Usurpare
95:	 Veicolo
96:	 Violenza
97:	 Acqua
98:	 Arma
99:	 Clima
100:	Ferite

TRATTI E DIFETTI DEL PERSONAGGIO
1:	 Accademico
2:	 Avversità
3:	 Animale
4:	 Assistenza
5:	 Attrarre
6:	 Bello
7:	 Vantaggi
8:	 Conferire
9:	 Bizzarro
10:	 Bloccare
11:	 Onere
12:	 Combattimento
13:	 Comunicare
14:	 Connessione
15:	 Controllare
16:	 Creare
17:	 Criminale
18:	 Danneggiato
19:	 Pericoloso
20:	 Diminuire
21:	 Difesa
22:	 Delicato
23:	 Diverso
24:	 Dominare
25:	 Motivato
26:	 Emozione
27:	 Nemico
28:	 Energia
29:	 Ambiente
30:	 Fallimento
31:	 Fama
32:	 Familiare
33:	 Veloce
34:	 Debole
35:	 Impeccabile
36:	 Concentrato
37:	 Fortunato
38:	 Amici
39:	 Buono
40:	 Sano
41:	 Malattia
42:	 Menomato
43:	 Aumentare
44:	 Informazioni
45:	 Ispezionare
46:	 Intelletto
47:	 Intenso
48:	 Interessante
49:	 Manchevole
50:	 Grande

51:	 Leadership
52:	 Legale
53:	 Meno
54:	 Letale
55:	 Limitato
56:	 Fedele
57:	 Mentale
58:	 Militare
59:	 Sfortuna
60:	 Mancante
61:	 Muovere
62:	 Multiplo
63:	 Natura
64:	 Oggetto
65:	 Strambo
66:	 Vecchio
67:	 Parziale
68:	 Passione
69:	 Percezione
70:	 Fisico
71:	 Povero
72:	 Averi
73:	 Potere
74:	 Principi
75:	 Pubblico
76:	 Raro
77:	 Notevole
78:	 Resistente
79:	 Risorsa
80:	 Ricco
81:	 Percepire
82:	 Abilità
83:	 Piccolo
84:	 Socievole
85:	 Specializzato
86:	 Determinato
87:	 Strano
88:	 Forte
89:	 Sofferente
90:	 Tecnico
91:	 Tecnologia
92:	 Tosto
93:	 Viaggiare
94:	 Guaio
95:	 Affidabile
96:	 Insolito
97:	 Molto
98:	 Debole
99:	 Arma
100:	Giovane

DESCRITTORI DI CITTÀ
1:	 Attiva
2:	 Aggressiva
3:	 Profumata
4:	 Nella Media
5:	 Bella
6:	 Tetra
7:	 Bloccare
8:	 Ponte
9:	 Vivace
10:	 Calma
11:	 Caotica
12:	 Pulita
13:	 Fredda
14:	 Colorata
15:	 Commercio
16:	 Conflitto
17:	 Controllare
18:	 Crimine
19:	 Pericolosa
20:	 Densa
21:	 Sviluppata
22:	 Sporca
23:	 Efficiente
24:	 Energia
25:	 Enorme
26:	 Ambiente
27:	 Stravagante
28:	 Festiva
29:	 Impeccabile
30:	 Spaventosa
31:	 Governo
32:	 Felice
33:	 Dura
34:	 Sana
35:	 Utile
36:	 Colline
37:	 Storia
38:	 Malattia
39:	 Importante
40:	 Impressionante
41:	 Industria
42:	 Interessante
43:	 Intrighi
44:	 Isolato
45:	 Manchevole
46:	 Lago
47:	 Grande
48:	 Sontuosa
49:	 Leadership
50:	 Libertà

51:	 Rumorosa
52:	 Magnifica
53:	 Masse
54:	 Significativa
55:	 Meccanica
56:	 Disordinata
57:	 Imponente
58:	 Militare
59:	 Miserabile
60:	 Sfortuna
61:	 Moderna
62:	 Montagna
63:	 Ordinaria
64:	 Misteriosa
65:	 Natura
66:	 Stramba
67:	 Vecchia
68:	 Opprimere
69:	 Opulenza
70:	 Pace
71:	 Povera
72:	 Potente
73:	 Protetta
74:	 Pubblica
75:	 Quieta
76:	 Raro
77:	 Rassicurante
78:	 Notevole
79:	 Fiume
80:	 Rozza
81:	 Rovinata
82:	 Rustica
83:	 Semplice
84:	 Piccola
85:	 Rada
86:	 Strutture
87:	 Lottare
88:	 Successo
89:	 Sofferente
90:	 Tecnologia
91:	 Tensione
92:	 Viaggiare
93:	 Travagliata
94:	 Preziosa
95:	 Calda
96:	 Acqua
97:	 Debole
98:	 Clima
99:	 Selvaggia
100:	Lavorare

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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DESCRITTORI DI CIVILTÀ
1:	 Attiva
2:	 Avanzata
3:	 Avventurosa
4:	 Aggressiva
5:	 Agricola
6:	 Antica
7:	 Arrabbiata
8:	 Ansiosa
9:	 Artistica
10:	 Comune
11:	 Bella
12:	 Bizzarra
13:	 Tetra
14:	 Audace
15:	 Burocratica
16:	 Spensierata
17:	 Cauta
18:	 Incauta
19:	 Prudente
20:	 Distinta
21:	 Pulita
22:	 Colorata
23:	 Combattiva
24:	 Commerciale
25:	 Competitiva
26:	 Costruttiva
27:	 Intrusiva
28:	 Folle
29:	 Creativa
30:	 Inquietante
31:	 Crudele
32:	 Curiosa
33:	 Pericolosa
34:	 In declino
35:	 Ribelle
36:	 Deliziosa
37:	 Sviluppata
38:	 Sgradevole
39:	 Diffidente
40:	 Dominante
41:	 Noiosa
42:	 Efficiente
43:	 In espansione
44:	 Fallita
45:	 Famosa
46:	 Timorosa
47:	 Festiva
48:	 Libera
49:	 Generosa
50:	 Avida

51:	 Felice
52:	 Sana
53:	 Utile
54:	 Inerme
55:	 Storica
56:	 Importante
57:	 Industriale
58:	 Influente
59:	 Intollerante
60:	 Grande
61:	 Legalitaria
62:	 Anarchica
63:	 Magnifica
64:	 Possente
65:	 Militarista
66:	 Miserabile
67:	 Moderna
68:	 Ordinaria
69:	 Misteriosa
70:	 Vecchia
71:	 Aperta
72:	 Oppressiva
73:	 Pacifica
74:	 Educata
75:	 Povera
76:	 Potente
77:	 Primitiva
78:	 Punitiva
79:	 Pittoresca
80:	 Religiosa
81:	 Rovinata
82:	 Rustica
83:	 Spietata
84:	 Paurosa
85:	 Semplice
86:	 Piccolo
87:	 Strana
88:	 Forte
89:	 In difficoltà
90:	 Affermata
91:	 Sofferente
92:	 Soppressa
93:	 Sospetta
94:	 Infida
95:	 Bellicosa
96:	 Debole
97:	 Ricca
98:	 Accogliente
99:	 Selvaggia
100:	Giovane

ABILITÀ DELLA CREATURA
1:	 Agguato
2:	 Animare
3:	 Armatura
4:	 Arrivare
5:	 Attaccarsi
6:	 Attaccare
7:	 Attrarre
8:	 Mordere
9:	 Bloccare
10:	 Smussato
11:	 Rompere
12:	 Respirare
13:	 Portare
14:	 Cambiare
15:	 Arrampicare
16:	 Freddo
17:	 Comune
18:	 Comunicare
19:	 Celare
20:	 Contattare
21:	 Controllare
22:	 Creare
23:	 Danneggiare
24:	 Buio
25:	 Morte
26:	 Ingannare
27:	 Diminuire
28:	 Difesa
29:	 Depotenziare
30:	 Rilevare
31:	 Disturbare
32:	 Distrarre
33:	 Dominare
34:	 Risucchiare
35:	 Elemento
36:	 Energia
37:	 Migliorare
38:	 Aggrovigliare
39:	 Ambiente
40:	 Extra
41:	 Paura
42:	 Combattere
43:	 Fuoco
44:	 Volo
45:	 Nuocere
46:	 Guarire
47:	 Malattia
48:	 Illusione
49:	 Imitare
50:	 Immune

51:	 Imprigionare
52:	 Aumentare
53:	 Intelligente
54:	 Stesso
55:	 Letale
56:	 Luce
57:	 Limitato
58:	 Mente
59:	 Muovere
60:	 Multiplo
61:	 Naturale
62:	 Normale
63:	 Aperto
64:	 Altri
65:	 Paralizzare
66:	 Fisico
67:	 Perforare
68:	 Veleno
69:	 Potere
70:	 Protezione
71:	 Prossimità
72:	 Inseguire
73:	 A distanza
74:	 Ricaricabile
75:	 Resistenza
76:	 Autosufficiente
77:	 Sensi
78:	 Abilità
79:	 Dormire
80:	 Velocità
81:	 Spiare
82:	 Furtività
83:	 Fermare
84:	 Strano
85:	 Stordire
86:	 Sostanza
87:	 Richiamare
88:	 Sopprimere
89:	 Nuotare
90:	 Prendere
91:	 Telepatia
92:	 Toccare
93:	 Trasformare
94:	 Viaggiare
95:	 Trucco
96:	 Inusuale
97:	 Visione
98:	 Vulnerabile
99:	 Debole
100:	Arma

DESCRITTORI DI CREATURA
1:	 Aggressiva
2:	 Agile
3:	 Aria
4:	 Aliena
5:	 Amorfa
6:	 Animale
7:	 Acquatica
8:	 Corazzata
9:	 Aviaria
10:	 Bestia
11:	 Bella
12:	 Corpo
13:	 Ossuta
14:	 Carapace
15:	 Artigliata
16:	 Vestita
17:	 Fredda
18:	 Colore
19:	 Composita
20:	 Fabbricata
21:	 Decomposta
22:	 Difensiva
23:	 Gocciolante
24:	 Elementi
25:	 Esotica
26:	 Arti extra
27:	 Zanne
28:	 Femminea
29:	 Selvatica
30:	 Sporca
31:	 Fuoco
32:	 Fungina
33:	 Pelosa
34:	 Smunta
35:	 Luccicante
36:	 Gruppo
37:	 Ringhiante
38:	 Sana
39:	 Corna
40:	 Umanoide
41:	 Segnata
42:	 Insettoide
43:	 Immateriale
44:	 Intelligente
45:	 Intimidatoria
46:	 Grande
47:	 Levitante
48:	 Limitata
49:	 Liquida
50:	 Rumorosa

51:	 Mammifero
52:	 Mandibole
53:	 Mascolina
54:	 Meccanica
55:	 Metallica
56:	 Movimento
57:	 Multipla
58:	 Mutante
59:	 Naturale
60:	 Natura
61:	 Da incubo
62:	 Oggetto
63:	 Odorosa
64:	 Passiva
65:	 Pianta
66:	 Rettile
67:	 Robotica
68:	 Radicata
69:	 Ruvida
70:	 Forma
71:	 Mutevole
72:	 Silenziosa
73:	 Semplice
74:	 Snella
75:	 Piccola
76:	 Solitaria
77:	 Ragniforme
78:	 Spinosa
79:	 Fumante
80:	 Appiccicosa
81:	 Pungiglione
82:	 Strano
83:	 Forte
84:	 Soprannaturale
85:	 Coda
86:	 Tentacolata
87:	 Lingua
88:	 Dentuta
89:	 Trasparente
90:	 Simile a un albero
91:	 Contorta
92:	 Non-morta
93:	 Innaturale
94:	 Verbale
95:	 Calda
96:	 Debole
97:	 Arma
98:	 Ali
99:	 Lignea
100:	Simile a un verme

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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MESSAGGIO CRIPTICO
1:	 Abbandonato
2:	 Attività
3:	 Avventura
4:	 Avversità
5:	 Consiglio
6:	 Alleati
7:	 Rabbia
8:	 Conferire
9:	 Tradire
10:	 Bizzarro
11:	 Tetro
12:	 Affari
13:	 Avere cura
14:	 Colorato
15:	 Comunicare
16:	 Conflitto
17:	 Inquietante
18:	 Danneggiato
19:	 Pericolo
20:	 Morte
21:	 Ingannare
22:	 Ribelle
23:	 Disputa
24:	 Dividere
25:	 Emozioni
26:	 Nemici
27:	 Ambiente
28:	 Male
29:	 Divulgare
30:	 Fallimento
31:	 Fama
32:	 Paura
33:	 Combattere
34:	 Frenetico
35:	 Liberare
36:	 Amicizia
37:	 Obiettivi
38:	 Bene
39:	 Guidare
40:	 Nuocere
41:	 Aiutare
42:	 Utile
43:	 Nascosto
44:	 Sperare
45:	 Orribile
46:	 Importante
47:	 Informazioni
48:	 Innocente
49:	 Istruzione
50:	 Intrighi

51:	 Linguaggio
52:	 Leadership
53:	 Legale
54:	 Leggenda
55:	 Libertà
56:	 Bugie
57:	 Perduto
58:	 Amore
59:	 Malizia
60:	 Disordinato
61:	 Sfortuna
62:	 Sfiducia
63:	 Muovere
64:	 Ordinario
65:	 Misterioso
66:	 Trascurare
67:	 Normale
68:	 Oscurato
69:	 Ufficiale
70:	 Vecchio
71:	 Opporre
72:	 Parziale
73:	 Passione
74:	 Piani
75:	 Averi
76:	 Potere
77:	 Proporre
78:	 Punire
79:	 Inseguire
80:	 Raro
81:	 Rassicurante
82:	 Destinatario
83:	 Rivelare
84:	 Ricchezze
85:	 Indovinello
86:	 Diceria
87:	 Segreto
88:	 Iniziare
89:	 Fermare
90:	 Strano
91:	 Lotta
92:	 Successo
93:	 Tensione
94:	 Minacciare
95:	 Tregua
96:	 Fiducia
97:	 Sconosciuto
98:	 Vendetta
99:	 Violenza
100:	Avvertimento

MALEDIZIONI
1:	 Abbandonare
2:	 Invecchiare
3:	 Attrarre
4:	 Cattivo
5:	 Bellezza
6:	 Tradire
7:	 Bizzarro
8:	 Bloccare
9:	 Corpo
10:	 Rompere
11:	 Onere
12:	 Affari
13:	 Cambiare
14:	 Obbligare
15:	 Condannare
16:	 Conflitto
17:	 Creare
18:	 Inquietante
19:	 Crudele
20:	 Pericolo
21:	 Morte
22:	 Diminuire
23:	 Ritardare
24:	 Disturbare
25:	 Dividere
26:	 Dominare
27:	 Sogni
28:	 Elementi
29:	 Emozioni
30:	 Nemici
31:	 Energia
32:	 Ambiente
33:	 Male
34:	 Fallimento
35:	 Fama
36:	 Famiglia
37:	 Fato
38:	 Paura
39:	 Flebile
40:	 Combattere
41:	 Amici
42:	 Spaventoso
43:	 Obiettivi
44:	 Bene
45:	 Gratificare
46:	 Guidare
47:	 Felicità
48:	 Nuocere
49:	 Salute
50:	 Inerme

51:	 Casa
52:	 Malattia
53:	 Illusioni
54:	 Imprigionare
55:	 Incapacità
56:	 Informazioni
57:	 Intelletto
58:	 Ironico
59:	 Gelosia
60:	 Gioia
61:	 Legale
62:	 Letale
63:	 Libertà
64:	 Limitare
65:	 Solitario
66:	 Amore
67:	 Fortuna
68:	 Malizia
69:	 Significativo
70:	 Miserabile
71:	 Sfortuna
72:	 Sfiducia
73:	 Deridere
74:	 Muovere
75:	 Ordinario
76:	 Misterioso
77:	 Natura
78:	 Trascurare
79:	 Vecchio
80:	 Opprimere
81:	 Dolore
82:	 Passione
83:	 Pace
84:	 Permanente
85:	 Averi
86:	 Punire
87:	 Inseguire
88:	 Ricchezze
89:	 Rovinare
90:	 Sensi
91:	 Separare
92:	 Iniziare
93:	 Fermare
94:	 Strano
95:	 Lotta
96:	 Successo
97:	 Temporaneo
98:	 Vendetta
99:	 Violenza
100:	Arma

DESCRITTORI DI RESIDENZA
1:	 Abbandonato
2:	 Attività
3:	 Animale
4:	 Aromatico
5:	 Arte
6:	 Medio
7:	 Bello
8:	 Bizzarro
9:	 Tetro
10:	 Ingombro
11:	 Distinto
12:	 Pulito
13:	 Disordinato
14:	 Freddo
15:	 Colorato
16:	 Confortevole
17:	 Comune
18:	 Angusto
19:	 Inquietante
20:	 Affollato
21:	 Personalizzato
22:	 Carino
23:	 Danneggiato
24:	 Pericoloso
25:	 Buio
26:	 Desolato
27:	 Diverso
28:	 Sporco
29:	 Sgradevole
30:	 Scialbo
31:	 Noioso
32:	 Vuoto
33:	 Enorme
34:	 Previsto
35:	 Stravagante
36:	 Sbiadito
37:	 Raffinato
38:	 Festivo
39:	 Cibo
40:	 Spaventoso
41:	 Pieno
42:	 Casa
43:	 Investimento
44:	 Invitante
45:	 Manchevole
46:	 Grande
47:	 Sontuoso
48:	 Meno
49:	 Luce
50:	 Rumoroso

51:	 Magnifico
52:	 Meccanico
53:	 Disordinato
54:	 Moderno
55:	 Ordinario
56:	 Misterioso
57:	 Naturale
58:	 Curato
59:	 Trascurato
60:	 Anonimo
61:	 Normale
62:	 Occupato
63:	 Strambo
64:	 Aperto
65:	 Oppressivo
66:	 Opulento
67:	 Organizzato
68:	 Piante
69:	 Povero
70:	 Portale
71:	 Averi
72:	 Privato
73:	 Protezione
74:	 Pittoresco
75:	 Rassicurante
76:	 Spazioso
77:	 Rozzo
78:	 Rovinato
79:	 Rustico
80:	 Pauroso
81:	 Sicuro
82:	 Sicurezza
83:	 Semplice
84:	 Dormire
85:	 Piccolo
86:	 Puzzolente
87:	 Rado
88:	 Deposito
89:	 Strano
90:	 Temporaneo
91:	 Premuroso
92:	 Ordinato
93:	 Attrezzi
94:	 Tranquillo
95:	 Miglioramento
96:	 Utilitaristico
97:	 Oggetti di valore
98:	 Vista
99:	 Caldo
100:	Acqua

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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DESCRITTORI DI DUNGEON
1:	 Abbandonato
2:	 Attività
3:	 Avversità
4:	 Agguato
5:	 Antico
6:	 Animale
7:	 Aromatico
8:	 Arte
9:	 Bello
10:	 Bizzarro
11:	 Tetro
12:	 Camera
13:	 Pulito
14:	 Chiuso
15:	 Freddo
16:	 Crollato
17:	 Colorato
18:	 Creatura
19:	 Inquietante
20:	 Danneggiato
21:	 Pericolo
22:	 Buio
23:	 Desolato
24:	 Sporco
25:	 Porta
26:	 Secco
27:	 Elementi
28:	 Vuoto
29:	 Incontro
30:	 Nemici
31:	 Enorme
32:	 Malvagio
33:	 Uscita
34:	 Stravagante
35:	 Sbiadito
36:	 Familiare
37:	 Raffinato
38:	 Paure
39:	 Presentimento
40:	 Pieno
41:	 Arredamento
42:	 Cancello
43:	 Bene
44:	 Nuocere
45:	 Pesante
46:	 Utile
47:	 Buco
48:	 Importante
49:	 Informazioni
50:	 Interessante

51:	 Grande
52:	 Sontuoso
53:	 Letale
54:	 Luce
55:	 Magnifico
56:	 Malizia
57:	 Significativo
58:	 Meccanico
59:	 Messaggi
60:	 Disordinato
61:	 Possente
62:	 Militare
63:	 Sfortuna
64:	 Moderno
65:	 Ordinario
66:	 Misterioso
67:	 Naturale
68:	 Trascurare
69:	 Normale
70:	 Oggetto
71:	 Occupato
72:	 Strano
73:	 Aperto
74:	 Passaggio
75:	 Sentiero
76:	 Portale
77:	 Averi
78:	 Quieto
79:	 Raro
80:	 Rassicurante
81:	 Notevole
82:	 Ricchezze
83:	 Stanza
84:	 Rozzo
85:	 Rovinato
86:	 Rustico
87:	 Pauroso
88:	 Semplice
89:	 Piccolo
90:	 Puzzolente
91:	 Suono
92:	 Scale
93:	 In pietra
94:	 Tecnologia
95:	 Trappola
96:	 Tesoro
97:	 Innaturale
98:	 Prezioso
99:	 Caldo
100:	Acquoso

TRAPPOLE DI DUNGEON
1:	 Aggressivo
2:	 Alleati
3:	 Agguato
4:	 Animali
5:	 Animare
6:	 Antagonizzare
7:	 Profumato
8:	 Arte
9:	 Afferrare
10:	 Attenzione
11:	 Attrarre
12:	 Equilibrio
13:	 Bello
14:	 Conferire
15:	 Tradire
16:	 Bizzarro
17:	 Lame
18:	 Rompere
19:	 Soffitto
20:	 Cambiare
21:	 Scelta
22:	 Arrampicare
23:	 Nuvola
24:	 Freddo
25:	 Colorato
26:	 Combattivo
27:	 Comunicare
28:	 Confondere
29:	 Costringere
30:	 Controllo
31:	 Creare
32:	 Inquietante
33:	 Schiacciare
34:	 Danneggiato
35:	 Pericolo
36:	 Buio
37:	 Ingannare
38:	 Ritardare
39:	 Privare
40:	 Disturbare
41:	 Dividere
42:	 Porta
43:	 Lascia cadere
44:	 Duplicare
45:	 Elaborato
46:	 Nemici
47:	 Energia
48:	 Cadere
49:	 Paura
50:	 Combattere

51:	 Fuoco
52:	 Pavimento
53:	 Spaventoso
54:	 Nuocere
55:	 Calore
56:	 Pesante
57:	 Inerme
58:	 Orribile
59:	 Illusione
60:	 Imprigionare
61:	 Letale
62:	 Rumoroso
63:	 Attirare
64:	 Magia
65:	 Meccanico
66:	 Mentale
67:	 Disordinato
68:	 Mostro
69:	 Naturale
70:	 Oggetto
71:	 Strambo
72:	 Vecchio
73:	 Dolore
74:	 Piante
75:	 Portale
76:	 Averi
77:	 Prigione
78:	 Proiettile
79:	 Indovinello
80:	 Pauroso
81:	 Semplice
82:	 Suoni
83:	 Pugnalare
84:	 Fermare
85:	 Strano
86:	 Strangolare
87:	 Sopprimere
88:	 Prendere
89:	 Tossina
90:	 Trasformare
91:	 Trasportare
92:	 Tesoro
93:	 Prove
94:	 Attivare
95:	 Scatenare
96:	 Muro
97:	 Avvertimento
98:	 Acqua
99:	 Arma
100:	Ferita

DESCRITTORI DI FORESTA
1:	 Avversità
2:	 Aggressiva
3:	 Agguato
4:	 Antica
5:	 Animale
6:	 Aromatica
7:	 Arte
8:	 Assistenza
9:	 Comune
10:	 Bella
11:	 Bizzarra
12:	 Tetra
13:	 Bloccare
14:	 Macigno
15:	 Grotta
16:	 Caotica
17:	 Scogliera
18:	 Fredda
19:	 Colorata
20:	 Combattiva
21:	 Comunicare
22:	 Inquietante
23:	 Danneggiato
24:	 Pericolo
25:	 Buia
26:	 Morte
27:	 Delicata
28:	 Secca
29:	 Elementi
30:	 Incontro
31:	 Enorme
32:	 Ambiente
33:	 Timorosa
34:	 Debole
35:	 Impetuosa
36:	 Cibo
37:	 Fortunata
38:	 Fresca
39:	 Dura
40:	 Sana
41:	 Utile
42:	 Importante
43:	 Informazioni
44:	 Intensa
45:	 Interessante
46:	 Manchevole
47:	 Lago
48:	 Grande
49:	 Sottile
50:	 Sporgenza

51:	 Letale
52:	 Rumorosa
53:	 Magnifica
54:	 Maestosa
55:	 Masse
56:	 Matura
57:	 Messaggio
58:	 Possente
59:	 Ordinaria
60:	 Misteriosa
61:	 Naturale
62:	 Natura
63:	 Anonima
64:	 Normale
65:	 Stramba
66:	 Vecchia
67:	 Sentiero
68:	 Pacifica
69:	 Piante
70:	 Stagno
71:	 Averi
72:	 Potente
73:	 Inseguire
74:	 Quieta
75:	 Rara
76:	 Rassicurante
77:	 Notevole
78:	 Fiume
79:	 Rocce
80:	 Accidentata
81:	 Rovinata
82:	 Paurosa
83:	 Semplice
84:	 Pendenza
85:	 Piccola
86:	 Suoni
87:	 Strana
88:	 Forte
89:	 Minacciosa
90:	 Tranquilla
91:	 Albero
92:	 Insolita
93:	 Preziosa
94:	 Violenta
95:	 Calda
96:	 Acquosa
97:	 Debole
98:	 Clima
99:	 Selvaggia
100:	Giovane

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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DÈI
1:	 Attivo
2:	 Alieno
3:	 Antico
4:	 Angelico
5:	 Arrabbiato
6:	 Animale
7:	 Arte
8:	 Assistenza
9:	 Attrazione
10:	 Bello
11:	 Conferire
12:	 Tradimento
13:	 Bizzarro
14:	 Capriccioso
15:	 Colorato
16:	 Combattimento
17:	 Comunicare
18:	 Conflitto
19:	 Controllare
20:	 Corruzione
21:	 Cosmico
22:	 Creare
23:	 Inquietante
24:	 Crudele
25:	 Culto
26:	 Pericoloso
27:	 Buio
28:	 Morte
29:	 Inganno
30:	 Distruttore
31:	 Disgustoso
32:	 Dominare
33:	 Sogni
34:	 Elementi
35:	 Emozioni
36:	 Nemici
37:	 Energia
38:	 Enorme
39:	 Malvagio
40:	 Femmineo
41:	 Caduto
42:	 Paura
43:	 Fertilità
44:	 Festivo
45:	 Fuoco
46:	 Spaventoso
47:	 Generoso
48:	 Gentile
49:	 Doni
50:	 Glorioso

51:	 Buono
52:	 Guida
53:	 Nuocere
54:	 Duro
55:	 Guarigione
56:	 Umanoide
57:	 Malattia
58:	 Imprigionare
59:	 Aumentare
60:	 Geloso
61:	 Giustizia
62:	 Conoscenza
63:	 Libertà
64:	 Vita
65:	 Luce
66:	 Amore
67:	 Magia
68:	 Maestoso
69:	 Maggiore
70:	 Malizia
71:	 Mascolino
72:	 Possente
73:	 Militare
74:	 Minore
75:	 Mostruoso
76:	 Ordinario
77:	 Misterioso
78:	 Natura
79:	 Notte
80:	 Opprimere
81:	 Piaceri
82:	 Potere
83:	 Protettore
84:	 Punire
85:	 Governante
86:	 Sacrificare
87:	 Strano
88:	 Forte
89:	 Sopprimere
90:	 Minaccioso
91:	 Trasformazione
92:	 Inferi
93:	 Violento
94:	 Guerra
95:	 Caldo
96:	 Acqua
97:	 Debole
98:	 Arma
99:	 Clima
100:	Adorato

LEGGENDE
1:	 Abbandono
2:	 Alleati
3:	 Rabbia
4:	 Assistenza
5:	 Conseguimento
6:	 Fare Amicizia
7:	 Dono
8:	 Tradire
9:	 Bizzarro
10:	 Bloccare
11:	 Coraggioso
12:	 Rompere
13:	 Onere
14:	 Sbadataggine
15:	 Cataclisma
16:	 Attenzione
17:	 Cambiare
18:	 Conflitto
19:	 Controllare
20:	 Creare
21:	 Crisi
22:	 Danneggiare
23:	 Pericolo
24:	 Ingannare
25:	 Diminuire
26:	 Sconfitto
27:	 Ribelle
28:	 Ritardare
29:	 Disturbare
30:	 Dividere
31:	 Elementi
32:	 Fine
33:	 Nemici
34:	 Energia
35:	 Male
36:	 Esporre
37:	 Fallimento
38:	 Fama
39:	 Paura
40:	 Combattere
41:	 Trovare
42:	 Liberare
43:	 Amicizia
44:	 Spaventoso
45:	 Bene
46:	 Guidare
47:	 Nuocere
48:	 Guarire
49:	 Aiutare
50:	 Inerme

51:	 Eroe
52:	 Nascosto
53:	 Storico
54:	 Malattia
55:	 Importante
56:	 Imprigionare
57:	 Aumentare
58:	 Informare
59:	 Innocente
60:	 Intrigo
61:	 Gelosia
62:	 Giudicare
63:	 Leadership
64:	 Legale
65:	 Letale
66:	 Libertà
67:	 Perdita
68:	 Amore
69:	 Lealtà
70:	 Masse
71:	 Possente
72:	 Militare
73:	 Sfortuna
74:	 Mostro
75:	 Muovere
76:	 Ordinario
77:	 Misterioso
78:	 Naturale
79:	 Vecchio
80:	 Opporre
81:	 Opprimere
82:	 Pace
83:	 Tramare
84:	 Averi
85:	 Potere
86:	 Punire
87:	 Inseguire
88:	 Rilasciare
89:	 Ritornare
90:	 Ricchezze
91:	 Rovinare
92:	 Salvatore
93:	 Fermare
94:	 Strano
95:	 Lotta
96:	 Furto
97:	 Fiducia
98:	 Usurpare
99:	 Vendetta
100:	Malvagio

LUOGHI
1:	 Abbandonato
2:	 Attivo
3:	 Artistico
4:	 Atmosfera
5:	 Bello
6:	 Tetro
7:	 Luminoso
8:	 Affari
9:	 Calmo
10:	 Incantevole
11:	 Pulito
12:	 Ingombro
13:	 Freddo
14:	 Colorato
15:	 Incolore
16:	 Caotico
17:	 Angusto
18:	 Inquietante
19:	 Grezzo
20:	 Carino
21:	 Danneggiato
22:	 Pericoloso
23:	 Buio
24:	 Delizioso
25:	 Sporco
26:	 Domestico
27:	 Vuoto
28:	 Delimitato
29:	 Enorme
30:	 Ingresso
31:	 Esclusivo
32:	 Esposto
33:	 Stravagante
34:	 Familiare
35:	 Lussuoso
36:	 Festoso
37:	 Inquietante
38:	 Fortunato
39:	 Profumato
40:	 Frenetico
41:	 Spaventoso
42:	 Pieno
43:	 Nocivo
44:	 Utile
45:	 Orribile
46:	 Importante
47:	 Notevole
48:	 Inattivo
49:	 Intenso
50:	 Intrigante

51:	 Vivace
52:	 Solitario
53:	 Lungo
54:	 Chiassoso
55:	 Significativo
56:	 Disordinato
57:	 Itinerante
58:	 Moderno
59:	 Ordinario
60:	 Misterioso
61:	 Naturale
62:	 Nuovo
63:	 Occupato
64:	 Bizzarro
65:	 Ufficiale
66:	 Vecchio
67:	 Aperto
68:	 Pacifico
69:	 Personale
70:	 Essenziale
71:	 Portale
72:	 Protetto
73:	 Protezione
74:	 Rilevante
75:	 Tranquillo
76:	 Rassicurante
77:	 Remoto
78:	 Rifornito
79:	 Rovinato
80:	 Rustico
81:	 Sicuro
82:	 Servizi
83:	 Semplice
84:	 Piccolo
85:	 Spazioso
86:	 Deposito
87:	 Strano
88:	 Elegante
89:	 Sospetto
90:	 Alto
91:	 Minaccioso
92:	 Placido
93:	 Inaspettato
94:	 Spiacevole
95:	 Insolito
96:	 Utile
97:	 Caldo
98:	 Avvertimento
99:	 Acquatico
100:	Accogliente
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TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
DESCRITTORI DI OGGETTO MAGICO

1:	 Animale
2:	 Animare
3:	 Area
4:	 Armatura
5:	 Assistenza
6:	 Di Attacco
7:	 Attrarre
8:	 Vantaggio
9:	 Donare
10:	 Protettivo
11:	 Libro
12:	 Cambiamento
13:	 Abbigliamento
14:	 Nuvola
15:	 Freddo
16:	 Comunicazione
17:	 Contenitore
18:	 Controllo
19:	 Creare
20:	 Maledizione
21:	 Danneggiare
22:	 Morte
23:	 Ingannare
24:	 Diminuire
25:	 Difesa
26:	 Distruggere
27:	 Rilevare
28:	 Dimensioni
29:	 Elementi
30:	 Emozione
31:	 Energia
32:	 Migliorare
33:	 Ambiente
34:	 Fuga
35:	 Malvagio
36:	 Esplodere
37:	 Paura
38:	 Fuoco
39:	 Volo
40:	 Cibo
41:	 Gemma
42:	 Buono
43:	 Gruppo
44:	 Nuocere
45:	 Guarire
46:	 Salute
47:	 Utile
48:	 Malattia
49:	 Illusione
50:	 Permeare

51:	 Imitare
52:	 Aumentare
53:	 Informazioni
54:	 Inibire
55:	 Istante
56:	 Gioielli
57:	 Letale
58:	 Vita
59:	 Luce
60:	 Limitato
61:	 Liquido
62:	 Mentale
63:	 Mostro
64:	 Multiplo
65:	 Natura
66:	 Oggetto
67:	 Globo
68:	 Altri
69:	 Fisico
70:	 Piante
71:	 Veleno
72:	 Pozione
73:	 Potere
74:	 A distanza
75:	 Resistenza
76:	 Ripristinare
77:	 Anello
78:	 Corda
79:	 Runa
80:	 Sicurezza
81:	 Pergamena
82:	 Sé
83:	 Sensi
84:	 Abilità
85:	 Speciale
86:	 Velocità
87:	 Incantesimo
88:	 Bastone
89:	 Strano
90:	 Richiamare
91:	 Spada
92:	 Attrezzo
93:	 Trasformare
94:	 Trappola
95:	 Viaggiare
96:	 Utile
97:	 Utilità
98:	 Bacchetta
99:	 Acqua
100:	Arma

DESCRITTORI DI MUTAZIONE
1:	 Agilità
2:	 Animale
3:	 Aspetto
4:	 Armatura
5:	 Aiuto
6:	 Attaccarsi
7:	 Attaccare
8:	 Avvantaggiare
9:	 Donare
10:	 Bizzarra
11:	 Bloccare
12:	 Corpo
13:	 Cambiare
14:	 Artigli
15:	 Colore
16:	 Combattimento
17:	 Comunicare
18:	 Celare
19:	 Costringere
20:	 Controllare
21:	 Creare
22:	 Danneggiare
23:	 Ingannare
24:	 Ridurre
25:	 Difetto
26:	 Difesa
27:	 Deforme
28:	 Rilevare
29:	 Ridurre
30:	 Disturbare
31:	 Dominare
32:	 Elementi
33:	 Energia
34:	 Migliorare
35:	 Ambiente
36:	 Esporre
37:	 Extra
38:	 Occhi
39:	 Paura
40:	 Combattere
41:	 Volare
42:	 Liberare
43:	 Nuocere
44:	 Guarire
45:	 Salute
46:	 Calore
47:	 Utile
48:	 Orribile
49:	 Imitare
50:	 Immunità

51:	 Imprigionare
52:	 Aumentare
53:	 Informazioni
54:	 Ispezionare
55:	 Grande
56:	 Imparare
57:	 Letale
58:	 Arto
59:	 Limitare
60:	 Mentale
61:	 Disordinata
62:	 Muovere
63:	 Natura
64:	 Dolore
65:	 Parziale
66:	 Potere
67:	 Proiettile
68:	 Protezione
69:	 A distanza
70:	 Ricaricare
71:	 Rilasciare
72:	 Rimpiazzare
73:	 Requisito
74:	 Resistenza
75:	 Ripristinare
76:	 Rivelare
77:	 Paurosa
78:	 Sensi
79:	 Semplice
80:	 Abilità
81:	 Fermare
82:	 Strana
83:	 Forza
84:	 Forte
85:	 Lotta
86:	 Soffrire
87:	 Sopprimere
88:	 Dintorni
89:	 Sopravvivere
90:	 Nuotare
91:	 Tossica
92:	 Trasformare
93:	 Viaggiare
94:	 Usurpare
95:	 Violenza
96:	 Vulnerabilità
97:	 Calda
98:	 Debole
99:	 Arma
100:	Ferita

NOMI
1:	 A
2:	 Azione
3:	 Ah
4:	 Ahg
5:	 An
6:	 Animale
7:	 Ar
8:	 As
9:	 B
10:	 Bah
11:	 Be
12:	 Bih
13:	 Brah
14:	 Col
15:	 Colore
16:	 Cor
17:	 Dah
18:	 Atti
19:	 Del
20:	 Drah
21:	 Eee
22:	 Eh
23:	 Ei
24:	 Ell
25:	 Elementi
26:	 Emozione
27:	 Ess
28:	 Est
29:	 Et
30:	 Fah
31:	 Fer
32:	 Fi
33:	 Floreale
34:	 Gah
35:	 Go
36:	 Grah
37:	 Hee
38:	 Ia
39:	 Ick
40:	 In
41:	 Iss
42:	 Je
43:	 Ke
44:	 Jen
45:	 Kha
46:	 Kr
47:	 Lah
48:	 Lee
49:	 Len
50:	 Lin

51:	 Luogo
52:	 Ly
53:	 Mah
54:	 Militare
55:	 Misfatto
56:	 N
57:	 Nah
58:	 Natura
59:	 Nee
60:	 Nn
61:	 Numero
62:	 Occupazione
63:	 Oh
64:	 On
65:	 Or
66:	 Orn
67:	 Oth
68:	 Ow
69:	 Ph
70:	 Pr
71:	 R
72:	 Rah
73:	 Ren
74:	 Sah
75:	 Se
76:	 Sh
77:	 Sha
78:	 T
79:	 Ta
80:	 Tal
81:	 Tar
82:	 Th
83:	 Thah
84:	 Thoh
85:	 Ti
86:	 Tempo
87:	 Tor
88:	 Uh
89:	 Va
90:	 Vah
91:	 Ve
92:	 Vizio
93:	 Virtù
94:	 Wah
95:	 Wr
96:	 X
97:	 Y
98:	 Yah
99:	 Yuh
100:	Z
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CASATO NOBILIARE
1:	 Aggressivo
2:	 Alleati
3:	 Rabbia
4:	 Concedere
5:	 Tradire
6:	 Bizzarro
7:	 Bloccare
8:	 Rompere
9:	 Burocrazia
10:	 Prudente
11:	 Cambiare
12:	 Commercio
13:	 Compromesso
14:	 Conflitto
15:	 Collegamenti
16:	 Controllare
17:	 Creare
18:	 Crisi
19:	 Crudele
20:	 Pericoloso
21:	 Morte
22:	 Inganno
23:	 Sconfiggere
24:	 Ribelle
25:	 Disturbare
26:	 Nemici
27:	 Stravagante
28:	 Sbiadito
29:	 Fama
30:	 Famiglia
31:	 Quartier generale
32:	 Cimelio
33:	 Eroe
34:	 Storia
35:	 Casa
36:	 Importante
37:	 Imprigionare
38:	 Aumentare
39:	 Informazioni
40:	 Intrigo
41:	 Investimento
42:	 Terra
43:	 Grande
44:	 Leadership
45:	 Legale
46:	 Influenza
47:	 Libertà
48:	 Amore
49:	 Leale
50:	 Magnifico

51:	 Malizia
52:	 Possente
53:	 Militare
54:	 Sfortuna
55:	 Muovere
56:	 Misterioso
57:	 Trascurare
58:	 Vecchio
59:	 Opporre
60:	 Opprimere
61:	 Rovesciare
62:	 Passione
63:	 Pace
64:	 Perseguitare
65:	 Piani
66:	 Politica
67:	 Averi
68:	 Potente
69:	 Pubblico
70:	 Rifiutare
71:	 Rilasciare
72:	 Notevole
73:	 Ritornare
74:	 Ricchezze
75:	 Famiglia reale
76:	 Spietato
77:	 Segreto
78:	 Sicurezza
79:	 Servitore
80:	 Spia
81:	 Strano
82:	 Forte
83:	 Lotta
84:	 Successione
85:	 Sofferente
86:	 Sopprimere
87:	 Tattica
88:	 Tensione
89:	 Viaggiare
90:	 Fiducia
91:	 Usurpare
92:	 Prezioso
93:	 Vendetta
94:	 Vittoria
95:	 Violenza
96:	 Guerra
97:	 Debole
98:	 Ricchezza
99:	 Arma
100:	Giovane

OGGETTI
1:	 Attivo
2:	 Artistico
3:	 Comune
4:	 Bello
5:	 Strambo
6:	 Brillante
7:	 Abbigliamento
8:	 Indizio
9:	 Freddo
10:	 Colorato
11:	 Comunicazione
12:	 Complicato
13:	 Disorientante
14:	 Consumabile
15:	 Contenitore
16:	 Inquietante
17:	 Grezzo
18:	 Carino
19:	 Danneggiato
20:	 Pericoloso
21:	 Disattivato
22:	 Intenzionale
23:	 Delizioso
24:	 Desiderato
25:	 Domestico
26:	 Vuoto
27:	 Energia
28:	 Enorme
29:	 Equipaggiamento
30:	 Previsto
31:	 Consumato
32:	 Stravagante
33:	 Sbiadito
34:	 Familiare
35:	 Lussuoso
36:	 Vegetale
37:	 Fortunato
38:	 Fragile
39:	 Profumato
40:	 Spaventoso
41:	 Immondizia
42:	 Guida
43:	 Duro
44:	 Nocivo
45:	 Guaritore
46:	 Pesante
47:	 Utile
48:	 Orribile
49:	 Importante
50:	 Inattivo

51:	 Informazioni
52:	 Intrigante
53:	 Grande
54:	 Letale
55:	 Leggero
56:	 Liquido
57:	 Rumoroso
58:	 Maestoso
59:	 Significativo
60:	 Meccanico
61:	 Moderno
62:	 Mobile
63:	 Multiplo
64:	 Ordinario
65:	 Misterioso
66:	 Naturale
67:	 Nuovo
68:	 Strambo
69:	 Ufficiale
70:	 Vecchio
71:	 Ornamentale
72:	 Ornato
73:	 Personale
74:	 Potente
75:	 Prezioso
76:	 Protezione
77:	 Raro
78:	 Pronto
79:	 Rassicurante
80:	 Risorsa
81:	 Rovinato
82:	 Piccolo
83:	 Morbido
84:	 Solitario
85:	 Rubato
86:	 Strano
87:	 Elegante
88:	 Minaccioso
89:	 Attrezzo
90:	 Viaggio
91:	 Inaspettato
92:	 Spiacevole
93:	 Insolito
94:	 Utile
95:	 Inutile
96:	 Costoso
97:	 Caldo
98:	 Arma
99:	 Bagnato
100:	Indossato

COLPI DI SCENA
1:	 Azione
2:	 Aggressione
3:	 Cattivo
4:	 Barriera
5:	 Tradire
6:	 Affari
7:	 Cambiamento
8:	 Personaggio
9:	 Concludere
10:	 Condizionale
11:	 Conflitto
12:	 Connessione
13:	 Conseguenza
14:	 Controllo
15:	 Pericolo
16:	 Morte
17:	 Ritardo
18:	 Distruggere
19:	 Ridurre
20:	 Disastro
21:	 Scoprire
22:	 Emozione
23:	 Nemico
24:	 Migliorare
25:	 Entrare
26:	 Fuggire
27:	 Prova
28:	 Fallimento
29:	 Famiglia
30:	 Liberare
31:	 Amico
32:	 Bene
33:	 Gruppo
34:	 Nuocere
35:	 Quartier Generale
36:	 Aiuto
37:	 Inerme
38:	 Nascosto
39:	 Idea
40:	 Immediato
41:	 Imminente
42:	 Importante
43:	 Neutralizzare
44:	 Informazioni
45:	 Ingiustizia
46:	 Leader
47:	 Legale
48:	 Letale
49:	 Menzogna
50:	 Limite

51:	 Luogo
52:	 Fortunato
53:	 Mentale
54:	 Mancante
55:	 Ordinario
56:	 Mistero
57:	 Necessario
58:	 Notizie
59:	 Oggetto
60:	 Opporre
61:	 Reietto
62:	 Superare
63:	 Passato
64:	 Pace
65:	 Personale
66:	 Persuadere
67:	 Fisico
68:	 Piano
69:	 Potere
70:	 Preparare
71:	 Problema
72:	 Promessa
73:	 Proteggere
74:	 Pubblico
75:	 Inseguire
76:	 Raro
77:	 Remoto
78:	 Riparare
79:	 Ripetere
80:	 Richiedere
81:	 Salvare
82:	 Risorsa
83:	 Risposta
84:	 Rivelare
85:	 Vendetta
86:	 Inversione
87:	 Ricompensa
88:	 Abilità
89:	 Sociale
90:	 Soluzione
91:	 Strano
92:	 Successo
93:	 Tensione
94:	 Trappola
95:	 Viaggiare
96:	 Sconosciuto
97:	 Improbabile
98:	 Insolito
99:	 Urgente
100:	Utile

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
POTERI

1:	 Assorbire
2:	 Avversità
3:	 Alterare
4:	 Animare
5:	 Assistere
6:	 Collegare
7:	 Attaccare
8:	 Bloccare
9:	 Corpo
10:	 Cambiare
11:	 Chimico
12:	 Freddo
13:	 Colorato
14:	 Combattimento
15:	 Combinare
16:	 Comunicare
17:	 Controllare
18:	 Superficiale
19:	 Creare
20:	 Creatura
21:	 Danno
22:	 Oscuro
23:	 Morte
24:	 Ingannare
25:	 Difesa
26:	 Ritardo
27:	 Distruggere
28:	 Rilevare
29:	 Dimensioni
30:	 Diminuire
31:	 Sconvolgere
32:	 Distanza
33:	 Dominare
34:	 Duplicare
35:	 Elettricità
36:	 Elementi
37:	 Emissione
38:	 Emozione
39:	 Nemici
40:	 Energia
41:	 Potenziare
42:	 Ambiente
43:	 Esplosione
44:	 Extra
45:	 Fuoco
46:	 Volo
47:	 Liberare
48:	 Amico
49:	 Ferire
50:	 Guarire

51:	 Calore
52:	 Aiutare
53:	 Nascondere
54:	 Illusione
55:	 Infondere
56:	 Immunità
57:	 Aumentare
58:	 Informazione
59:	 Vita
60:	 Luce
61:	 Arto
62:	 Limitato
63:	 Posizione
64:	 Magia
65:	 Maggiore
66:	 Manipolare
67:	 Materia
68:	 Mentale
69:	 Minore
70:	 Naturale
71:	 Natura
72:	 Oggetto
73:	 Altri
74:	 Fisico
75:	 Piante
76:	 Veleno
77:	 Potere
78:	 Proteggere
79:	 Radiale
80:	 A Distanza
81:	 Riflettere
82:	 Respingere
83:	 Resistenza
84:	 Rivelare
85:	 Sé
86:	 Percezione
87:	 Abilità
88:	 Spirito
89:	 Furtività
90:	 Strano
91:	 Evocare
92:	 Scambiare
93:	 Prendere
94:	 Tecnologia
95:	 Tempo
96:	 Trasformare
97:	 Trappola
98:	 Viaggiare
99:	 Arma
100:	Clima

ROVISTARE TRA I RIFIUTI
1:	 Abbondanza
2:	 Attività
3:	 Avversità
4:	 Alleati
5:	 Animale
6:	 Arte
7:	 Barriera
8:	 Bellezza
9:	 Bizzarro
10:	 Tetro
11:	 Rotto
12:	 Pulito
13:	 Vestiti
14:	 Conforto
15:	 Comunicare
16:	 Concorrenza
17:	 Occultamento
18:	 Conflitto
19:	 Contenitore
20:	 Controllare
21:	 Crisi
22:	 Danneggiato
23:	 Pericolo
24:	 Morte
25:	 Sporco
26:	 Sgradevole
27:	 Disgustoso
28:	 Disputa
29:	 Bere
30:	 Elementi
31:	 Vuoto
32:	 Nemici
33:	 Energia
34:	 Stravaganza
35:	 Fallimento
36:	 Paura
37:	 Combattere
38:	 Cibo
39:	 Fresco
40:	 Amicizia
41:	 Carburante
42:	 Buono
43:	 Salute
44:	 Utile
45:	 Sperare
46:	 Importante
47:	 Informazioni
48:	 Gioia
49:	 Grande
50:	 Sontuoso

51:	 Sottile
52:	 Minore
53:	 Letale
54:	 Meccanico
55:	 Medicinale
56:	 Disordinato
57:	 Sfortuna
58:	 Ordinario
59:	 Misterioso
60:	 Natura
61:	 Nuovo
62:	 Normale
63:	 Strambo
64:	 Ufficiale
65:	 Vecchio
66:	 Aperto
67:	 Opposizione
68:	 Dolore
69:	 Pace
70:	 Piaceri
71:	 Portale
72:	 Averi
73:	 Protezione
74:	 Rassicurante
75:	 Riparabile
76:	 Marcio
77:	 Ruvido
78:	 Rovinato
79:	 Pauroso
80:	 Riparo
81:	 Semplice
82:	 Piccolo
83:	 Puzzolente
84:	 Strano
85:	 Lotta
86:	 Successo
87:	 Provviste
88:	 Tecnologia
89:	 Attrezzo
90:	 Viaggiare
91:	 Trionfo
92:	 Guaio
93:	 Inutile
94:	 Prezioso
95:	 Veicolo
96:	 Vittoria
97:	 Violenza
98:	 Caldo
99:	 Sprecare
100:	Arma

ODORI
1:	 Acre
2:	 Animale
3:	 Disinfettante
4:	 Profumato
5:	 Artificiale
6:	 Attraente
7:	 Cattivo
8:	 Bizzarro
9:	 Bruciato
10:	 Chimico
11:	 Pulito
12:	 Confortante
13:	 Cucina
14:	 Stantio
15:	 Incantevole
16:	 Delizioso
17:	 Sporco
18:	 Sgradevole
19:	 Disgustoso
20:	 Secco
21:	 Dimenticabile
22:	 Terroso
23:	 Elettrizzante
24:	 Evocativo
25:	 Sbiadito
26:	 Flebile
27:	 Familiare
28:	 Fetido
29:	 Pesce
30:	 Floreale
31:	 Cibo
32:	 Ripugnante
33:	 Fragrante
34:	 Fresco
35:	 Fruttato
36:	 Stravagante
37:	 Buono
38:	 Erboso
39:	 Appagante
40:	 Inebriante
41:	 Pesante
42:	 Erboristico
43:	 Orribile
44:	 Umido
45:	 Industriale
46:	 Interessante
47:	 Inebriante
48:	 Irritante
49:	 Manchevole
50:	 Carico

51:	 Maleodorante
52:	 Significativo
53:	 Medicinale
54:	 Metallico
55:	 Muffa
56:	 Umido
57:	 Sottobosco
58:	 Muschiato
59:	 Ammuffito
60:	 Misterioso
61:	 Naturale
62:	 Natura
63:	 Nauseante
64:	 Normale
65:	 Strambo
66:	 Inodore
67:	 Disgustoso
68:	 Travolgente
69:	 Profumato
70:	 Piacevole
71:	 Potente
72:	 Pungente
73:	 Pesante
74:	 Putrido
75:	 Rancido
76:	 Rassicurante
77:	 Tanfo
78:	 Ricco
79:	 Stagionato
80:	 Marciume
81:	 Marcio
82:	 Saporito
83:	 Puzzolente
84:	 Fumoso
85:	 Acido
86:	 Stagnante
87:	 Stantio
88:	 Fetore
89:	 Pungente
90:	 Strano
91:	 Forte
92:	 Soffocante
93:	 Sulfureo
94:	 Dolce
95:	 Caldo
96:	 Pattumiera
97:	 Acqueo
98:	 Debole
99:	 Clima
100:	Legnoso
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SUONI
1:	 Attività
2:	 Allarme
3:	 Animale
4:	 Avvicinarsi
5:	 Colpi
6:	 Battaglia
7:	 Bip
8:	 Campana
9:	 Suppliche
10:	 Bizzarro
11:	 Incendio
12:	 Confuso
13:	 Calmo
14:	 Incessante
15:	 Celebrazione
16:	 Caotico
17:	 Allegro
18:	 Fragoroso
19:	 Combattivo
20:	 Comunicazione
21:	 Costruzione
22:	 Conversazione
23:	 Scontro
24:	 Scricchiolio
25:	 Inquietante
26:	 Pianti
27:	 Danneggiare
28:	 Pericolo
29:	 Sgradevole
30:	 Distante
31:	 Sgocciolare
32:	 Eco
33:	 Emozione
34:	 Energico
35:	 Esplosione
36:	 Familiare
37:	 Feroce
38:	 Passi
39:	 Frenetico
40:	 Spaventoso
41:	 Sfregamento
42:	 Ringhiare
43:	 Martellante
44:	 Utile
45:	 Imitare
46:	 Importante
47:	 Indistinto
48:	 Industria
49:	 Informazioni
50:	 Innocente

51:	 Intenso
52:	 Interessante
53:	 Irritante
54:	 Forte
55:	 Macchinari
56:	 Significativo
57:	 Metallico
58:	 Ovattato
59:	 Multiplo
60:	 Musica
61:	 Misterioso
62:	 Naturale
63:	 Vicino
64:	 Chiassoso
65:	 Normale
66:	 Strambo
67:	 Produttività
68:	 Inseguimento
69:	 Quieto
70:	 Rassicurante
71:	 Notevole
72:	 Strappare
73:	 Ruggire
74:	 Rimbombante
75:	 Fruscio
76:	 Pauroso
77:	 Raschiante
78:	 Graffiante
79:	 Semplice
80:	 Sfrigolare
81:	 Sbattere
82:	 Lento
83:	 Debole
84:	 Iniziare
85:	 Fermare
86:	 Strano
87:	 Colpetti
88:	 Tecnologia
89:	 Minaccioso
90:	 Tonfo
91:	 Traffico
92:	 Tranquillo
93:	 Incerto
94:	 Avvertimento
95:	 Acqua
96:	 Clima
97:	 Ronzante
98:	 Fischiare
99:	 Selvaggio
100:	Vento

EFFETTI DI INCANTESIMO
1:	 Animale
2:	 Animare
3:	 Assistenza
4:	 Attacco
5:	 Attrazione
6:	 Donare
7:	 Bizzarro
8:	 Protettivo
9:	 Rompere
10:	 Brillante
11:	 Bruciare
12:	 Cambiamento
13:	 Nuvola
14:	 Freddo
15:	 Comunicare
16:	 Celare
17:	 Evocare
18:	 Controllare
19:	 Annullare
20:	 Creare
21:	 Creatura
22:	 Maledizione
23:	 Danno
24:	 Buio
25:	 Morte
26:	 Ingannare
27:	 Diminuire
28:	 Difesa
29:	 Distruggere
30:	 Rilevare
31:	 Ridurre
32:	 Malattia
33:	 Dominare
34:	 Duplicare
35:	 Terra
36:	 Elementi
37:	 Emozione
38:	 Nemici
39:	 Energia
40:	 Potenziamento
41:	 Ambiente
42:	 Esporre
43:	 Fuoco
44:	 Riparazione
45:	 Cibo
46:	 Liberare
47:	 Gruppo
48:	 Guida
49:	 Ostacolare
50:	 Nuocere

51:	 Guarire
52:	 Utile
53:	 Ghiaccio
54:	 Illusione
55:	 Permeare
56:	 Immunità
57:	 Imprigionare
58:	 Informazioni
59:	 Ispezionare
60:	 Vita
61:	 Luce
62:	 Limitazione
63:	 Liquido
64:	 Rumoroso
65:	 Manipolazione
66:	 Mente
67:	 Natura
68:	 Oggetto
69:	 Altri
70:	 Dolore
71:	 Fisico
72:	 Pianta
73:	 Veleno
74:	 Portale
75:	 Potente
76:	 Proteggere
77:	 Radiale
78:	 A distanza
79:	 Resistenza
80:	 Ripristinare
81:	 Sé
82:	 Sensi
83:	 Scudo
84:	 Anima
85:	 Strano
86:	 Forza
87:	 Stordire
88:	 Richiamare
89:	 Tempo
90:	 Trasformare
91:	 Trappola
92:	 Viaggiare
93:	 Attivare
94:	 Incerto
95:	 Non-morto
96:	 Muro
97:	 Acqua
98:	 Debole
99:	 Arma
100:	Clima

DESCRITTORI DI ASTRONAVE
1:	 Attività
2:	 Avversità
3:	 Assistenza
4:	 Automatizzata
5:	 Battaglia
6:	 Bella
7:	 Dono
8:	 Tetra
9:	 Squadrata
10:	 Luminosa
11:	 Affari
12:	 Pulita
13:	 Fredda
14:	 Colorata
15:	 Combattiva
16:	 Comunicare
17:	 Computer
18:	 Contenere
19:	 Controllare
20:	 Inquietante
21:	 Equipaggio
22:	 Danneggiata
23:	 Pericolo
24:	 Buia
25:	 Morte
26:	 Difesa
27:	 Elaborata
28:	 Vuota
29:	 Energia
30:	 Motore
31:	 Enorme
32:	 Ambiente
33:	 Fuga
34:	 Uscita
35:	 Esterno
36:	 Paura
37:	 Cibo
38:	 Piena
39:	 Sala
40:	 Salute
41:	 Utile
42:	 Importante
43:	 Informazioni
44:	 Indagare
45:	 Interessante
46:	 Manchevole
47:	 Grande
48:	 Sontuosa
49:	 Letale
50:	 Rumorosa

51:	 Magnifica
52:	 Manutenzione
53:	 Significativa
54:	 Meccanica
55:	 Messaggio
56:	 Disordinata
57:	 Possente
58:	 Militare
59:	 Moderna
60:	 Multipla
61:	 Ordinaria
62:	 Misteriosa
63:	 Naturale
64:	 Normale
65:	 Stramba
66:	 Portale
67:	 Averi
68:	 Potere
69:	 Potente
70:	 Prigione
71:	 Protezione
72:	 Quieta
73:	 Rara
74:	 Rassicurante
75:	 Notevole
76:	 Risorse
77:	 Stanza
78:	 Rozza
79:	 Rovinata
80:	 Paurosa
81:	 Sicurezza
82:	 Semplice
83:	 Piccola
84:	 Suoni
85:	 Iniziare
86:	 Fermare
87:	 Deposito
88:	 Strana
89:	 Rifornimenti
90:	 Sopravvivenza
91:	 Sistema
92:	 Tattica
93:	 Tecnologia
94:	 Viaggiare
95:	 Insolita
96:	 Preziosa
97:	 Veicolo
98:	 Calda
99:	 Arma
100:	Lavoro

TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
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TABELLE DI SIGNIFICATO: ELEMENTI
DESCRITTORI DI TERRENO

1:	 Abbandonato
2:	 Abbondante
3:	 Attività
4:	 Avanzato
5:	 Alleati
6:	 Antico
7:	 Animali
8:	 Atmosfera
9:	 Sterile
10:	 Bello
11:	 Bizzarro
12:	 Catastrofe
13:	 Caotico
14:	 Città
15:	 Civiltà
16:	 Scogliere
17:	 Nuvole
18:	 Freddo
19:	 Colorato
20:	 Combattivo
21:	 Comunicare
22:	 Conflitto
23:	 Danneggiato
24:	 Pericolo
25:	 Difesa
26:	 Deserto
27:	 Secco
28:	 Noioso
29:	 Elementi
30:	 Vuoto
31:	 Energia
32:	 Enorme
33:	 Ambiente
34:	 Fertile
35:	 Spaventoso
36:	 Abitabile
37:	 Duro
38:	 Nebbioso
39:	 Sano
40:	 Utile
41:	 Ostile
42:	 Caldo
43:	 Intenso
44:	 Interessante
45:	 Grande
46:	 Letale
47:	 Vita
48:	 Incantevole
49:	 Magnifico
50:	 Masse

51:	 Meccanico
52:	 Messaggio
53:	 Possente
54:	 Sfortuna
55:	 Montagnoso
56:	 Multiplo
57:	 Ordinario
58:	 Misterioso
59:	 Naturale
60:	 Natura
61:	 Anonimo
62:	 Oceano
63:	 Strambo
64:	 Pacifico
65:	 Gente
66:	 Piante
67:	 Popolato
68:	 Potente
69:	 Primitivo
70:	 Pioggia
71:	 Raro
72:	 Notevole
73:	 Ricco di risorse
74:	 Ricchezze
75:	 Fiume
76:	 Roccioso
77:	 Accidentato
78:	 Rovinato
79:	 Rovine
80:	 Sabbioso
81:	 Pauroso
82:	 Semplice
83:	 Piccolo
84:	 Strano
85:	 Forte
86:	 Tecnologia
87:	 Minaccioso
88:	 Tossico
89:	 Tranquillo
90:	 Alberi
91:	 Insolito
92:	 Prezioso
93:	 Violento
94:	 Caldo
95:	 Acqua
96:	 Debole
97:	 Clima
98:	 Selvaggio
99:	 Ventoso
100:	Meraviglie

DESCRITTORI DI NON-MORTO
1:	 Attivo
2:	 Aggressivo
3:	 Arrabbiato
4:	 Animale
5:	 Ansioso
6:	 Attratto
7:	 Bello
8:	 Conferire
9:	 Bizzarro
10:	 Tetro
11:	 Audace
12:	 Vincolato
13:	 Freddo
14:	 Combattivo
15:	 Comunicare
16:	 Controllare
17:	 Creare
18:	 Inquietante
19:	 Pericoloso
20:	 Buio
21:	 Ingannare
22:	 Sporco
23:	 Disgustoso
24:	 Elementi
25:	 Nemici
26:	 Energia
27:	 Ambiente
28:	 Malvagio
29:	 Veloce
30:	 Paura
31:	 Combattere
32:	 Fluttuante
33:	 Amichevole
34:	 Spaventoso
35:	 Contento
36:	 Brillare
37:	 Obiettivi
38:	 Buono
39:	 Guidare
40:	 Nuocere
41:	 Servizievole
42:	 Inerme
43:	 Storico
44:	 Orribile
45:	 Affamato
46:	 Imitare
47:	 Informazioni
48:	 Immateriale
49:	 Intelligente
50:	 Grande

51:	 Leadership
52:	 Letale
53:	 Luce
54:	 Limitato
55:	 Solitario
56:	 Amore
57:	 Macabro
58:	 Malizia
59:	 Messaggio
60:	 Disordinato
61:	 Possente
62:	 Privo di mente
63:	 Miserabile
64:	 Sfortuna
65:	 Mostruoso
66:	 Ordinario
67:	 Strambo
68:	 Vecchio
69:	 Dolore
70:	 Pallido
71:	 Passivo
72:	 Averi
73:	 Possessivo
74:	 Potente
75:	 Poteri
76:	 Determinato
77:	 Inseguire
78:	 Quieto
79:	 Resistente
80:	 In decomposizione
81:	 Pauroso
82:	 Alla ricerca
83:	 Barcollante
84:	 Lento
85:	 Piccolo
86:	 Puzzolente
87:	 Strano
88:	 Forte
89:	 Minaccioso
90:	 Tosto
91:	 Trasformare
92:	 Viaggiare
93:	 Trucco
94:	 Vendicativo
95:	 Violento
96:	 Debole
97:	 Debolezza
98:	 Armi
99:	 Ferite
100:	Giovane

SOGNI E VISIONI
1:	 Attività
2:	 Avversità
3:	 Alleati
4:	 Assistenza
5:	 Conseguimento
6:	 Bizzarro
7:	 Tetro
8:	 Catastrofe
9:	 Celebrare
10:	 Cambiare
11:	 Colorato
12:	 Conflitto
13:	 Contattare
14:	 Controllo
15:	 Inquietante
16:	 Crisi
17:	 Crudeltà
18:	 Pericolo
19:	 Buio
20:	 Morte
21:	 Sconfiggere
22:	 Interruzione
23:	 Elementi
24:	 Emozioni
25:	 Nemici
26:	 Energia
27:	 Ambiente
28:	 Evento
29:	 Male
30:	 Fallimento
31:	 Paure
32:	 Festoso
33:	 Combattere
34:	 Amicizia
35:	 Spaventoso
36:	 Futuro
37:	 Obiettivi
38:	 Bene
39:	 Guida
40:	 Dannoso
41:	 Utile
42:	 Inerme
43:	 Indizio
44:	 Sperare
45:	 Orribile
46:	 Fretta
47:	 Idee
48:	 Implorare
49:	 Importante
50:	 Incompleto

51:	 Informazioni
52:	 Istruzioni
53:	 Libertà
54:	 Bugie
55:	 Amore
56:	 Malizia
57:	 Masse
58:	 Meccanico
59:	 Messaggio
60:	 Disordinato
61:	 Militare
62:	 Sfortuna
63:	 Ordinario
64:	 Misterioso
65:	 Naturale
66:	 Oscurare
67:	 Strambo
68:	 Opporre
69:	 Sentiero
70:	 Pace
71:	 Gente
72:	 Luogo
73:	 Piani
74:	 Tramare
75:	 Positivo
76:	 Averi
77:	 Potere
78:	 Prevenibile
79:	 Rassicurante
80:	 Ricchezze
81:	 Indovinello
82:	 Rovinare
83:	 Pauroso
84:	 Semplice
85:	 Strano
86:	 Lotta
87:	 Successo
88:	 Sofferente
89:	 Sopprimere
90:	 Tensione
91:	 Minaccia
92:	 Tempo
93:	 Viaggiare
94:	 Guaio
95:	 Fiducia
96:	 Incerto
97:	 Preoccupante
98:	 Violenza
99:	 Avvertimento
100:	Arma
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VERIFICARE LA SCENA PREVISTA

Tira 1d10 e confrontalo col Fattore Caos.

Tiro Superiore  
al Fattore Caos Scena Prevista

Tiro Dispari (1, 3, 5, 7 o 9),  
Entro il Fattore Caos Scena Alterata

Tiro Pari (2, 4, 6 o 8), 
Entro il Fattore Caos Scena di ’Interruzione

TABELLA DI MODIFICA ALLA SCENA
1d10 RISULTATO

1 Rimuovi un Personaggio

2 Aggiungi un Personaggio

3 Riduci/Rimuovi un’Attività

4 Aumenta un’Attività

5 Rimuovi un Oggetto

6 Aggiungi un Oggetto

7-10 Fai 2 Modifiche
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TABELLA DI COMPORTAMENTO 
DEI PNG

RISULTATO 
DELLA 

DOMANDA 
DEL FATO

“IL PNG FA X?”

SÌ
Il PNG fa quello che ci si 
aspetta o prosegue con 
l’azione già in corso.

NO

Il PNG fa la seconda cosa 
più probabile. Se non sei 
sicuro di cosa sia, tira su 
una Tabella di Significato 
per trovare ispirazione.

SÌ 
ECCEZIONALE

Il PNG fa quello che ci si 
aspetta o prosegue la 
sua azione in corso con 
maggiore intensità.

NO 
ECCEZIONALE

Il PNG fa l’opposto di quello 
che ti aspettavi o la seconda 
cosa più probabile con 
maggiore intensità. Se non 
sei sicuro, tira su una Tabella 
di Significato per ispirarti 
e intensifica quell’azione.

EVENTO 
CASUALE

Tira su una Tabella di 
Significato per un’azione 
aggiuntiva da parte del PNG.

TABELLA DEI PUNTEGGI  
DEI PNG

RISULTATO 
DELLA 

DOMANDA 
DEL FATO

“IL PNG HA UN 
PUNTEGGIO DI X?”

Sì Il valore è quello che ti aspetti.

SÌ 
ECCEZIONALE

Il valore è più alto di quello 
che ti aspetti di circa il 25%.

NO Il valore è più basso di quello 
che ti aspetti di circa il 25%.

NO 
ECCEZIONALE

Il valore è molto più 
basso di quello che ti 
aspetti, di circa il 50%.

EVENTO 
CASUALE

C’è una condizione speciale 
associata a questo punteggio.
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BARRA DI PROGRESSO DELLA TRAMA – 10 PUNTI
TRAMA FULCRO

1 2 3 4 5
PUNTO DI 

ROTTURA+2

6 7 8 9 10
CONCLUSIONE

È AVVENUTO UN PUNTO DI ROTTURA? ❑

BARRA DI PROGRESSO DELLA TRAMA – 15 PUNTI
TRAMA FULCRO

1 2 3 4 5
PUNTO DI 

ROTTURA+2

6 7 8 9 10
PUNTO DI 

ROTTURA+2

È AVVENUTO UN PUNTO DI ROTTURA? ❑ È AVVENUTO UN PUNTO DI ROTTURA? ❑

11 12 13 14 15
CONCLUSIONE

BARRA DI PROGRESSO DELLA TRAMA – 20 PUNTI
TRAMA FULCRO

1 2 3 4 5
PUNTO DI 

ROTTURA+2

6 7 8 9 10
PUNTO DI 

ROTTURA+2

È AVVENUTO UN PUNTO DI ROTTURA? ❑ È AVVENUTO UN PUNTO DI ROTTURA? ❑

11 12 13 14 15
PUNTO DI 

ROTTURA+2

16 17 18 19 20
CONCLUSIONE

È AVVENUTO UN PUNTO DI ROTTURA? ❑
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DOMANDA DEL FATO  
PER LA SCOPERTA

RISULTATO 
DELLA 

DOMANDA 
DEL FATO

	
“SI SCOPRE QUALCOSA?”

SÌ Tira sulla Tabella di Prova 
per la Scoperta di Trama.

NO
Non viene trovato niente 
di utile. Nessun tiro da fare 
sulla Tabella di Prova.

SÌ 
ECCEZIONALE

Tira due volte sulla Tabella 
di Prova per la Scoperta, 
combinando i risultati.

NO 
ECCEZIONALE

Non solo non viene scoperto 
niente di utile e non tiri 
sulla Tabella di Prova di 
Scoperta della Trama, ma 
non puoi fare un’altra Prova 
di Scoperta per il resto della 
Scena. Il tuo Personaggio 
è finito in un vicolo cieco 
e deve continuare le sue 
ricerche in un’altra Scena.

PROVA DI SCOPERTA  
DELLA TRAMA

1d10 + 
Progresso RISULTATO

1-9 Progresso +2

10 Punto di Rottura +2

11-14 Barra +1

15-17 Progresso +3

18 Punto di Rottura +3

19 Barra +2

20-24 Potenzia Progresso +1

25+ Potenzia Progresso +2
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CONOSCENZA GIOCATORE VS PG
STRATEGIA SOLUZIONE

TIRA, CHIEDI, 
ALLORA È VERO

Il PG tira per scoprire 
qualcosa, al fine di porre 
una Domanda che stabilisca 
se quel qualcosa esiste.

INFORMAZIONI 
AFFIDABILI O 
INAFFIDABILI

Le conoscenze del giocatore 
non sono canoniche in modo 
ufficiale, c’è la possibilità 
che siano false almeno 
finché il PG non le scopre.

PRENDERE 
PER BUONO

Abbracciare la conoscenza 
del Giocatore da un punto 
di vista cinematografico e 
di insieme. Dare priorità il 
godimento dell’avventura 
nel suo complesso 
rispetto alle sorprese.

CONOSCENZA 
EXTRA COME 

OPPORTUNITÀ DI 
GIOCO DI RUOLO

La conoscenza del Giocatore 
attiva un’opportunità 
di apprendimento per 
il PG, “gamificando” il 
divario di informazioni.
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   TABELLA DEL FATO CON CAOS MEDIO

PR
ON

OS
TI

CI

Certo 15 75 96 17 85 98 18 90 99 19 95 100 20 99 x

Quasi Certo 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99 19 95 100

Molto Probabile 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98 18 90 99

Probabile 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96 17 85 98

50/50 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94 15 75 96

Improbabile 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91 13 65 94

Molto Improbabile 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88 10 50 91

Quasi Impossibile 1 5 82 2 10 83 3 15 84 5 25 86 7 35 88

Impossibile X 1 81 1 5 82 2 10 83 3 15 84 5 25 86

FATTORE CAOS 1 2-3 4-6 7-8 9

TABELLA DEL FATO  
CON CASO BASSO

PR
ON

OS
TI

CI

Certo 17 85 98 18 90 99 19 95 100

Quasi Certo 15 75 96 17 85 98 18 90 99

Molto Probabile 13 65 94 15 75 96 17 85 98

Probabile 10 50 91 13 65 94 15 75 96

50/50 7 35 88 10 50 91 13 65 94

Improbabile 5 25 86 7 35 88 10 50 91

Molto Improbabile 3 15 84 5 25 86 7 35 88

Quasi Impossibile 2 10 83 3 15 84 5 25 86

Impossibile 1 5 82 2 10 83 3 15 84

FATTORE CAOS 1-2 3-7 8-9

TABELLA DEL  
FATO SENZA CAOS

PR
ON

OS
TI

CI

Certo 18 90 99

Quasi Certo 17 85 98

Molto Probabile 15 75 96

Probabile 13 65 94

50/50 10 50 91

Improbabile 7 35 88

Molto Improbabile 5 25 86

Quasi Impossibile 3 15 84

Impossibile 2 10 83

3030



MODIFICATORI ALLA 
PROVA DEL FATO 
CON CAOS MEDIO
FATTORE 

CAOS
MODIFICATORE 

AL TIRO

9 +2

7-8 +1

4-6 Nessuno

2-3  -1

1 -2

MODIFICATORI ALLA 
PROVA DEL FATO 
CON CAOS BASSO
FATTORE 

CAOS
MODIFICATORE 

AL TIRO

8-9 +1

3-7 Nessuno

1-2  -1
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SCHEDA DI REGISTRAZIONE DELLE SCENE CONDIZIONATE
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 	 	 1-2	 SCEGLI 	 1
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TABELLA DI FULCRO 
DELL’EVENTO PER 

AVVENTURE PRONTE
1d100 RISULTATO

1-20  Tratto dell’Avventura

21-40 Azione di PNG

41-50 Negativo per un PNG

51-55 Positivo per un PNG

56-70 Negativo per un PG

71-80 Positivo per un PG

81-100 Contesto Attuale

3434



USARE IL CREATORE DI 
AVVENTURE CON MYTHIC

ELEMENTO 
DELL’AVVENTURA REGOLE

PRIMA SCENA

Crea una prima Scena generando 
almeno uno Snodo. Interpretalo 
per formare una Scena di 
apertura, magari usando alcuni 
dei dettagli come background. 
Aggiungi alle Liste eventuali 
PNG e Trame generati.

SCENE DI 
INTERRUZIONE

Invece di generare un 
Evento Casuale per definire 
un’Interruzione, crea uno Snodo.

LISTE

	» Usa le Liste di Mythic 
invece di quelle del 
Creatore di Avventure.

	» Aggiungi Trame e Personaggi 
alle rispettive Liste quando 
vengono generati negli Snodi.

	» Quando tiri su una Lista una 
Trama o un Personaggio 
Invocato da un Punto 
Intreccio, tira sulla Lista 
completa, non solo sulle 
sezioni che contengono 
degli elementi.

	» Tirare una riga vuota su una 
Lista per un Punto Intreccio 
ti dà una Scelta aggiuntiva: 
Aggiungi una Nuova Trama 
o Aggiungi un Nuovo PNG.

	» Solo i PNG vanno sulla Lista 
di Personaggi, non i PG.

	» Quando Scegli un elemento 
sulla Lista di Personaggi, 
puoi sempre Scegliere 
un Personaggio Giocante 
anche se non è sulla Lista.
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