O————4———e————@——— REGISTRO DELLIMMERSIONE SOLITARIA

NOME IMMERSIONE CLASSE DI IMMERSIONE
OMONEOMEONY

IL-BUIO*PROFONDO

BONUS DI SCANDAGLIAMENTO BONUS DI SCANDAGLIAMENTO DISTANZA DISTANZA DI
DI PROFONDITA DEL MORBO DALL'USCITA AVANZAMENTO

CLASSE DI MAPPA/NOTE
PROFONDITA

TIRO DI LUOGO TIRO DI ACCAMPAMENTO TIRO DI MORBO

2p6 + 2D6 + CLASSE
DISTANZA DI DI IMMERSIONE
AVANZAMENTO  RISULTATO + CLASSE DI -0« Aggiungi un numero di dadi base pari alla classe di

-e+ Inizi con 2 dadi base.

PROFONDITA RISULTATO immersione (1_4)

2-14 Il tempo passa senza incidenti -0+ Aggiungi un numero di dadi base pari alla classe di
15+ Interruzione profondita attuale (1-4).

-0« Facoltativamente, riduci il numero di dadi base usando il
tuo bonus di scandagliamento del Morbo. Spendi 1 punto
per rimuovere un dado, fino a un minimo di due dadi.

Dopo aver raccolto i dadi, tirali. Lesposizione al Morbo per

l’area attraversata & pari al numero di @ ottenuti.

2-14 Pericolo
15+ Luogo

20+ Se la classe di profondita e
pari o superiore alla classe
di immersione, raggiungi
il punto finale. Altrimenti,
raggiungi un luogo.

Spendi 1 bonus di scandagliamento di
profondita per aggiungere un Dé6.




