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DISTANZA DI DISTANZA DI 
AVANZAMENTOAVANZAMENTO RISULTATORISULTATO

2–142–14 PericoloPericolo

 15+ 15+ LuogoLuogo

 20+ 20+ Se la classe di profondità è Se la classe di profondità è 
pari o superiore alla classe pari o superiore alla classe 
di immersione, raggiungi di immersione, raggiungi 
il punto finale. Altrimenti, il punto finale. Altrimenti, 
raggiungi un luogo.raggiungi un luogo.

Spendi 1 bonus di scandagliamento di Spendi 1 bonus di scandagliamento di 
profondità per aggiungere un D6.profondità per aggiungere un D6.

TIRO DI ACCAMPAMENTO TIRO DI ACCAMPAMENTO 
2D6 + CLASSE 2D6 + CLASSE 

DI IMMERSIONE DI IMMERSIONE 
+ CLASSE DI + CLASSE DI 
PROFONDITÀPROFONDITÀ RISULTATORISULTATO

2–142–14 Il tempo passa senza incidentiIl tempo passa senza incidenti

 15+ 15+ InterruzioneInterruzione

TIRO DI MORBO TIRO DI MORBO 

	 Inizi con 2 dadi base.	 Inizi con 2 dadi base.
	Aggiungi un numero di dadi base pari alla classe di 	Aggiungi un numero di dadi base pari alla classe di 
immersione (1–4).immersione (1–4).

	Aggiungi un numero di dadi base pari alla classe di 	Aggiungi un numero di dadi base pari alla classe di 
profondità attuale (1–4).profondità attuale (1–4).

	Facoltativamente, riduci il numero di dadi base usando il 	Facoltativamente, riduci il numero di dadi base usando il 
tuo bonus di scandagliamento del Morbo. Spendi 1 punto tuo bonus di scandagliamento del Morbo. Spendi 1 punto 
per rimuovere un dado, fino a un minimo di due dadi.per rimuovere un dado, fino a un minimo di due dadi.

Dopo aver raccolto i dadi, tirali. L’esposizione al Morbo per Dopo aver raccolto i dadi, tirali. L’esposizione al Morbo per 
l’area attraversata è pari al numero di l’area attraversata è pari al numero di  ottenuti. ottenuti.
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