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La Nuova Generazione Di Cyberpet
t h e n e x t g e n o f c y b e r p e t s

di Ryder Lee, WNS News

La nostalgia va di gran moda e la Biotechnica la offre 
a grandi mani. Ricordate i teneri e adorabili Cyberpet® 
che tutti volevano accaparrarsi negli anni 2020? Se 
la risposta è no, ora avete l’occasione di scoprire 
cosa vi siete persi! Dall’amorevole Forever TurtleTM al 
coccoloso DatarabbitTM, la nuovissima linea di cuccioli 
cyberpotenziati della Biotechnica ha tutto quello che 
vi serve per trovare il miglior compagno possibile per 
la vostra protezione e il vostro appagamento emotivo. 
Un vero amico per la vita. Non si tratta di giocattoli da 
accendere per guardarli cinguettare mentre si muovono 
meccanicamente, ma veri esseri viventi che vi daranno 
amore e attenzione. Una volta accolto un Cyberpet® 
nella vostra vita, non tornerete mai più ai tempi grigi e 
freddi in cui eravate privi della loro compagnia, soli! 

La Biotechnica è stata tanto cortese da inviarci un 
Neon NewtTM da testare in ufficio. I suoi colori can-
gianti e l’abilità di rispondere ai comandi ci hanno 
stupiti, ma la sua funzione segreta di autodifesa è 
stata… illuminante. Questo lanciafiamme tascabile 
toglie chiunque dai guai in un attimo! “Volevamo 
portare la Biotechnica nel futuro con un tocco classico.” 
ha spiegato il bioingegnere capo, la Dr. Talia Vex.“ 
Quale modo migliore di riproporre le bioforme, che 
portare il meglio della moderna clonazione e ciber-
tecnologia nel processo Cyberpet®?”.

Sin dalla caduta della Adrek Robotics, ex leader 
nel mercato delle cyberforme, durante la 4a Guerra 
Corporativa, la Biotechnica ha cercato di colmare 
questo vuoto nel settore robotico, e ci è riuscita! Non 
solo hanno rilanciato la loro linea di Cyberpet®, ma 
hanno anche iniziato a distribuire bioforme pari o 
superiori a qualunque drone di sicurezza e utilità, 
unendo l’ingegno umano agli istinti naturali del 
regno animale.

Non vediamo l’ora di scoprire quali nuovi Cyberpet® 
la Biotechnica immetterà sul mercato nell’immediato 
futuro! Al momento sono disponibili solo otto modelli, 
con una gamma quasi infinita di specie, estinte e non, 
da cui sviluppare nuovi prodotti! Nota personale, 
ho chiesto alla Dr. Vex se fosse possibile creare 
Cyberdinosauri, ma si è rifiutata di rispondere. Il mio 
bambino interiore può ancora sognare!

Update: Problemi dei Cyberpet®

Da:	 Doctor_Talia_Vex

A:	 Bioform_Project_Team
Abbiamo ricevuto rapporti su bioforme che 
agiscono in maniera erratica e/o mostrano 
segni di “attacchi cyberpsicotici”, nono-
stante i nostri test di laboratorio abbiamo 
dimostrato che ciò sia impossibile. Pur 
dovendo monitorare con attenzione la situa-
zione, ho parlato di persona del problema 
con il CEO Loggagia, che conviene: non serve 
ritirare la linea Cyberpet® dal mercato. 
Siamo fermamente convinti che qualsiasi 
incidente sia il risultato di un uso impro-
prio della bioforma da parte del proprieta-
rio, non un difetto del prodotto. Inoltre, 
sono state aggiunte ulteriori avvertenze.

Continuate così mentre salviamo il pianeta!

Dr. Talia Vex,  
Bioingegnere Capo, linea Cyberpet®

Avere un Cyberpet
k e e p i n g a c y b e r p e t

Comprare un Cyberpet non è economico e mantenerlo 
neppure.

Prima di tutto occorre trovarlo e, essendo roba di 
lusso, meglio chiamare un Fixer. Una volta sganciati i 
soldi, devi fare in modo che il tuo Cyberpet sia felice, 
ossia nutrirlo, curarlo e fornirgli spazi adeguati.

In termini di regole, ciò significa pagare lo Stile di 
Vita del Cyberpet (CPRED PAG. 377). Esatto, devi 
pagare un secondo stile di vita oltre al tuo, non c’è 
modo di evitarlo. Se compri un Cyberrat a metà del 
mese o durante la creazione del personaggio, devi 
comunque pagare un mese intero di Stile di Vita. 
Niente sconti. Inoltre, ha bisogno di un posto per 
dormire e ciò influisce sulla capacità del tuo Alloggio 
(CPRED PAG. 377). Gli animali di livello Scagnozzo 
non occupano molto spazio e non occupano letti, i 
Luogotenenti occupano l’equivalente di un letto e i 
Mini-Boss due. E un animale di livello Boss? Questi 
bestioni ne richiedono tre. Inoltre, meglio sentire il 
padrone di casa. Anche se accetta animali, difficil-
mente sarà felice di un orso nell’appartamento.

CPRED indica 
il Manuale Base di 

Cyberpunk RED.

Per maggiori 
informazioni 

sulla Biotechnica, 
vedere CPRED 

PAG. 268
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Addestrare un Cyberpet
t r a i n i n g a c y b e r p e t

Convincere un Cyberpet a obbedire 
richiede una certa abilità. Se la tua base 
di Allevamento (INT + Allevamento) è infe-
riore a 10, l’animale non lo farà ed è il GM 
a deciderne il comportamento.

Con una base di 10 o più, il tuo Cyberpet 
ti ama, è pronto a battersi al tuo fianco e 
obbedisce al meglio delle sue possibilità, 
ma… tutto ciò dipende da come ne hai 
avuto cura.

Se non hai mantenuto lo Stile di Vita 
del tuo animale, se non ha potuto dormire 
bene per mancanza di spazio o se lo hai 
maltrattato, tradendo la sua fiducia, è il 
GM a determinare come si comporta. 
Potrebbe scappare, rifiutarsi di ubbidire 
o aggredirti in preda alla furia. In questi 
casi, il GM può concedere una Prova di 
Allevamento per riprendere il controllo del 
Cyberpet, ma è una soluzione temporanea. 
Senza un investimento immediato di tempo, 
energie, cure e denaro si ribellerà di nuovo.

Il Cyber nel PET
c y b e r i n g a c y b e r p e t

Impiantare nuovo cyberware in un Cyberpet 
ha lo stesso VD del farlo in un umano, 
ma non si può semplicemente entrare in 
ospedale e chiedere di far installare un 
cyberbraccio a un ratto. Occorre trovare un 
Meditech con Scienza (Biologia) 4 o supe-
riore e una struttura specializzata (definita 
dal GM), altrimenti l’operazione fallirà e il 
tuo Cyberpet non ne uscirà vivo.

Quasi tutti gli impianti progettati per 
umani sono disponibili anche in versioni 
compatibili con gli animali. Il cyberware 
per animali, però, è specifico per ogni 
specie. Non è possibile prenderne uno 
pensato per una specie e installarlo su 
un’altra, senza uno specifico Upgrade da 
Tecnico. 

E anche in questo caso, le dimensioni 
contano: non importa quanto lo modifichi, 
il cyberocchio di un orso non entrerà mai 
nell’orbita di un ratto.

Per quanto riguarda addestrare il 
tuo animale a usare il cromo che gli hai 
montato, ciò richiede un giorno e una 
Prova d’Allevamento con VD pari a quello 
dell’installazione. Il fallimento non mette il 
Cyberpet contro di te, ma il mancato adat-
tamento fa sì che non riesca a fare altro 
che mangiare e dormire finché non riprovi 
con successo.

Ogni Cyberpet è dotato di alcuni 
cyberware di serie e slot aggiuntivi, che 
permettono di aggiungere altri impianti 
dopo l’acquisto. Non è possibile fare un 
Upgrade a un Cyberpet per aggiungere 
slot, ma un Tecnico può modificare un 
impianto (e solo uno) in modo che occupi 0 
slot all’interno dell’animale. Disintallare gli 
impianti base non fornisce slot aggiuntivi, 
ma rimuovere quelli aggiunti in seguito, sì.

Agganci per Cyberpet
f o u r c y b e r p e t h o o k s

È Venuto dalle Fogne: le voci su un 
mostro sotto Night City hanno messo tutti 
in allarme.

Troppo Bello per Essere Vero: un 
container che si credeva pieno di com-
ponenti elettroniche è invece la gabbia 
di un Cyberbear.

Capo della Sicurezza: una talpa interna 
alla Biotechnica incolpa l’azienda delle 
morti causate dai Cyberpet+ e chiede 
protezione per andarsene. Un assassino 
cerca di metterla a tacere prima che 
riveli l’intero complotto.

Scontri tra Cybercani: è stato sco-
perto un giro di scontri tra Cyberpet e 
bisogna far fuori la gang responsabile. 
Attenzione: ci sono parecchi Cyberwolf, 
molto aggressivi e fedeli al capo dell’o-
perazione, Michele Vex.

Disponibilità 
per Fixer

A volte, il costo non cor-
risponde alla facilità con 
cui un Fixer mette le mani 
su qualcosa 

Un oggetto o servizio 
può essere caro ma repe-
ribile, oppure economico 
ma difficile da trovare. 
In questi casi, il prezzo in 
Eurodollari e la categoria 
di prezzo differiscono.

Per esempio, una Forever 
TurtleTM costa 2.000 E$, 
ma il GM dovrebbe deter-
minarne la disponibilità 
come se fosse un oggetto 
Molto Oneroso.
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Linea Cyberpet®
c y b e r p e t l i n e c y b e r p e t l i n e c y b e r p e t l i n e

Cerchi un compagno per la vita? L’animale perfetto che ti amerà e apprezzerà comunque vada? Non cercare 
oltre la linea Cyberpet® di Biotechnica!

Datarabbit™
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Stile di Vita Richiesto: Prepak Generico

Slot Cyberware: 2

Un corriere-dati bioingegnerizzato. L’occhio di questo cucciolo è un contenitore con schermatura EMP per chip 
di memoria con dati sensibili. Rapido e agile di natura, questo coniglio può essere lasciato libero per mettere al 
sicuro i dati e, grazie al tracciatore integrato, recuperato quando il pericolo è passato.

“Ascolta, Einstein. Senti quei “Ascolta, Einstein. Senti quei colpicolpi alla porta?  alla porta? 
Sono i cattivi che vogliono Sono i cattivi che vogliono farmi fuorifarmi fuori. . 
Devi prendere questo chip e Devi prendere questo chip e nascondertinasconderti. . 

Ti ritroverò quando se ne saranno andati. Non avere paura. Ti ritroverò quando se ne saranno andati. Non avere paura. 
Sei un Sei un bravobravo coniglio e papà ti  coniglio e papà ti vuole benevuole bene.”.”

Le Ultime Parole Di Roger B. WickerLe Ultime Parole Di Roger B. Wicker

BC indica la Base di 
Combattimento di un 
attacco, ossia quanto 
occorre sommare al 

d10 quando il Cyberpet 
effettua una Prova 

d’Attacco.

NoME
        

Livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP2 8 8 2 2 2 10 3 2
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Datarabbit™
Scagnozzo

5
5 10

Denti (BC 8) CF2 2d6 PA 11

PA 11

Atletica 10 • Elusione 12 • Furtività 10 • Percezione 10 • Sensibilità 8 • Survivalismo 10 • Tempra 8

 cyberware
Armatura Subdermale • Cyberdito Tracciatore TUp (Innesto Indipendente) • Cyberocchio TUp (+1 Slot) con Schermatura per Cyberocchio e Scomparto Chipware

Subdermale

Subdermale

TE
ST

A
CO

RP
O

Rissa (BC 8) CF2 1d6
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Forever Turtle™
Costo: 2.000 E$ (Molto Oneroso)

Stile di Vita Richiesto: Prepak di Qualità

Slot Cyberware: 2

Uno dei Cyberpet® originali, la Forever TurtleTM è dotata di una Nanomatrice di Risposta dal Trauma per garantirne 
la longevità. Vent’anni di ricerca, sviluppo e ibridazione di oltre sei specie diverse hanno trasformato questo 
adorabile Cyberpet® in un inquietante amalgama di varie testuggini.

“Che significa che non sai cos’è? “Che significa che non sai cos’è? 
È una È una tartarugatartaruga , doomba! Non ne hai mai vista una , doomba! Non ne hai mai vista una 

sul data pool? Sai, è una specie di rettile. sul data pool? Sai, è una specie di rettile. 
Vive in acqua. Mangia foglie. Questa è abbastanza Vive in acqua. Mangia foglie. Questa è abbastanza 

carinacarina . Guarda, mi sta fissando. Scommetto che vuole . Guarda, mi sta fissando. Scommetto che vuole 
una carezza. Ehi, piccolina! Vuoi una carezza?”una carezza. Ehi, piccolina! Vuoi una carezza?”

Razor glade, Razor glade, 
Un attimo prima di perdere la mano.

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP2 2 3 2 3 4 3 2 2
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Forever Turtle™

Scagnozzo Potenziato

7
2 15

Mascella da Combattimento (BC 8) CF1 4d6 —

PA 11

Armi da Mischia 8 • Atletica 5 • Elusione 12 • Furtività 10 • Percezione 10 • Rissa 5 • Sensibilità 8 • Survivalismo 10

 CAPACITÀ
Protezione: una Forever TurtleTM può ritrarre testa e zampe nel guscio. Così facendo, la protezione del Guscio Rinforzato si appli-
ca anche alla Testa, che non può essere bersaglio di Colpi Mirati.

 cyberware
Guscio Rinforzato (Armatura Subdermale) • Mascella da Combattimento • Nanomatrice di Risposta al Trauma

—

Guscio Rinforzato

TE
ST

A
CO

RP
O

Rissa (BC 5) CF2 1d6
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Neon Newt™
Costo: 2.000 E$ (Molto Oneroso)

Stile di Vita Richiesto: Prepak di Qualità

Slot Cyberware: 1

Un lanciafiamme tascabile geneticamente modificato. Se strizzata o innervosita, questa salamandra emette un 
getto di fiamme. La sua pelle, che secerne acido, ha una varietà sorprendente di rosa, blu e verdi al neon creati 
in laboratorio, mai visti in natura.

“Quel dannato coso mi ha fatto un buco nella giacca! “Quel dannato coso mi ha fatto un buco nella giacca! 
Quanto ci paga la biotechnica per questa marchetta Quanto ci paga la biotechnica per questa marchetta 
sulla loro linea cyberpet? Spero sia sulla loro linea cyberpet? Spero sia abbastanzaabbastanza  
da coprire quello che mi da coprire quello che mi chiederà’chiederà’ la torrell &  la torrell & 

chiang per pulizia e riparazioni. Mostro del cazzo!”chiang per pulizia e riparazioni. Mostro del cazzo!”
Ryder Lee,Ryder Lee,
WNS News

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP1 4 5 2 3 2 5 2 2
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Neon Newt™

Scagnozzo Potenziato

10
3 20

Soffio di Fuoco (BC 8) CF2 1d6 —

—

Armi da Mischia 7 • Armi Pesanti 7 • Atletica 5 • Contorsionismo 12 • Elusione 12 • Furtività 10 • Percezione 12 • 
Rissa 5 • Sensibilità 4 • Survivalismo 10

 CAPACITÀ
Secrezione Acida: un Neon NewtTM può secernere un potente acido dalla pelle. Se l’attacco ha successo, l’acido non infligge 
danno, ma riduce di 1 il PA di tutte le armature indossate dal bersaglio.

Soffio di Fuoco: un Neon NewtTM può soffiare un’impressionante getto di fuoco. Questo attacco funziona come un Lanciafiamme 
(CPRED PAG. 348), ma non può essere usato se è stato attivato nell’ultimo Turno del Newt.

 cyberware
Nessuno

—

—

TE
ST

A
CO

RP
O

Secrezione Acida (BC 5) CF2 —
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Obsidian Ocelot™
Costo: 4.000 E$ (Lussuoso)

Stile di Vita Richiesto: Cibo Fresco

Slot Cyberware: 3

Allevati con cura per una clientela d’élite, questi perfetti cyberpredatori sono splendidi ornamenti e killer furtivi 
pronti a scatenarsi. Molti Obsidian OcelotTM vengono tenuti lontano dalla vista del pubblico e viziati a non finire, 
ma pochi eletti sono addestrati per accompagnare assassini che non potreste mai permettervi.

“Ecco il mio “Ecco il mio tesorotesoro. Mamma ha una sorpresa per te! . Mamma ha una sorpresa per te! 
Vera carne! Lo so quanto ti piace se Vera carne! Lo so quanto ti piace se sanguinasanguina ancora.  ancora. 

Mangiala tutta, piccolo, perché più tardi devi accompagnare Mangiala tutta, piccolo, perché più tardi devi accompagnare 
la mamma. Abbiamo un nuovo lavoro e so che i tuoi la mamma. Abbiamo un nuovo lavoro e so che i tuoi adorabiliadorabili  

artigli saranno perfetti per mandare un messaggio al artigli saranno perfetti per mandare un messaggio al 
povero fesso che ha pensato che fare la spia sul nostro povero fesso che ha pensato che fare la spia sul nostro 

cliente fosse una buona idea. Beh, immagino che il messaggio cliente fosse una buona idea. Beh, immagino che il messaggio 
arriverà ai suoi parenti ma, alla fine, è la stessa cosa.”arriverà ai suoi parenti ma, alla fine, è la stessa cosa.”

The KnifeThe Knife

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP3 9 8 2 2 4 8 5 2
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Obsidian Ocelot™

Luogotenente Potenziato

20
5 40

Mascella da Combattimento (BC 15) CF1 4d6 PA12

PA12

Atletica 16 • Elusione 15 • Furtività 15 • Percezione 12 • Rissa 13 • Seguire Tracce 13 • Sensibilità 8 • 
Survivalismo 10 • Tattica 12 • Tempra 8

 CAPACITÀ
Sensi da Combattimento: pur non essendo un Solitario, un Obsidian OcelotTM agisce come se avesse la Capacità Sensi da 
Combattimento a Grado 5 (CPRED PAG. 146).

 cyberware
Armatura Subdermale TUp (+1 PA) • Copertura CCC Camaleonte • Mascella da Combattimento

Subdermale TUp

Subdermale TUp

TE
ST

A
CO

RP
O

Artigli Felini (BC 15) CF2 3d6
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Linea Cyberpet+®
c y b e r p e t p l u s l i n e c y b e r p e t p l u s l i n e c y b e r p e t p l u s l i n e

Ti serve qualcosa in più dal tuo Cyberpet®? Ci pensa la linea Cyberpet+® della Biotechnica! Che tu abbia bisogno 
di dare una sbirciatina ai piani della concorrenza o proteggere una fabbrica dai suoi soldati, un Cyberpet+® 
combina l’efficienza dell’ingegno umano agli istinti innati di madre natura.

Cyberbear™
Costo: 20.000 E$ (Superlussuoso)

Stile di Vita Richiesto: Cibo Fresco ×2

Slot Cyberware: 3

Il CyberbearTM fa bene una sola cosa: ridurre la gente a brandelli. Come se ciò non bastasse, alcuni sono fuggiti 
e hanno occupato una nicchia ecologica nella valle dello Yukon, nel libero stato dell’Alaska. Si dice che le 
procedure utilizzate abbiano riempito i loro cervelli di tumori che li rendono feroci. Sarà difficile farli sloggiare.

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP3 8 8 6 5 8 6 10 5
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Cyberbear™
Mini-Boss

28
10 55

Artigli d’Orso (BC 16) CF2 3d6 PA 13

PA 13

Arti Marziali (Cyberbear) 10 • Armi da Mischia 16 • Atletica 14 • Concentrazione 10 • Elusione 10 • Furtività 10 • 
Percezione 11 • Persuasione 7 • Resistere a Tortura/Droghe 15 • Rissa 16 • Sensibilità 7 • Survivalismo 14

 CAPACITÀ
Arti Marziali (Cyberbear): un effetto imprevisto del processo di creazione è che i CyberbearTM lottano in un modo diverso da 
ogni altra creatura sulla terra. È impossibile apprendere, duplicare o imitare questa capacità innata, ma funziona come un’Arte 
Marziale con le seguenti Mosse Speciali.

Recupero
Requisiti: il CyberbearTM è prono.
Quando il CyberbearTM si Alza può effettuare una Risoluzione di Arti Marziali VD 13. Se ha successo, Alzarsi non richiede un’Azione.

Colpo a Tre Zampe
Requisiti: il CyberbearTM ha colpito lo stesso bersaglio con due Artigli d’Orso in questo Turno.
Una volta per Turno, dopo aver soddisfatto i requisiti, il CyberbearTM può effettuare una Risoluzione di Arti Marziali VD 15. 
Se ha successo può applicare uno degli effetti sottostanti, altrimenti il tumore nel suo cervello gli causa 5 danni diretti ai PF:
•	 Il CyberbearTM può iniziare o terminare una Lotta contro il bersaglio colpito.
•	 Il CyberbearTM può attaccare il bersaglio colpito con un ulteriore Artiglio o con la Mascella da Combattimento.
•	 Il CyberbearTM infligge al bersaglio una Ferita Critica al Corpo determinata casualmente (CPRED PAG. 187).
•	 Il CyberbearTM riduce di 4 il PA di tutte le armature indossate dal bersaglio.

 cyberware
Armatura Subdermale TUp (+2 PA, Richiede FIS 10) • Collegamento Neurale con Alveolo e Antidolorifico • 
Laccio Osseo-Muscolare • Mascella da Combattimento

Subdermale TUp

Subdermale TUp

TE
ST

A
CO

RP
O

Mascella da Combattimento (BC 16) CF1 4d6
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Cyberboa™
Costo: 4.000 E$ (Lussuoso)

Stile di Vita Richiesto: Cibo Fresco

Slot Cyberware: 3

Progettato e venduto come unità di ricerca e soccorso, ciò che la Biotechnica ha davvero lan-
ciato con il Cyberboa™ è una creatura che riunisce in sé il DNA dei serpenti più pericolosi al mondo. 
Nessun Cyberpet® incarna meglio l’idea di Nicolò Loggagia: “Sopravvivenza grazie alla biochimica”.

“I cyberpet sono “I cyberpet sono intelligentiintelligenti? Se volete sapere ? Se volete sapere 
se pensano come un essere umano, allora no. se pensano come un essere umano, allora no. 

Assolutamente no. I cyberpet sono indubbiamente Assolutamente no. I cyberpet sono indubbiamente 
astutiastuti e  e percettivipercettivi, ma i loro cervelli sono incapaci di , ma i loro cervelli sono incapaci di 

comprendere il linguaggio o formulare idee complesse. comprendere il linguaggio o formulare idee complesse. 
Almeno, per ora. Ci stiamo… Almeno, per ora. Ci stiamo… lavorandolavorando.”.”

DR. Talia Vex,DR. Talia Vex,
Bioingegnere della Biotechnica

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP3 5 9 3 4 4 4 7 1
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Cyberboa™

Luogotenente Potenziato

20
7 40

Zanne Vampiriche TUp (Aerodermica) i (BC 15) CF 2 1d6 PA12

PA12

Armi da Mischia 15 • Atletica 11 • Contorsionismo 11 • Elusione 14 • Furtività 13 • Percezione 10 • Rissa 16 • 
Seguire Tracce 10 • Sensibilità 4 • Survivalismo 12 • Tempra 8

 CAPACITÀ
Zanne Vampiriche Aerodemiche: quando un CyberboaTM colpisce con le Zanne Vampiriche (anche se non infligge danni), 
l’Aerodermica integrata inietta nel bersaglio una dose della sostanza con cui è stata caricata. Lo scomparto nella bocca del Cy-
berboaTM può contenere fino a 5 dosi di una singola Biotossina, Veleno o Droga di Strada.

 cyberware
Armatura Subdermale TUp (+1 PA) • Collegamento Neurale con Alveolo e Antidolorifico • Flashbulb TUp (Innesto “Terzo 
Occhio”) • Zanne Vampiriche TUp (Aerodermica)

Subdermale TUp

Subdermale TUp

TE
ST

A
CO

RP
O

Rissa (BC 16) CF2 3d6
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Cyberrat™
Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Stile di Vita Richiesto: Prepak di Qualità

Slot Cyberware: 2

Una versione bioingegnerizzata dei ratti velenosi, progettata per lo spionaggio corporativo. Dotato di cyberware 
di sorveglianza e skin weave, questo Cyberpet® è un ottimo agente sacrificabile o un fedele amico che può tenervi 
d’occhio la casa. A voi la scelta!

“Te lo dico io, boss, quel Crablord vuol dire soldi “Te lo dico io, boss, quel Crablord vuol dire soldi 
facilifacili! Certo, ai suoi tempi era una leggenda, ! Certo, ai suoi tempi era una leggenda, 

ma adesso è vecchio e lento! Il suo unico ma adesso è vecchio e lento! Il suo unico vantaggiovantaggio  
sono quei droni e non gli serviranno a molto se non ci sono quei droni e non gli serviranno a molto se non ci 

vede arrivare. Sappiamo dove si nasconde. Dobbiamo solo vede arrivare. Sappiamo dove si nasconde. Dobbiamo solo 
andare lì, andare lì, fare a pezzi fare a pezzi i giocattoli, i giocattoli, flatlinearloflatlinearlo  

e rivenderci la sua roba! e rivenderci la sua roba! NuoteremoNuoteremo negli eddie!” negli eddie!”
Razor Glade,Razor Glade,

ignaro del fatto che uno dei CyberratTM 
di CrAB Lord stava osservando l’incontro

La Base di Rissa del 
CyberratTM è inferiore 

alla sua DES. Non è un 
errore, ma un modo 

per rappresentare 
come le ridotte 

dimensioni influiscono 
sulla capacità di 
combattimento.

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP3 6 8 3 2 4 9 3 2
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Cyberrat™
Scagnozzo

5
5 10

Zanne/Artigli Avvelenati (BC 12) CF2 1d6 PA 7

PA 7

Armi da Mischia 12 • Atletica 10 • Concentrazione 8 • Elusione 12 • Furtività 15 • Percezione 10 • Rissa 5 • 
Sensibilità 8 • Survivalismo 10 • Tempra 6

 CAPACITÀ
Zanne/Artigli Avvelenati: quando un CyberratTM colpisce con questo attacco (anche se non infligge danni), il bersaglio deve 
superare una Prova di Resistere a Tortura/Droghe VD 13 per non subire 1d6 danni diretti ai PF.

 cyberware
Collegamento Neurale con Alveolo e Chip di Memoria • Cyberocchio con Microvideo • Skin Weave • 
Sistema Cyberudito con Registratore Audio

Skin Weave

Skin Weave

TE
ST

A
CO

RP
O

Rissa (BC 5) CF2 1d6
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Cyberwolf™
Costo: 4.000 E$ (Lussuoso)

Stile di Vita Richiesto: Prepak di Qualità

Slot Cyberware: 3

Predatori da branco cyberpotenziati per essere il nuovo culmine della catena alimentare. Ogni Custom Security 
Canine è dotato di cyberware per migliorare l’efficienza dell’intero branco e di mascelle idrauliche top di gamma 
per spezzare le ossa in corpo a corpo. Di solito schierati in branco, alcuni vengono addestrati e venduti come 
unità individuali. Ognuno viene fornito gratuitamente con una Corazza Leggera su misura.

“Sì, conosco i cyberwolf e preferisco comunque il mio “Sì, conosco i cyberwolf e preferisco comunque il mio 
gustavgustav. Primo, il pacchetto di potenziamento olfattivo . Primo, il pacchetto di potenziamento olfattivo 
che gli ho installato lo rende che gli ho installato lo rende più’ bravopiù’ bravo nel trovare  nel trovare 
quel che mi serve. Secondo… quelle bestiacce mi danno quel che mi serve. Secondo… quelle bestiacce mi danno 

i brividi. Prova a immaginarne una i brividi. Prova a immaginarne una dozzinadozzina , tutti , tutti 
collegati via agent? A me sembra la ricetta per un collegati via agent? A me sembra la ricetta per un 

disastro. L’elaborazione distribuita li rende intelligenti disastro. L’elaborazione distribuita li rende intelligenti 
quanto una cazzo di persona. quanto una cazzo di persona. ForseForse di più” di più”

Agente Elena “Shepard” Korda,Agente Elena “Shepard” Korda,
Unità K9 NCPD

NoME
        

livello

ferito 
gravemente

tiro della 
morte

PF

INT RF DES TEC CAR VOL VEL FIS EMP3 7 8 2 2 4 7 5 2
 STAT

 armi  armatura

 BASI D’ABILITÀ

Cyberwolf™
Luogotenente Potenziato

20
5 40

Mascella da Comb. TUp (Danno Bonus in Lotta) (BC 12) CF1 4d6 —

PA 11

Armi da Mischia 12 • Atletica 13 • Concentrazione 6 • Elusione 13 • Furtività 10 • Percezione 10 • Rissa 14 • 
Seguire Tracce 16 • Sensibilità 8 • Survivalismo 12 • Tattica 14 • Tempra 8

 CAPACITÀ
Sensi da Combattimento: pur non essendo un Solitario, finché si trova entro 20 m da un altro membro del branco, un Cyber-
wolfTM agisce come se avesse la Capacità Sensi da Combattimento a Grado 5 (CPRED PAG. 146).

 cyberware
Cyberocchio con Chyron e Mirino , Mascella da Combattimento TUp (+1d6 danni contro un bersaglio trattenuto in Lotta 
dal CyberwolfTM) , Sistema Cyberudito con Agent Interno

—

Corazza Leggera

TE
ST

A
CO

RP
O

Artigli (BC 12) CF2 2d6
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Nuovo Cyberware
n e w c y b e r w a r e n e w

Nel creare i Cyberpet di questo supplemento abbiamo 
sfruttato cyberware proveniente da Black Chrome, 
Interface RED Vol. 2, Interface RED VOL. 3 e 
Micro Chrome. Per rendervi la vista più facile, abbiamo 
ristampato qui tutti gli impianti non inclusi nel Manuale 
Base di Cyberpunk RED. Attenzione, alcuni cyberware 
potrebbero essere stati modificati da un Tecnico per 
essere compatibili con i profili di questo supplemento.

 ▶ Copertura Camaleonte

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Installazione: Ospedale

Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Implanto Esterno. Richiede una Conversione 
Corporea Completa. Restando immobile per un 
minuto (20 Round), il Personaggio può attivare un 
sistema di occultamento visivo totale, incluso Bassa 
Luminosità/Infrarosso/UV, a meno che chi lo cerca 
non superi una Prova di Percezione VD 17. Attivare 
l’occultamento non richiede Azioni, ma si disattiva 
automaticamente se il Personaggio si muove di più 
di 2 m (1 quadretto) per Round (3 secondi). Una 
seconda installazione riduce il tempo di attivazione a 
trenta secondi (10 Round) e una terza lo porta a nove 
secondi (3 Round). Ulteriori installazioni non hanno 
alcun effetto.

 ▶ Cyberdito Tracciatore

Costo: 500 E$ (Oneroso)

Installazione: Centro Commerciale

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Cyberdito. Richiede una Cybermano 
Modulare. Questo Cyberdito può localizzare il trac-
ciatore collegato fino a 1,6 km di distanza. Di solito, 
viene venduto con un tracciatore a forma di unghia, 
facilmente rimovibile.

Alcune coppie si scambiano le unghie per ritrovarsi 
più facilmente durante le feste affollate. Le unghie di 
ricambio costano 50 E$ (Costoso) l’una.

 ▶ Flashbulb

Costo: 500 E$ (Oneroso) • Installazione: Clinica

Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Opzione Cyberbraccio. Richiede 2 Slot 
Opzioni. Come Azione, il Personaggio può costrin-
gere un bersaglio entro 25 m, dotato di occhi organici 
o cyberocchi, a effettuare una Prova di Resistere a 
Tortura/Droghe VD 15. Se fallisce subisce la Ferita 
Critica Occhio Danneggiato per 1 minuto.

Protezioni come l’Opzione Cyberottica Antiriflesso 
negano questo effetto.

 ▶ Mascella da Combattimento

Costo: 500 E$ (Oneroso) • Installazione: Ospedale

Perdita d’Umanità: 14 (4d6)

Implanto Esterno. Richiede 2 Slot. La mascella del 
Personaggio viene sostituita con una idraulica e più grossa, 
dotata di due file di denti rinforzati e di una forza tre-
menda. È considerata un’Arma da Mischia Molto Pesante.

 ▶ Nanomatrice di Risposta al Trauma

Costo: 1.000 E$ (Molto Oneroso)

Installazione: Ospedale

Perdita d’Umanità: 7 (2d6)

Implanto Interno. Una volta al giorno, come Azione, 
il Personaggio può riportare Skin Weave o Armatura 
Subdermale a PA massimo.

Ogni ulteriore installazione aumenta di uno il numero 
di utilizzi giornalieri.

 ▶ Schermatura per Cyberocchio

Costo: 500 E$ (Oneroso) • Installazione: Clinica

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Opzione Cyberocchio. I suoi sistemi ricevono una 
schermatura militare, per cui l’impianto e tutte le opzioni non 
possono essere disattivati, bloccati o distrutti da scariche 
elettriche, microwaver, EMP o Programmi non Black ICE.

 ▶ Scomparto Chipware

Costo: 100 E$ (Premium) • Installazione: Clinica

Perdita d’Umanità: 3 (1d6)

Opzione Cyberocchio. Richiede 3 Slot. In questo 
scomparto è possibile occultare, senza alcun tiro, fino a 
quattro chipware. Per recuperarli basta ruotare il bulbo 
all’interno dell’orbita usando un’Azione.


