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Aruto. Prepara questo dado. Puoi spenderlo per aggiungere +1 alla prova di un alleato.
EstrazioNnE. Estrai oriponi finoa due pezzi didotazione pronti o estrai un pezzo di dotazione nelle vicinanze.

Scarro. Muoviti di una distanza breve (in aggiunta al movimento gratuito all’inizio di ciascun Atto).

AzioNE AFFRETTATA. Esegui un’azione aperta (DS:o1). Se richiede una prova, questa & affrettata.

Corro LeccEro. Effettua un [attacco] affrettato con un’arma non pesante (DS:96).
REecurEro. Ottieni +2 Stabilitd; +1 se non sei adiacente a un nemico, +1/+2 se hai un tratto utile/perfetto.

Corro StanDarD. Effettua un [attacco] come descritto a pag. 96 del Manuale Base di Doomsong.

.
FINE DEL ROUuND

AzioNE STANDARD. Esegui un’azione aperta (DS:o1). Se richiede una prova, questa ¢ standard.

Corro Pesante. Effettua un [attacco] focalizzato con un’arma non leggera (DS:96).

PRrEPARAZIONE. Prepara questo dado e dichiara una condizione di attivazione. Se soddisfatta, spendilo per
effettuare un’azione gratuita.

Azione FocaLrzzata. Esegui un’azione aperta. Se richiede una prova, questa ¢ focalizzata.
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DistmpEaNo. Preparaquesto dado. Spendilo per effettuareunalritirata] focalizzatanella fase successiva (DS:101).

Fallimento Maldestro. Qualcosa Va storto (Ds:96) ”
PIU BASSO! Perdi -1 Stabilitd.

PARI 11 bersaglio perde -1 Tenacia, tu perdi -1 Stabilita.

PIU ALTO | 1l bersaglioperde -1 Tenacia. Sel’arma haun tipodi I

danno, puo infliggere effetti addizionali (DS:96). TENACIA
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