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Rituali Ri(na:ti
SPIRITO* dyfgiorno

CIMELLI: SPIRITO VD12 dapo. Fallimento: stordito per 1 round ¢ non

puoi riprovare fino all'alba, Disastro: perdi d2 PF ¢ DISTRUTTO,
RITUALL: SPIRITO VD12 prima. Fallimento: INCIDENTE MACICO
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Incantesimi]
Preghiere Rimasii
SPIRITO+d2/giorno

danno massimo, tira di nuovo, -d6 danni a te, -4 vd per una prova, annulla eritico/disastro

(pag. 62) ¢ non puoi usarlo prima dell’alba: Disastro: decide il GM.
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Abilita
pella Ciuvma

attacco, riparazione

Wordata

danno (arco da fuoco)

Aemi Leggere

danno (360%)

Anilita

vele spiegate, virata
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Forza + 8 oggettio +2VD
alle prove di FORZA/AGILITA
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tipo d’imbarcazione
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